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Nie panikuj, opusc brori. Masz szczescie, Ze trafifes
wiasnie na mnie. Od razu widac, Ze nie jestes stgd.
Pozbgd?z sie lub przynajmniej schowaj te odznake
zanim kogos sprowokujesz. Antykryzysowa Agen-
gia Dozoru nie ma w tych stronach nic do gadania
i = jako Ze data dupy po catosci - nie jest tu mile
widziana.

Tutaj, brachu, obowigzuje prawo silniefszego.
Wszelki patriotyzm przeszedt do historii — kazdy
troszczy sie o siebie i swajg ekipe, chociaz nawet
Jej nie moze do korica ufac. Byc moze gdzies tam
na zachodzie ktos jeszcze pamieta czym byfy Stany
Zjednoczone Ameryki, ale lokalsi majg to gdzies.
Definitywnie zerwali z przesztoscig. Zycie toczy sie
tuiteraz. Z trudem i pod ostrzatem.

Wieloocy i czerwona hofota zgotowali nam ciezki
los. Trzeba byc nie lada skurczybykiem, Zeby nie
utongc w tym szambie. Daruj wiec sobie te
pogrézki odsiadka czy kompania karng i przyjmif
z wdziecznoscig informacje, ktdre ci powierze
w nadziei na to, Ze kiedy juz dostaniesz po tytku
/ zerwiesz sie do ucieczki z powrotem na zachdd,
w koricu ostrzezesz swaoich kolesicow, by sie tu nie
szwendali. Mogliby jeszcze narobic kfopotow sobie
i innym. Trzeba sie arientowac w tym, co sie tu
dziefe. W przeciwnym wypadku mozZna sciggngc
na siebie i lokalng spofecznosc powazne tarapaty.

Postuchaj mnie uwaznie i niczego nie przeocz, bo
kazda pomytka moze cie kosztowac Zycie. Badz
wierny maim wskazowkom, a unikniesz przykrych
konsekwencji. Obiecuje ci tylko tyle i az tyle.

W zamian daruf mi zasklepianie kolejnej dziury
w moim zmutowanym ciele — to naprawde nic
fajnego, gdy wyprozniasz sie ofowiern! Opusc wiec
wreszcie te cholerng spluwe!
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Pewien nerd, ktorego znatem, stale powtarzat,
ze jestesmy tylko trybikami w machinie. Fakt, wszyscy
tworzymy jeden wielki system i jako$s to dziata.
Wiasciwie funkcjonuje catkiem fatalnie, ale mniejsza
0 to. Konczmy te filozoficzne rozwazania i wezmy sie
do omowienia najwazniejszych grup spotecznych
z dzisiejszych Wschodnich Stanéw Zjednoczonych.

Poznajgc  mieszkancéw tego rewiru najlepiej
zrozumiesz, jak sie tutaj sprawy majg, czyz nie?
Opowiem ci o ludziach, ktaorzy nie tylko przetrwali do
tej pory, ale wrecz zaadaptowali sie na swaj pokrecony
sposob do zycia w tych makabrycznych warunkach,
w jakich przyszto nam tutaj egzystowac. Wez gteboki
oddech, chwy¢ sie mocno poreczy fotela i zanurz
w Swiat totalnej, apokaliptycznej degrengolady!




Selekcjonerzy

Na poczgtek stow kilka o tych, z ktarymi
powinienes tutaj liczy¢ sie przede
wszystkim. Jak juz wspominatem, na
wschodzie panuje, jak ja to nazywam,
dyktatura giwery - przez niektérych
okreslana monarchig piesci. Po prostu
wazkie decyzje podejmuje tu ten, kto
jest w stanie sitg wymusic ich wykona-
nie. Bez ryzyka surowej kary czy wyjat-
kowo potwornego konca, nikt nie
ruszytby palcem. A ze tutejsi ludzie sg
szczegolnie zahartowani w boju, to aby
ich nastraszy¢ i ujarzmi¢, trzeba byc¢
stuprocentowym konkretem. Selekcjo-
nerzy to witasnie goscie, ktérzy spetniajg
te kryteria - decyduja o byc albo nie by¢
niemal kazdego, kto panoszy sie po tej
ziemi i pod nig. Zwtaszcza pod. Ci kole-
sie wydajg przepustki do Azylaw, kartki
zywnosciowe i rozliczajg z roboczogo-
dzin. Nazywaja to naturalng selekcja
(teraz juz kumasz skad wzieto sie okre-
Slenie tych skurkowancow).

Widze jednak, ze nie bardzo ogarniasz,
dlaczego zarzadzanie Azylami odgrywa
tu tak wazng role i w zwigzku z tym
stanowi intratny biznes. Tutejsze schro-
ny znacznie sie porozrastaty i w konse-
kwencji przeistoczyty w swaoiste
podziemne miasta z solidnym, militar-
nym wsparciem na powierzchni. Kazdy
taki osrodek to jakby oaza na pustyni -
musisz tam bywac, by przetrwac. Bez
grubej warstwy ziemi nad gtowa po
prostu nie dasz rady. Obcy i komunisci
robig takie zadymy, ze przezycie grani-
czy z cudem. Mogtoby sie to udac ma-
tym grupkom skautéw, sprytnym
trackerom, ale nie wigkszym spoteczno-
sciom. Nie tylko zreszta ze wzgledu na
dziatania ruskich i szarakéw, ale tez
z powodu kompletnego bataganu w at-
mosferze. Ulewne kwasne deszcze, tok-
syczny smog, koszmarne burze
radioaktywne sg zabdjcze i niszczyciel-
skie nawet dla takich drabow jakja (i dla
tych szpetnych toxikow zresztg tez).

Jeszcze mozesz zawradcic, wcigz nie
zawedrowates daleko, ale jesli przej-
dziesz kolejnych kilka kilometréw, prze-
konasz sig o czym mowie...

Wracajac do Selekcjoneréw. Nie pod-
skakuj im. Skazg na smierc lub zabijg
kazdego, kto sie im postawi. To nie
demokracja. Oni rzadza twarda reka.
Kazdy ma swaj teren, ktary traktuje
troche jak poligon doswiadczalny do
wytaniania najlepiej przystosowanych;
czasem to pojedynczy rewir, innym ra-
zem rozlegte potfacie ziemi, ktore mozna
by przyréwnac do potowy Stanu, zebys
lepiej rozumiat skale. Te byki majg
wszystkiego pod dostatkiem - dragow,
zarcia, kobiet i cybernetyki. Nawiasem




maowigc lojalnos¢ okazujg sobie poprzez
wszczepienie implantu bedgacego wia-

sciwie zdalnym fadunkiem wybucho-
wym i paralizatorem w jednym. Jesli
ktarys okazuje niesubordynacje, zostaje
wyeliminowany lub , 0strzezony” para-
lizem na kilka déb i polegiwaniem we
wiasnym tajnie.

Kiedy dtugi (przedtuzony zabiegami kon-

wersyjnymi) zywot naczelnego Selek-
cjonera na witosciach dobiega konca,
o stanowisko Nadzorcy walczg wszyscy,
ktorzy majg odwage i przynajmniej rok
stuzby za sobg. Wbrew pozorom nie ma
zbyt wielu chetnych. Walka w sumie nie
jest na smierc i zycie, ale w praktyce
najczesciej przezywa tylko jeden. Mor-
dercza batalia odbywa sie zwykle na
okreslonym obszarze bez udziatu broni
palnej. Grupy Selekcjonerdow, cenigce
sobie liczebnosg, by nie tracic ludzi cza-
sem decyduja sie na alternatywne roz-
wigzanie - misje do wykonania w jak
najkrétszym czasie; na przyktad upolo-
wanie Duala lub wytresowanie jakiegos
groznego zwierza.

Selekcjonerami sg wytacznie mezczyzni
- nie wiem jak na zachodzie, ale u nas
patriarchat jest diablo silny i nie ma
mowy o réwnouprawnieniu kobiet jesli
chodzi o wiadze na szczycie. Na dole tez
nie majg weselej, a wiasciwie cholernie
ciezko. Jesli nie umiejg dobrze kombi-
nowac i wchodzi¢ w komitywe z dosta-
tecznie silnymi mezczyznami, stanowig
towar przechodnii wiodg ponury zywot
jako uzaleznione od alkoholu i narkoty-
kéw maskotki, seksualne niewalnice
badz dekoracje apartamentéow sady-
stycznych drani. Pod wptywem srodkéw
odurzajacych nierzadko ulegajg kom-
pletnemu uprzedmiotowieniu — niczym
zywe rzezby robig za lampy, stoty, pod-
nozki lub dekoracje. Niektarym taka
totalna depersonalizacja sie nawet po-
doba. Wiekszos¢ nie ma pojecia, ze da
sie zyc¢ inaczej, bo od matego stanowi
stabszy gatunek, kategorie cztowieka

trwale zajmujacego najnizszg pozycje
w grupie. Nawet te lepiej sytuowane
damy (partnerki wazniakéw) traktuja
inne kobiety jak niewolnice, wiec sg
oczywiscie nienawidzone. S3 jednak
kobiety, ktéore tym pannom nie za-
zdroszczg, a to dlatego, ze majg tak
silnie wpojone postuszenstwo, iz nawet
im do gtowy nie przyjdzie, by miec jakie-
kolwiek roszczenia...

Czyzbym widziat oburzenie w twoich
oczach? Niedowierzanie to zly objaw,
a raczej przejaw stabosci. Pamietaj, ze
WCigz jeszcze mozesz zawrocic. Pozniej
trudno ci bedzie wynies¢ sie stad.
Uprzedzatem - na wschodzie nikt nie
ma skruputow. Jesli spodziewates sie
wypasionego wesotego miasteczka, to
w pewnym sensie dobrze trafites. Tyle
tylko, ze mamy tu raczej hardkarowy
cyrk osobliwosci, ostrg jazde bez trzy-
manki, centralny psychiatryk, w ktérym
dawno zabrakto kaftanéw bezpieczen-
stwa, o wolnych celach nie wspomina-
jac. Wkraczajac na ten teren decydujesz
sie na urzeczywistnienie koszmaréw. Tu
wszyscy, wigcznie z Selekcjonerami,
doskonale zdajg sobie sprawe, ze
triumf najezdzcow jest tylko kwestig
czasu. Nam nie robi réznicy, kto z nich
ostatecznie zwyciezy. My i tak mamy
przergbane, ale nikomu to nie wadzi, bo
przeciez nie ma o co walczyc¢. Nie ostat
sie tu kamien na kamieniu, a te przelud-
nione nory w ziemi, w ktérych sie cho-
wamy, przypominajg raczej trumny lub
zbiorowe maogity, anizeli ludzkie metro-
polie. Wtasciwie wszyscy dogorywamy,
jestesmy w desperackim amoku, w po-
dtej agonii i przy zyciu trzyma nas tylko
adrenalina. R6znimy sie pod wzgledem
tego, co jg w nas wyzwala, ale réznice
te s mniejsze, niz nam sie wydaje.
Jestesmy kupg miesa na resorach, to-
czymy sie wzajemnie i lepimy do siebie,
a na koncu trasy czeka przepasc... Ru-
chem na tej drodze kierujg Selekcjone-
rzy.




Dygnicja

Dygnicja to rewolucjonisci, ktarzy proé-
buja zburzy¢ panujacy u nas porzadek.
Nie godza sie na dyktat Selekcjoneréw,
bezwzgledne traktowanie kobiet, star-
coOw i reszty nie dosc silnych, by same-
mu stawiac opdr. Cholerni anarchisci,
wywrotowcy i autsajderzy, ktérzy nie
potrafig sie przystosowac! Moim zda-
niem to zwykta banda mieczakéw. Ina-
czej zdotaliby sie odnalez¢ w naszych
realiach zamiast sia¢ ferment. Nadali
sobie dumnie brzmigca nazwe, ale tak
naprawde géwno tutaj znacza! Podju-
dzaja tylko ludzi do buntu, chociaz skon-
czytoby sie to dla nich tragicznie.
Zapowiadajg powstanie, ale nie chce mi
sie wierzy¢, by mogto rzeczywiscie dojs¢
do skutku. Mimo to Selekcjonerzy nie
bagatelizujg tego problemu. Wszelkie
przejawy oporu dtawig w zarodku. Na-
wet rozwieszanie propagandowych pla-
katéw jest karane sSmiercig!

Obecna sytuacja jest moze ciezka, ale
spojrzmy prawdzie w oczy - kobiety
przeciez nie stang do walki z najezdzca-
mi. Starcy tez nie zdadza sie na zbyt
wiele. Jedynie mtodziez ma szanse sie
jakos wykazac¢, bo przynajmniej jest
mobilna, petna werwy, energiczna. Gdy-
by jednak cata ta hatastra miata podej-
mowac decyzje o strategicznym
znaczeniu dla losu Azyléw zapewne juz
dawno wszyscy bylibysmy martwi. Tu
trzeba rzadow silnej reki i tyle!

Tymczasem cztonkowie Dygnicji majg
usta petne frazeséw: wychwalajg pod
niebiosa szlachetne ideaty, madwig
o réwnosci, demaokracji, prawosci i czto-
wieczenstwie. Niestety wszystkie te
brednie maija sie nijak do biezacej sytu-
acji. Swiat zostat wywrdcony do gory
nogami i nie jest to po prostu regres
cywilizacji. Zmiany sg dalece powazniej-
sze - ludzkos¢ zmutowata w forme
wyjatowiong ze wspotczucia. Nowe czto-
wieczenstwo kieruje sie nade wszystko

instynktem przetrwania. To jemu pod-
porzadkowana jest nasza wola, intuicja
i cata energia. Oddanie wtadzy stabym
poprzez przyznanie im jakichs przywile-
jow i szczegolnej opieki to wiasnie bytby
rzeczywisty regres! Cztowiek nie jest
wartosciowy z racji samego istnienia -
na szacunek musi zapracowac, byc uzy-
teczny, gotow walczyc i koniec, kropka.

Tymczasem Dygnicja kultywuje jakies
anachroniczne wzorce. To walenie gto-
wa w mur! Zamiast przyjgc za pewnik,
ze sita jest wartoscig nadrzedna, suge-
rujg by w rownym stopniu szanowac
doty hierarchii. Ty zapewne, jako czto-
nek Antykryzysowej Agencji Dozoru,
myslisz podobnie. Dlatego wiasnie na-




ciskatem, bys pozbyt sie odznaki. Jesli
zaczniesz opowiadac banialuki podobne
do tych, ktére rozpowiadajg przedsta-
wiciele Dygnicji, mozesz skonczy¢ na-
prawde fatalnie. Razem z tobg i ja.
A moze nawet ktos jeszcze, jesli sledz-
two przyznano by bardziej wyczulone-
mu na tym punkcie Selekcjonerowi. Migj
sie na bacznosci i nie moralizuj w tym
starym, biblijnym stylu. Zacznij zy¢ jak
zwyciezca. Wtedy masz szanse prze-
trwac.

Po tym, co powiedziatem, nietrudno sie
domysli¢, ze Dygnicja dziata gtéwnie
w konspiracji. Kryjg sie w zakamarkach
podziemnych miejskich molochow,
szpiegujg Selekcjoneréw, przeprogra-
mowujg azylanckie terminale, by wy-
Swietlaty propagandowe komunikaty,
rozwieszajg plakaty, rozrzucajg ulotki,
robig graffiti.. A wszystko to czynig
podzegajac do buntu. Nie wiem skad
biorg na to érodki i jak im sie to mimo
wszystko udaje, ale predzej czy pdzniej
wpadng w tapska Selekcjoneréw, a be-
dzie to na pewno miazdzacy, bezlitosny
chwyt, ktéry wycisnie z nich flaki.

Nie bez powodu wymienitem Dygnicje
w drugiej kolejnosci. Niezaleznie od
wszystkiego, oni faktycznie stwarzajg
spaore zagrozenie i majg wptyw na spo-

tecznosci na wschodzie. By¢ moze to

tylko plotki, ale styszatem, ze gdzienie-

gdzie faktycznie doprowadzili do po-

wstania. Jak juz méwitem, ciezko mi
uwierzy¢ w realnos¢ takiego scenariu-
sza, ale cholera wie, czy przypadkiem
nie stato sie tak naprawde. Powad?
Selekcjonerzy majg swoje wady i stabo-
Sci. Niektérych zanadto ponosi i zaczy-
najg czuc sie jak nadludzie. Tymczasem
bombka wszczepiona w ciato, majaca
gwarantowac lojalnos¢, jest swego ro-
dzaju pieta achillesowa. Jesli w Dygnicji
sg tak dobrzy nerdzi, jak styszatem, to
witam do terminala sterujgcego cata tg
aparaturg moze by¢ powaznym zagro-
zeniem. Wprawdzie system jest dobrze
strzezony, a dostep do kluczowych kom-

puteréw na maksa trudny, ale Selekcjo-
nerzy czasami wyraznie czujg sie zbyt
pewni siebie. To moze ich zgubi¢. Wyw-
rotowcy tylko czekajg na takie okazje.

Teraz tak... interesuje cie pewnie jak
mozna sie skontaktowac z tymi kolesia-
mi. Coz, nie jest to tatwe, chyba ze masz
reputacje korzystng z ich punktu widze-
nia. Nie ma oczywiscie szansy, bys zdo-
tat panoszy¢ sie po Azylu bedac
zdeklarowanym wywrotowcem, ale do-
statecznie dobrze, jesli przynajmniej nie
bedziesz stugusem Selekcjonerow. Czy-
ste konto pod tym wzgledem to pod-
stawa. Jesli zastyniesz z jakiegos
przejawu oporu to moze nawet sami
sprobujg cie zwerbowac¢ do swojego
klubu opozycjonistow. Uwazaj jednak
na podpuchy, ktére organizujg nadzor-
cy. Na przyktad rzekomo tajne, fikcyjne
spotkania zainteresowanych przewro-
tem, a tak naprawde dobrze wyrezyse-
rowane tapanki lub, w najlepszym razie,
patowanie niepokornych paralizatorami
policyjnymi w ksztatcie kija...

Jesli rzeczywiscie zalezy ci na kontakcie
z Dygnicja, bedziesz musiat zda¢ jakis
test, troche sie wykaza¢, poczatkowo
nawigzujgc kontakt z szeregowymi
cztonkami. Jesli zrobisz dobre wrazenie,
mozesz liczy¢ na wprowadzenie lub
przynajmniej gadke z kims wyzej posta-
wionym. Znam szperaczy, ktorzy han-
dluja kontrabanda i majg troche
klientow wsrad buntownikéow, wiec
w razie czego sprabuj ich dyskretnie
podpytac. Kto wie, moze zechca ci po-
moc - w koncu to ludzie interesu, nie
odmaowig sobie zysku. Mozesz tez po-
wtaczyc¢ sie troche po réznych norach,
a nuz trafisz na jakiego$ zapijaczonego
ziomka, ktory wytozy ci swoje wywroto-
we poglady. Jesli go przycisniesz, po-
szantazujesz, to pojdzie na wspotprace
i skontaktuje cie z kim trzeba. Pamietaj
tylko, ze w ten spostb tez mozesz na-
tknac sie na jakiegos agenta Selekcjo-
nerow...




Szperacze

Szperacze to typy takie jak ja. Nazbyt
odstajemy, by zapusci¢ korzenie w ja-
kimkolwiek Azylu, chyba ze mowa o zy-
ciu w rezerwacie (tak nazywa sie
wyodrebniong specjalnie dla odmien-
cow dzielnice). Widczymy sie z miejsca
na miejsce, w tak zwanym miedzyczasie
szabrujac, pladrujgci przekopujac sterty
gruzu w nadziei na pozyskanie cennych
fantéw. Specjalizujemy sie w poszuki-
waniu rozmaitych antykéw (tak okresla-
my roznorodne przedmioty z dawnych
lat, ktare daja ludziom wytchnienie od
szarej codziennosci pod ziemig). Wybra-
lismy taki sposob na zycie, bo trzeba cos
jese, a tatwiej jest dostarczyc¢ cos cen-
nego i odstgpi¢ w zamian za kartki
zywnosciowe, niz polowac¢ samemu. Po
powierzchnitaza takie kreatury, ze pra-
wie zawsze to one sg fowcami, a ludzie
zwierzyng. Najbezpieczniej jest zatasz-
czyc¢ plecak fantéw do schronu, troche
zaszale¢ na miejscu, a za reszte kartek
kupi¢ prowiantiruszy¢ w dalsza podraz
sprawdzonymi sciezkami, nim komus$
zacznie przeszkadza¢ nasza odmien-
nosc.

Skoro mowa o kartkach zywnoscio-
wych... Nie wspominatem o tym chyba
dotychczas, a to przeciez wazne... Sty-
szatem, ze tam u was macie wytgcznie
handel wymienny. Céz, u nas jest po-
dobnie, ale nadrzedng walute stanowig
wiasnie kartki zywnosciowe. Rozu-
miesz, amunicja jest cenna, ale nig sie
przeciez nie najesz. Wyglada na to, ze
my tutaj na wschodzie, paradoksalnie
jestesmy jakby bardziej cywilizowani...
operujemy papierkami, jak zwykto sie
robi¢ za dobrych czasaw.

Wracajac do tematu, Szperacze to wio-

nie skaz i zmian genetycznych, wiec
w sumie mozna nawet zaryzykowac
stwierdzenie, ze kazdy z nas predzej czy
pozniej zostaje odmiencem. Ciebie tez
to moze spotkac jesli nie wezmiesz
sobie do serca moich wskazéwek.

Nie myl mnie tylko z jakims obiezySwia-
tem czy trampem. Nic z tych rzeczy. Nie
jestem tez cholernym turystg, ktéremu
zwiedzanie tego catego pobojowiska
sprawia chorg przyjemnosé. Umowmy
sie, ze blizej mi do kuriera lub tragarza.

czedzy. Szwendanie sie mamy we krwi.

tazimy tam, gdzie wiatr nas pogna.
Wiekszosc¢ z nas to mutanci wszelkiej
masci. Ci, ktorzy jeszcze zdajg sie byc
normalni, wkrotce tez nabawig sie pew-

Wybieram sie na towy, zdobywam to, co
zostato zamaéwione lub grabie to, co
potencjalnie ma jakas wartosg, a potem
opylam w Azylu i ruszam dalej. Dzieki
temu, ze podrézuje w pojedynke lub co




najwyzej z kilkoma kompanami, jestem
wzglednie bezpieczny. Taka niewielka
ekipa jest w stanie uniknac zagrozen,
przeczekac niebezpieczenstwo lub po
prostu sprawnie wycofac sie w pore.
Lepiej unika¢ konfrontacji, bo wrég ma
najczesciej przewage liczebng lub lep-
sze wyposazenie. Poza tym czesc
odmozdzonych komunistow walczy
z ogromng determinacja, prac przed
siebie mimo skrajnego ryzyka. Zacho-
wujg sie jakby w ogole nie obawiali sie
Smierci - przyznasz, ze trudno rywalizo-
wac z przeciwnikiem, ktéoremu wiasne
zycie jest kompletnie obojetne! No i co
to za satysfakcja rozgromi¢ kogos, kto
sam skazuje sie na unicestwienie?
Szkoda czasu i amunicji!

Niektdrzy Szperacze specjalizujg sie
w_pozyskiwaniu sprzetu ze zrujnowa-
nych Azyléw, zburzonych miast, skazo-
nych baz wojskowych, strgconych baz
matek obcych. Inni sg fachowcami
w_pozyskiwaniu okreslonych fenome-
néw (i tym samym profesjonalistami
w tropieniu anomalii i, oczywiscie, uni-
kaniu Duali). Jednak zdecydowana
wiekszos¢ to kolesie catkiem pospolici.
No moze z jednym talentem badz dwie-
ma szczegolnymi umiejetnosciami, kto-
re utatwiajg im dostawanie sie do
niespladrowanych jeszcze miejsc i skry-
tek. Ja na przyktad wleze niemal wsze-
dzie i otworze praktycznie kazdy sejf,
ale to tak na marginesie.

Nie jestesmy w zaden sposaéb zorgani-
zowani, ale wielu z nas zna sie przynaj-
mniej z widzenia lub brato udziat we
wspolnych ekspedycjach. Czasem kto$
komus$ pomoze w potrzebie, gdy przy-
trafi sie jakies$ nieszczescie. Oczywiscie
nie bezinteresownie, ale my miedzy
sobg akceptujemy taki stan rzeczy. Jesli

jest zadowolony. Wybawca ma czyste
sumienie i peten magazynek bezcenne;j
amunicji, a odratowany zachowuje zy-
cie. Czysty uktad, dobry biznes. Jesli
jednak wyczuwam, ze nie mam do czy-
nienia z innym Szperaczem, i sytuacja
nie jest do konca klarowna, wole nie
igrac z losem, nie ryzykowac zanadto
i albo od razu strzeli¢ delikwentowi
w teb z daleka albo darowac sobie tup
i oddali¢ sie z miejsca zdarzenia, zacie-
rajgc slady, jakby mnie tam nigdy nie
byto. To kwestia przyzwyczajenia - taki
nawyk, gwarantujacy, ze nikt mnie nie
skojarzy z danym rewirem i z danym
trupem. Proste, prawda? Nie musze
chyba podkreslag, ze nie wszyscy Szpe-
racze przestrzegajg kodeksu etycznego,
o ktérym tu opowiadam, ale tacy kole-
sie szybko koncza z nozem w plecach.
Smiejemy sie wtedy, ze zwigzki zawo-
dowe zorganizowaty w jego firmie
strajk - gosc juz nie popracuje... Zarty
zartami, ale zycie to perfidna gra. Nie
ma tu miejsca na sentymenty. Jesli nie
musisz z powodu wyzszej koniecznosci
to nigdy nikomu nie ufaj. Wiara w czyjes
dobre intencje jest luksusem, ktory
najczesciej okazuje sie mie¢ zbyt wyso-
ka cene. To samo dotyczy przystug. Nie
optaca sie ich wyswiadczag, bo liczba
zgonow jest tu tak duza, ze pacjent,
ktéremu uratowates tytek moze zwy-
czajnie nie zdazy¢ ci sie odwdzieczy¢ -
zezrg go kanibale, dzikie zwierzeta, do-
padnie jakis mutant, komunista lub
obcy. Samemu tez lepiej nie by¢ dtuzni-
kiem, poniewaz tak to juz bywa, ze
o0 pomoc ludzie prosza w najmniej sprzy-
jajacych momentach... Poniewaz ledwie
dotartes w te strony, moge cie jeszcze
doinformowac w kwestii ewentualnego
zatrudnienia. W_bodaj kazdym Azylu
przy budynkach administracji znajdujg
sie terminale z ogtoszeniami. Czasem

Szperacz potrzebowat wsparcia, winien
jest wybawcy wszystkie swoje fanty. To

uczciwy uktad biorgc pod uwage, ze
jeden magt drugiego zostawic¢ na pa-
stwe losu lub usmierci¢, a potem zwy-
czajnie podebrac graty. Nikt do nikogo
w takiej sytuacji nie ma pretens;ji i kazdy

Szperacze poszukujg tebkéw do pomo-
cy: tragarzy, ochroniarzy badz? specjali-

stow w jakiejs dziedzinie. Zresztg
ogodlnie w tych sieciach petno réznych
ogtoszen, takze stotecznych, za ktére
mozesz dostac kartki zywnosciowe.




Splugawieni

Splugawieni to krancowi szalency spat-
kujgcy ze zwierzecymi mutantami
z ktorymi mogg ptodzi¢ potzwierzece
hybrydy, co jest mozliwe chyba tylko tu
na Wschodzie i ponoc€ zwigzane jest ze
skutkami uzycia przez obcych jakichs
eksperymentalnych, biologicznych bro-
ni, zawierajgcych silne mutageny. Wielu
z nich zostata wrecz wychowana przez
takie stworzenia. Zyja w symbiozie ze
skrajnymi dziwolggami uformowanymi
przez apokalipse. Nierzadko dzielg sie
z nimi swoim ciatem w sposoéb bardzo
dostowny - pozwalajg zerowac na sobie
ohydnym pasozytom, czerpiac z tego
osobliwg przyjemnaosg, ale i pewne ko-
rzysci. Dzieki wymianie ptynéw z takimi
bestiami, Splugawieni zyskujg szczegol-
ne cechy - odpornosc na skrajne warun-
ki, promieniowanie, toksyny, a czasem
nawet na niektore anomalie!

Czes¢ z nich wytwarza wtasny jezyk
bedacy potaczeniem dziwnych dzwie-
kéw charakterystycznych dla zwierzat
oraz ludzkiej mowy. Bardziej rozgarnieci
opanowujg nawet podstawy umozliwia-
jace komunikacje ze zwyktymi Smiertel-
nikami. Zdarzajg sie tez tacy, ktérzy
zostali Splugawieni w wieku 20-tu czy
30-tu lat, wiec potrafig sie zwyczajnie
komunikowa¢ z ludzmi takimi jak my.
Teoretycznie, bo w praktyce zdajg sie
byc totalnie szaleni i po prawdzie trud-
no sie z nimi dogadac. Zazwyczaj nie ma
to zreszta wiekszego sensu. Lepiej od
razu bra¢ nogi za pas lub oproznic
wszystkie magazynki, jesli zostato sie
przypartym do muru. Wyjatki od reguty
zdarzajg sie zbyt rzadko, by byto warto
ryzykowac ich uwzglednienie w taktyce.

To zadziwiajace, jakie sg efekty potgcze-
nia typowej dla cztowieka sktonnosci do
wytwarzania kultury z typowym dla
przyrody nieskrepowaniem i swobodg.
W efekcie powstajg niezwykte konste-
lacje rytuatéw i obyczajow inspirowa-
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nych zwierzecymi odruchami albo
instynktami. Trudno czasem odgadnag,
co Splugawieni wykonujg w sposab
swiadomy i kierujac sie rozumem, a co
pod wptywem wewnetrznych impulsow
lub bodzcéw dziedziczonych od scalo-
nych z ich ciatami zwierzat. Nie ma to
jednak wiekszego znaczenia - grunt to
umiec rozpoznac wrogie sygnaty. Z tym
na szczescie nie ma na ogot problemu.
Zwierzeta jaskrawo okazujg gniew i nie
inaczej jest ze Splugawionymi. Syczg,
warczg, napinajg miesnie, prezentujg
kolce, kty lub inny rynsztunek charakte-
rystyczny dla dzikich bestii.

Zta wiadomosc jest niestety taka, ze
Splugawionych sa cate stada. Nie spo-




tkasz ich rzecz jasna w Azylu lub okoli-
cach, ale jesli tylko zapuscisz sie gtebiej
w teren, natkniesz sie na nich prawie na
pewno. Egzystujg w jaskiniach, na ba-
gnach, w dziczy, ale szwendaja sie tez
po apokaliptycznych pustkowiach. Naj-
wieksze prawdopodobienstwo, ze spo-
tkasz Splugawionego, jest natomiast
w okolicach krateréw atomowych
i w poblizu zrujnowanych obiektow
przemystowych, na ziemiach mocno
skazonych mimo uptywu lat. Te ludzkie
zwierzeta lub, jak wolisz, ci zezwierze-
ceni ludzie na szczescie nie zawsze
zachowuija sie agresywnie. Czasem sta-
nowig ledwie element krajobrazu. Jesli
ich nie sprowokujesz, nie zblizysz sie
zanadto do gniazda lub innego terenu,
ktéry zich perspektywy jest szczegalnie
cenny, najpewniej nie zaatakujg. Odpo-
wiedzg natomiast przemoca jesli za-
czniesz zachowywac sie agresywnie
wobec nich bezposrednio lub wzgledem
zwierzgt w ich obecnosci.

Nie mysl, ze wszyscy Splugawieni to
krancowo pozbawione cztowieczen-
stwa jednostki. Wielu z nich przechodzi
wprawdzie na strone przyrody i defini-
tywnie rezygnuje z zycia w otoczeniu
takich jak ty i ja, ale zaktada jakby wta-
sne, alternatywne spotecznosci, komu-
ny, getta czy osady. Jak zwat tak zwat,
w kazdym razie chodzi o to, ze czesc
Splugawionych zatraca sie w swaoim
obtedzie, ale zachowujac pewna doze
normalnosci. Niektorzy tworza jakby
sekty i koncentrujg catag swojg egzy-
stencje wokat kultu matki ziemi, jakiejs
potswiadomej rosliny, dtugowiecznego
mutanta lub czegos réwnie zjawisko-
wego, z czym mozna sie w jakis sposab
komunikowa¢. Czes¢ z nich traktuje
promieniowanie jako przejaw boskiej
obecnosci wiec gromadzi sie wokot
atomowych niewypatow lub zamieszku-
je magazyny petne radioaktywnego
szlamu...

Moéwie to wszystko bys przypadkiem
nie uznat, ze Splugawieni to jednorodna

11

grupa. Absolutnie! Kazda ich spotecz-
nos¢ moze stanowic¢ zupetnie inng baj-
ke. Spodziewaj sie wiec po nich
dostownie wszystkiego, z naciskiem na
to, co potencjalnie zagrazajace. Miej sie
tez na bacznosci jesli chodzi o pokuse
skorzystania z dobrodziejstw zycia
w symbiozie z jakim$ zmutowanym
zwierzeciem. Niejeden biofreak juz sig
na tym przejechat! Niepozorne robale
czasem okazujg sie nad wyraz skutecz-
ne w znieczulaniu i wtazeniu pod skaére
lub wprost w trzewia. Inne powali, ale
konsekwentnie wpuszczajg w ciato zy-
wiciela substancje, ktére potrafig ostro
namiesza¢ w gtowie, wywotac¢ stany
transowe lub paranoje i w efekcie spo-
wodowag, ze nieszczesnik zapragnie zyc
wsrad Splugawionych.

Nie daj sie skusi¢ na jakies dziwaczne
pijawki, wije chronigce przed promienio-
waniem albo inne zdeformowane paso-
zyty. Jesli natomiast zdecydujesz sie na
cos takiego, to wytacznie na wiasne
ryzyko! | staraj sie z tym nie afiszowac
w Azylach, bo w wigkszosci miast wno-
szenie na sobie takiego robactwa uzna-
wane jest za kontrabande. Jesli wykryja
to na bramce, mozesz miec¢ nieprzyjem-
nosci albo po prostu wywalg cig na zbity
pysk, zapisujac wczesniej zdjecie twojej
facjaty, by takze pdézniej uniemozliwi¢
ci wstep do srodka. Krotko maéwiac, jesli
podpadniesz, bedziesz juz w takim miej-
scu spalony.

No dobra, ale widze, ze oczekujesz kon-
kretéw. Prosze bardzo: osobiscie wi-
dziatem ekipe Splugawionych zyjacych
zwezami, ludzi wsadzajgcych sobie pod
skare sadzonki pétswiadomych roslin,
wykolejencow, ktérym z ust, uszu, a na-
wet spod oczu wysypywaty sie rozmaite
robale. Jeszcze ci mato? Najbardziej
spektakularne s okazy dostownie
zmiksowane z réznymi gadami, krzy-
zOwki ludzi i zwierzat sptodzone przez
homo sapiens, a urodzone przez bestie.




Astro Knights

Astro to kolesie zyjacy z dala od Azylow.
Nadali sobie ksywke Astro Knights pa-
rafrazujac stowo astronauta. Trzeba
przyznac, ze to okreslenie do nich pasu-
je. To metalurdzy praktycznie bez prze-
rwy noszacy swoje wypasione zbroje
hutnicze, ktére wygladajg troche jak
skafandry kosmiczne. Odziez ta petni
réznorakie funkcje - z jednej strony
chroni przed skrajnymi warunkami dzie-
ki ulepszonej ultrawentylacji, z drugiej
jest solidnie opancerzona, a poza tym
posiada filtrfrak, dostarczajacy troche
wody z tego, co opuszcza w taki czy inny
sposab ludzkie ciato.

No dobrze, ale mozesz zapytac: po co
ktos miatby zadawac sobie tyle trudu?
Przeciez fatwiej bytoby egzystowac
w Azylu albo zwyczajnie sie stad wy-
niesc... Po pierwsze, Astro nie tolerujg
Selekcjoneréw i nie chca mie¢ zadne;j
wiadzy nad sobga, wiec pierwsza opcja
odpada. Cenig suwerennosc i swobode.
Wiasciwie wielu z nich to potomkowie
azylantéw, ktorzy zdecydowali sie ewa-
kuowat, gdy sytuacja w schronach za-
czeta ich przerastac. Coz, nikt sie nie
spodziewat, ze zdotajg przetrwac. Tak
sie jednak stato i obecnie kolejne poko-
lenia dziedziczg po sobie technologie
wytwarzania wyrafinowanych zbroi hut-
niczych wyposazonych w ulepszone
systemy podtrzymywania i ochrony zy-
cia. Kazdy z takich pancerzy to prawdzi-
wy majstersztyk metalurgiczny. Istne
cacko, sprzet z najwyzszej potki. Jezeli
natkniesz sie u jakiegos handlarza na

wyposazenie z godtem rycerskiego het-
mu na tle ksiezyca w petni, mozesz byc

w toksyczng zawieruche lub burze pia-
skowa. Wygladajg wowczas jak astro-
nauci z tych komikséw o podrézach na
Marsa. Wypady do apokaliptycznego
piekta to dla nich chleb powszedni.
Pamietaj o tym, jesli bedziesz potrzebo-
wat wsparcia wtasnie w trakcie takich
warunkdw atmosferycznych. Nikt inny
nie przyjdzie ci z pomoca. Mozesz liczyc¢
jedynie na ich goraca linie. Tak, dobrze

pewien, ze to gadzet najlepszej jakosci!

styszysz. W wielu miejscach majg roz-

Po drugie, Astro nie szwendajg sie po
pustkowiach bez celu. Wykonujg okre-
Slone ustugi i catkiem niezle na tym
wychodza!

Niech cie zatem nie zdziwi widok gosci
wychodzgcych na zewnatrz wprost
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mieszczone specjalne systemy anteno-
we, ktoére wzmacniajg sygnat i kierujg
go do najblizszej jednostki. Wiesz, bez
tego podczas ekstremalnych warunkow
pogodowych komunikacja przez radio
bytaby niemozliwa. Nie sgdzisz jednak
chyba, ze Astro Knights przybeda z od-




sieczg na wezwanie byle kogo? Naj-
pierw musisz sie wykosztowaé na
specjalny Audiotransmiter, ktéry kosz-
tuje niemato, bo jakies 500 amo. Dopie-
ro przy jego pomocy mozesz ich
wezwac. Po robaocie odbierajg nadajnik
albo zainkasujg kolejne 500 amo na

mac reke na pulsie, nadgzac za siecig
nieprzerwanie przemieszczajgcych sie
nadajnikéw, ktére tkwig w kieszeniach
drepcacych w te i z powrotem klientéw.
Chodzi o to, by na zadnym audiotran-
smiterze nie zapalita sie czerwona
lampka sygnalizujgca przebywanie poza

wypadek nastepnej eskapady w przy-

zasiegiem, z dala od strefy interwencji.

sztosci — twadj wybaor.

Plusem jest to, ze ich oddziat ratunkowy
dysponuje duzg sita ognia, sprzetem
medycznym, a nawet specjalnym polo-
wym Automatem Wielozadaniowym do
operacji i zabiegéw, nie wspominajac
0 pakiecie Medexdéw i innych prepara-
tow lekarskich do stawiania na nogi.
Wydatki musza sie jednak zmiescic
w 250 amo (reszte biorg za ustuge).
Mozesz oczywiscie wykupi¢ sobie pa-
kiet PREMIUM - za 750 amo lub wiecej,
jesli masz wieksze wymagania.

Gdzie kupi¢ takie cacko? Pytaj w punk-
tach handlowych w Azylach, zwykle
majg tam swoje stanowisko. Uwazaj
natomiast na towar od obwoznych han-
dlarzy. Czasem mozna u nich dosta¢ po
okazjonalnej cenie niespozytkowany
dotad audiotransmiter z logo Astro
Knights, ale sprawdz doktadnie czy nie
jest uszkodzony i czy faktycznie kontak-
tujesz sie przy jego pomocy z baza
metalurgéw, a nie jakim$ Sciemnia-
czem, ktory wspotpracuje z kupcem.

Cdz, wiesz juz z czego utrzymujg sie
Astro. Masz tez ogélne wyobrazenie, co
to za typy. Obrazu dopetni kilka uwag
odnosnie organizacji tej grupy. 5 moc-
no rozproszeni i czesto zmieniajg kry-
jowki. Czasem aranzujg jakies miejsca
do celéw bazy wypadowej, ale nie s3 to
z reguly state obiekty. Bezpieczniej jest
korzysta¢ z potencjatu wypasionych
zbroi metalurgicznych i pozostawac
w ruchu, co utrudnia namierzenie przez
komuchéw lub obcych. Poza tym sytu-
acja na polu walki jest dynamiczna
i wcigz ulega zmianie, wiec musza trzy-
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Skoro juz o diodach mowa, dopowiem
jeszcze, ze zielona oznacza gotowosc
na wezwanie, a z6tta odpowiada sytu-
acji awaryjnej, gdy na przyktad jednost-
ka ratunkowa jest aktualnie zajeta lub
na danym terenie dziata tylko w okreslo-
nych okolicznosciach.

Astro przywigzujg duza wage do roze-
znania w sytuacji i ostroznie podchodza
do tematu, aby unikna¢ zasadzek. Po-
nadto nie przeprowadzajg dziatan iscie
samobajczych, wiec nie licz na to, ze
zjawig sie z pomaoca jesli wleziesz do
bazy obcych! Niech luksus mozliwosci
wezwania wsparcia nie spowoduje, ze
zaczniesz za bardzo kozaczy¢ lub ryzy-
kowa¢. W najmniej sprzyjajacym mo-
mencie moze sie zapalic czerwona
dioda i po zabawie, kolego!

Na koniec najlepsze. Astro nie szastajg
walutg na lewo i prawo. Jak juz maéwi-
tem kitrajg sie po jaskiniach i ruinach,
sg mocno zdyscyplinowani, a ich orga-
nizacja stoi na bardzo wysokim pozio-
mie. Zaden ci tego otwarcie nie powie,
ale oni_majg plan. Wycisnatem kiedys
z jednego, ze wszystkie srodki przezna-
czajg na budowe konstrukcji umozliwia-
jacej podréz kosmiczng. Wymyslili
sobie, ze wypierdzielg stad wypasionym
promem miedzyplanetarnym, zaszyjq
sie gdzies w galaktyce i beda tam sobie
egzystowac z dala od tego catego bata-
ganu na Ziemi. W teaorii brzmi to niczego
sobie, ale czy w praktyce to osiggalne?
Ponoc juz jeden taki prom opuscit naszg
planete i szykuje sie kolejna ewakuacja.
Ciekawe po ile sa bilety...




SnuffSquad

Wschad to mekka wykolejecow. Pew-
nie miates okazje juz sie o tym przeko-
nac podrozujac przez lowa - waskie
gardto oddzielajgce wschod Ameryki od
reszty Standw, styngce z rekordowej
ilosci zadnych krwi degeneratow.
SnuffSquad, jak sama nazwa wskazuje,
to banda zwyrodnialcéw jarajacych sie
wszelaka zbrodnia, kultywujgcych prze-
moc. Wydaje sie, ze przyszli na Swiat, by
wyrwac mu serce. | rzeczywiscie chetnie
to robig bez opamietania, przy kazdej
sposobnosci. Gwatcg i mordujg, a sg
pod tym wzgledem bardziej bestialscy
niz niejeden oddziat komunistéw. Wiel-
big tortury, podniecaja sie na widok
krwi, wyjg z ekstazy, kiedy zadajg ko-
mus bal. Ich sadystyczne sktonnosci sg
rozbuchane do granic.

Na domiar ztego ci dranie styng z tego,
ze uwielbiajg filmowac swoje wyczyny.

Nie gardza tez fotografig, ale nade
wszystko cenig wtasnie materiat wideo.
Uzywaja do tego celu wszystkiego, co
wpadnie im w rece, od starych kamer
po bardziej nowoczesne Wideorekorde-
ry. Tak czy inaczej trup Sciele sie gesto,
prawdziwa (nie hollywoodzka) krew leje
sie wiadrami, a przemoc osigga szczyty
okrucienstwa. Perfidna, niepohamowa-
na zadza agresji siega zenitu. Zeby tego
byto mato, ci kolesie sami tez gustujg
w bolu - z masochistycznym zacigciem
robig sobie spektakularne tatuaze, pod-
wieszajg sie na hakach jak mieso
w chtodni, robig sobie sznyty, wypalaja
lub wycinajg réznorakie wzory na ciele,
wbijajg w siebie dziesigtki, a nawet
setki kolczykéw, polewajg sie kwasem,
dorabiajg sobie skrzydta wszczepiajac
w skare piora jak igty. Niektodrzy podczas
tych zabiegdw wrecz ging z wyciencze-
nia, szoku lub utraty krwi albo przedaw-
kowania wzmacniajacych doznania
srodkéw odurzajgcych. A tych im sta-
nowczo nie brakuje, bo wielu cztonkow
SnuffSquad to biofreaki.
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Gdyby byli na Zachodzie, Agencja Dozo-
ru zrobitaby z nimi porzadek? Bytby to
btad. Pamietaj, ze nawet mucha petni
przydatng role w przyrodzie. Nie inaczej
jest z tymi oszotomami. Oczyszczajg
teren. Dostownie i w przenosni. Nie
bardzo znajg sie na towiectwie, wiec zrg
siebie nawzajem i padline, ktérg napo-
tkajg na swej drodze. Bynajmniej jej nie
brakuje. Ruscy ttuka sie z ufokami,
a w miedzyczasie katujg naszych. Scier-
wa sg wiec cate tony. Gdyby nie kaniba-
listyczne zapedy kolesidw ze Snuff-
Squad trzeba by to wszystko grzebac,
by unikna¢ epidemii. A tak przyroda
reguluje sie naturalnie. Zwyrodnialcy
sami sie wykanczaja, a przy okazji
oczyszczajg teren. Petnig tez jeszcze




jedng pozyteczna funkcje - ich noma-
dyczne watahy nierzadko potrafig naro-
bi¢ sporych szkéd i niezle przetrzebic
oddziaty najezdzcéw. Podobnie jak Ska-
lani komunisci, nie lekajg sie sSmierci
jakby w ogole nie rozumieli, co ona
faktycznie oznacza. A moze tak gteboko
wierzg w biofreakowa Nirwane?

Problem z nimi polega natomiast na
tym, ze czasem przedobrzg i zaszarzujg
na naszych. Styszatem nawet, ze pewna
ekipa puscita z dymem calty Azyl!
Wprawdzie jeden z mniejszych, ale jed-
nak. Wyobrazasz to sobie? Przedarli sie
przez ochrone Selekcjoneréw, dostali
do srodka, urzadzali ludziom piekio
przez dtugie tygodnie, po czym - lekce-
wazgc atuty obronne schronu - spalili
go i ruszyli na poszukiwanie kolejnych
makabrycznych przygéd. Musisz przy-
znag, ze los przecietnego smiertelnika
pod kuratelag Selekcjoneréw to nieomal
raj na ziemi w poréwnaniu do tego, co
czeka cztowieka, kiedy znajdzie sie
w tapskach tych skurczybykow.

Podsumowujgc, SnuffSquad to bluz-
niercy, utracjusze, synowie marnotraw-

ni, hulacy, skrajne oszotomy, nihilisci,
zbrodniarze, dewastatorzy, ktérzy zro-
big absolutnie wszystko, by zaspokaic
swoje mordercze, psychopatyczne, an-
tyludzkie instynkty.. Sadomasochi-
styczna ferajna tagodzaca bal istnienia
jeszcze wigkszym cierpieniem i negowa-
niem znaczenia egzystencji. Ludzie, kto-
rzy dawno postawili na sobie krzyzyk
iigrajg ze Smiercia, by dowies¢, ze sg od
niej na swoj sposob silniejsi. Tylez to
Smiate, co szalone!

Pytasz, jak ich unika¢? Omijaj szerokim
tukiem kina samochodowe, trzymaj sie
z dala od ocalatych autostrad i gtownych
drog, na dzwiek ryku motocykli i cieza-
rowek sptywaj gdzie pieprz rosnie. Te
typy sa nie tylko diablo pokrecone, ale
i cholernie maobilne, jak to nomadzi. Jesli
cie dostrzegg i wezmg na celownik,
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prawdopodobnie nie zdotasz unikng¢
konfrontacji. Nie kozacz wiec i zamiast
ostentacyjnie obnosic sie z pewnoscia
siebie postaw na dobra kryjowke w po-
re! Widze, ze to, o czym mawieg, nie robi
na tobie wiekszego wrazenia. Napraw-
de wydaje ci sig, ze SnuffSquad to takie

same cieniasy jak Korsarze z zachodu?
0O nie ma@j brachu, stanowczo nie. Po-
ruszmy chociazby kwestie wyposazenia.
Zdajesz sobie chyba sprawe, ze tu,
u nas trwaja najwieksze naparzanki?
Sowieci i ufoki uzbrojeni po zeby robig
sie bez opamietania. A co po nich pozo-
staje? Tak, brachu, sterta broni oraz
niespozytkowanej amunicji. Kto to przy-
garnia? Wszedobylscy motocyklisci-ma-
ruderzy, ktoérzy nie biorg byle czego.
Przygarniajq tylko to, co najlepsze. Majg
wiec pod dostatkiem broni multilasero-
wej i najbardziej wyszukanych gnatéw
do eksterminacji. Nie sadzites chyba, ze
ci fanatycy mocnych wrazen latajg w te
i z powrotem z jakim$ zardzewiatym
szmelcem?

Kolejna sprawa to asortyment biosty-
mulantow, ktérymi sie szprycujg. Czto-
wieku! Tego jest tyle, ze mozna sie
pogubic¢. Jeden mocniejszy od drugiego.
Jakim cudem? Coz, wspominatem, ze
majg w ekipie niejednego biofreaka
(nawiasem mowigc to wiasnie oni naj-
czesciej zarzadzaja ferajng). Poza tym ci
kolesie objechali okaoliczne rewiry
wzdtuz i wszerz w poszukiwaniu uzy-
wek. Spladrowali wiec niejedno labora-
torium, fabryke farmaceutykow,
a nawet czesc z tego typu placéwek
zajeli na dtuzej. Modlites sig kiedys
0 jeszcze jeden magazynek amunicji po
wywaleniu poprzedniego w kolesia, kta-
ry zawziecie idzie do ciebie bez nédg od
kolan? Na samych kikutach? Z kosg
wielkosci kija bejsbolowego? Po dra-
gach oni sg jak jakies cholerne zombi!
Trzeba im wali¢ w teb, zeby mie¢ pew-
nosc¢, ze w koncu padna...




Technotupiezcy

Ci to dopiero wynalazki. Tak, brachu, to
stowo najlepiej tu pasuje. Wynalazki.
Dlaczego? Otdz Technotupiezcy to za-
mknieci w zrobotyzowanych blachach
poszukiwacze nowoczesnych technolo-
gii. To nie zadna przenosnia. Oni rzeczy-
wiscie porzucili ludzkie ciata i obecnie
egzystujg w metalowych puszkach.
Wiasciwie to nie mam pewnosci, czy
mozna to nazwac chocby egzystencja,
a ich wcigz jeszcze traktowac jak ludzi.
Oni sg innego zdania. Uwazajg, ze to
oczywisty kierunek rozwoju, natomiast
cztowieczenstwo ograniczajg do sfery
umystu. W praktyce wyglada to tak, ze
przeszczepiajg swoje mozgi do kapsut
w maszynach kroczgcych, ktore nazy-
wajg droidami. Faktycznie catkowicie
uodparnia ich to przed wszelakimi cho-
robami i gwarantuje dtugowiecznosc.
Przyjmuja jednak tylko tegie umysty,
najlepszych nerdéw i urodzonych wyna-
lazcow, wiec ludzie tacy jak ja i ty, nie
majg szans na taka galopujaca, poste-
powg ewolucje! A méwigc powaznie,
dla mnie cate to ich plemie to jedna
wielka zbieranina naukowcow, ktérzy
postradali zmysty.

Nie wyobrazaj sobie zbyt wiele. Te ich
mozgowe skafandry to nie zaden cud
techniki. Prawde mowigc niewiele rdz-
nig sie od Automatéw Wielozadanio-
wych. Zresztg chetnie skupujg z nich
czescii podzespoty, a nawet sami polujg
na tego typu maszyny. Co ciekawe,
Technotupiezcy to catkiem wojownicza
ekipa. Nie chowajg sie w swoich labora-
toriach, ale stale szukajg nowych zraodet
energii i sprzetu. Czasem tadujg sie
przez to w spore tarapaty. Wiesz,
w przeciwienstwie do dobrze ogarnie-
tego trackera, tym kolesiom nierzadko
puszczajg nerwy i nie wytrzymujg napie-
cia. Na domiar ztego przeceniajg mozli-
wosci swoich zmechanizowanych ciat.
W efekcie konczg tragicznie, bo nie
potrafig sie powstrzymac przed pene-
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trowaniem rozbitych spodkéw aobceych,
polowych laboratoriow komuchow,
przedwojennych baz wojskowych i ko-
smicznych, skazonych fabryk i osrod-
kéw przemystowych. Sam wiesz, ze te
miejsca obfituja w nieprzyjemne nie-
spodzianki. Zamkniecie mézgu w stoju
i osadzenie go w maszynie nie gwaran-
tuje bezpieczenstwa w trakcie tego
typu ekspedycji, podczas ktorej moze
sie zdarzy¢ dostownie wszystko. Wsze-
dzie mozesz sie natknac na resztki tych
dziwolggoéw gotowych skoczy¢ w prze-
pasc za uktadem scalonym ze zautoma-
tyzowanego kibla ufokaw.

Spodziewaj sie po nich najgorszego. Ci
megalomani sg w stanie dokonac dia-




belnie podtych czynéw, byle osiggnac
swoj cel i zdoby¢ upragniong wiedze
badz artefakt technologiczny. Nie majg
skruputéw w dazeniu do realizacji swo-
ich planéw. Jak niemal wszyscy w tych
stronach dziatajg w sposab bezwzgled-
ny i z determinacja. Za wszelka cene
chca osiggnac to, co sobie ustalili. Nie
majg litosci dla nikogo. Tylko wiasng
osobliwg subkulture traktujg bardziej
ulgowo chociaz gdy przyjdzie co do
czego to obowigzuje jednak mimo
wszystko w stu procentach reguta ,cel
uswigca srodki”. Nic wiec dziwnego, ze
ludzie podchodza do nich z duzg doza
podejrzliwosci. Nie zmienia to jednak
faktu, ze Technotupiezcy majg wstep do
wiekszosci Azyléw. Po pierwsze oferujg
swoje specjalistyczne ustugi, a po dru-
gie sami sg nieztymi kontrahentami -
skupujg rzeczy, ktérych dziatania nikt
nie jest w stanie rozgryz¢, sprzet nie do
naprawienia z mysla o rozbiorce na
czesci, gadzety, ktoérych funkcjonowa-
nie moze by¢ dla zwyktego smiertelnika
niebezpieczne... Stowem skupujg to
wszystko, czego pospolici azylanci i
Szperacze nie potrafig ogarnac albo nie
sg w stanie uzyc.

Nawiasem mowigc niektarzy Technotu-
piezcy zamieszkujg nawet Azyle na sta-
te; jakkolwiek wiekszos¢ egzystuje
wsérod ruin obiektdw przemystowych
w warunkach niemozliwych do zdzier-
zenia dla wigkszosci zywych stworzen.
Maja tam swiety spokdj i moga prowa-
dzi¢ te swoje osabliwe eksperymenty...
Na wszelki wypadek obstawiajg zaboj-
czymi putapkami teren, ktéry monitoru-
ja na biezgco dzieki sieci Wideo-
transmiterdw i czujnikéw (oraz wbudo-
wanej w kask nawigacji, umozliwiajacej
omijanie tych niespodzianek). A céz sie
kryje za tymi wszystkimi zabezpiecze-
niami? Laboratoria, cele z obiektami
badawczymi, pracownie i warsztaty,
sale treningowe dla $wiezo transformo-
wanych, tajemnicze bazy danych i se-
kretne archiwa, sieci terminalowe oraz
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osprzet tak szczegolny, ze nawet sowie-
ci zyjacy w kolonii po ciemnej stronie
Ksiezyca byliby zdziwieni. W porzadku,
ale co konkretnie mozna tam znalezc?
O cztowieku, czego to ja na ten temat
nie styszatem! Podobno Technotupiezcy
potrafia nawet wyhodowa¢ wotowine
w probéwce. Rzekomo opracowali tez
procedury umozliwiajace przeszczep
wspomnien, a takze wywotywanie nie-
mal dowolnych éladéw pamieciowych,
czy jakos tak. Pewnie niejeden noname
zawdziecza amnezje tym oszotomom...

Natomiast najwiekszg rewelacja, jaka
do mnie dotarta, jest informacja jakoby
apokalipsa byta ukartowana na dtugo
przed pojawieniem sig istot z innego
wymiaru. Rzekomo istniata niegdys gru-
pa dziatajgca poza wszelka kontrolg,
w tym rowniez Biatego Domu i Moskwy,
dazaca do depopulacji Ziemi. Podobno
to im zawdzigczamy wizyte ufokow,
ktaérzy trafili wtasnie do naszego wymia-
ru, ze wzgledu na liczne sygnaty wysyta-
ne przez ekipe, o ktorej tu mowa.
Sciggniecie obcych miato tak naprawde
sprowadzi¢ do naszego wymiaru tech-
nologie, ktére mozna by wykorzystac do
witasnych celéw. Tajemnicza organiza-
cja byta przekonana o tym, ze zaréwno
ludzka cielesnosc jak i zycie na Ziemi to
etap przejsciowy. Aby sie z nim uporac
potrzeba gigantycznych srodkéw i stad
koniecznosc ograniczenia populacji, zu-
zywajacej bezcenne surowce na potege.
Apokalipsa jawita sie jako genialne roz-
wigzanie. Trzeba z nig jednak byto zwle-
kac do czasu, az emitowane ogromnymi
naktadami sygnaty w koncu przyniosg
efekt i wyzsza cywilizacja mimochodem
dostarczy ultranowoczesnych rozwia-
zan, ktére miatyby umozliwi¢ dalszy
postep elity elit ludzkosci.

Chyba nie musze mowi¢, ze cata ta
teoria spiskowa zaktada, iz Technotu-
piezcy sg nastepcami cztonkow tajnej
organizacji, ktérej dziatania opisuje?




Wszystko to brzmi jak sen szalenca, ale
podobno kazda legenda zawiera ziarno
prawdy. Co by nie mowi¢, zmechanizo-
wani ludzie faktycznie majg fiota na
punkcie dziwacznie interpretowanej
ewolucji _oraz obsesje gromadzenia
i zawtaszczania na wytgcznose innowa-
cyjnych rozwigzan technicznych, a po-
step traktuja jako swoj wilasny
przywilej, ktorym nie zamierzajg sie
dzieli¢. Najwyrazniej cos faktycznie jest
na rzeczy. Tylko co ktos taki jak ja miat-
by z tym zrobi¢? Chce jedynie przezyc
i od czasu do czasu zaznac troche przy-
jemnosci. Na nic wiecej nie licze i tobie
tez nie radze zajmowac sie takimi goér-
nolotnymi sprawami jak te pokrecone
teorie naukowe, ktaére sg przez niekto-
rych wielbione niczym bozki. Za malucz-
cy jestesmy i nie mozemy saobie
pozwoli¢ na te batwochwalcze brednie.
Nie ma sie co porywac¢ z motyka na
Stonce. A skoro o nim mowa...

New Sun

Nie zrozum mnie zZle, na wschodzie
naprawde nikt nie wierzy w zapanowa-
nie nad sytuacjg. Bynajmniej nie wigze
sie to jednak z rezygnacjg z zemsty.
Wszyscy chyba mamy poczucie straty
i niezastuzonej szkody, ale niektérzy
robig z tego wrecz kult. Frakcja New
Sun to wtasnie grupa mscicieli, wy-
znawcy zemsty, ktarzy obrali za cel
pomszczenie tego, co zrobili komunisci
i_obcy. Sensem egzystencji kazdego
przedstawiciela tej wojujacej ekipy jest
walka z okupantem i pragnienie doko-
pania mu jak najbardziej nawet za cene
wiasnego zycia.

~Nowe Stonce nie tylko jasno Swieci, ale
i pali” - powiadaja. Faktycznie stanowig
niesamowicie barwng spotecznos¢ udu-
chowionych inaczej wyznawcéw kultu
nienawisci. Zapozyczajg swobodnie
z roznych religii rozmaite rytuaty, sym-
bole, ceremonie i przerabiajg to wszyst-
ko na wtasng modte. Nie chodzi im o
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uduchowienie w sensie kontaktu z ja-
kimkolwiek realnym béstwem, bo caty
ten ich ruch jest w gruncie rzeczy ate-
istyczny. Cpaja co popadnie, wiec na-
wiedzonych wizji im nie brakuje. Kolejng
sprawa jest zamitowanie do walki. Sta-
nowczo nie brakuje wsrad nich toxikow,
wiec tekst o palacym Stoncu mozesz
Ssmiato potraktowac catkiem dostownie.
Ogien jako oczyszczenie ma zreszta
dtuga tradycje, jest cholernie zmitologi-
zowany, wobec tego nie ma w tym nic
zaskakujacego, ze jarajg sie nim bez
granic...

W ruchu wtasciwie sg sami odmiency.
To zbieranina wszelkiej masci zmuto-
wanych wykolejencow, ktérzy chyba




w pewnym sensie odreagowujg to, co
ich spotkato. Taki, a nie inny sktad jest
tez zdeterminowany tym, jak New Sun
funkcjonuja. Zyja na powierzchni, raczej
omijajgc Azyle, wiec muszg sobie radzic
w_skrajnych warunkach. Kto nie jest
w stanie zdzierzy¢ tego bajzlu, ktory
rozgrywa sie dzien i noc posrad ruin,
zgliszczy i na pustkowiach, ten nie zdota
przetrwac¢ w kregu mécicieli. Rozu-
miesz, pod powierzchnig mamy wtasne
problemy, ale na ziemi rozgrywa sie
autentyczny Armagedon i prawdziwe
piekto zbiera zniwa. Podsumowujac, dla
cztonkéw New Sun los nie byt taskawy,
ale paradoksalnie dzieki temu s3
wzglednie dobrze przystosowani do
tego, co aktualnie dzieje sie na todzie
przyrody.

Z dalszych ciekawostek warto odnoto-
wac, ze ci odziani w ceremanialne, ka-
pfanskie szaty para religijni fanatycy
wprost obfgkanczo interesujg sie ano-
maliami i gromadzg na potege wszel-
kiego rodzaju fenomeny. Dzieki nim
zresztg w gtéwnej mierze zyskujg cza-
sem nieznaczng, ale jednak szalenie
istotng przewage nad wrogiem.
W zwigzku z tym New Sun nieprzerwa-
nie poszukujg zt6z fenomendw i wokaot
nich wznosza tymczasowe obozy, ko-
czujac w poblizu do momentu, az dane
zjawisko sie wypali lub zuzyje. Jasnym
jest wobec tego, ze muszg sobie radzic
z Dualami, ale wypracowali stosunkowao
skuteczne procedury rozwigzywania
tego problemu. Obozy nie transportujg
sie same, nikt ich tez nie dzwiga na
plecach. Namioty kwarantanckie (eks-
tra uszczelnione i odporne na promie-
niowanie rozktadane schronienia dla
jednej badZz dwaéch oséb) przewozone
sg na poktadach machin. Pojazdy te
posiadajg specyficznie ulokowane dziat-
ka obronne, ktére umozliwiajg ostrzat
praktycznie kazdego kierunku. Taka
ciezka bron radzi sobie z Dualami bar-
dzo przyzwoicie, zwtaszcza ze stworze-
nia te nie uderzajg z requty w wiekszych
grupach. Jakim cudem New Sun zdotali
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skonstruowac¢ machiny? Chyba nie stu-
chasz mnie dos¢ uwaznie... Méwitem
przeciez, ze goscie szczytujg na widok
fenomendw. Tak, to wtasnie dzieki ano-
maliom zdofali pobudowac te swoje
gasienicowe olbrzymy. Gratow i czesci
wszedzie byto petno, ale pewnie nie
udatoby sie odpali¢ catej tej aparatury
bez specgjalnych srodkéw nadzwyczayj-
nych. Zreszta nie jest tajemnica, ze
niektére machiny w ogoéle nie bytyby
w stanie funkcjonowa¢, gdyby nie su-
rowce pozyskane z anomalii.

Tak na marginesie, na ziemiach dawnej
Wirginii i Wirginii Zachodniej oraz w
paru innych miejscach znajdujg sie po-
kazne skupiska tych osobliwosci! Sty-
szatem, ze tam u was, na zachodzie
anomalie wystepuja stosunkowo rzad-
ko, w réznych miejscach i raczej krotko-
terminowo. U nas miejscami stanowig
gigantyczny problem, gdyz pokrywaja
cate potacie terenu! Paradoksalnie jest
to jednak na swaj sposab sprzyjajace.
Owszem, w ich okolicy nikt z wyjgtkiem
New Sun nie chce zy¢, bo sg nie do
zdzierzenia, ale z drugiej strony stano-
wig swoistg bariere, chronigcg nasze
Azyle przed czerwong inwazjg i plaga
obcych! Poza tym majg tez taki atut, ze
wytwarzane przez nie fenomeny sg
pozadane przez obie ekipy wiec ufoki i
Ruscy maja kolejny pretekst do napa-
rzania sie miedzy sobga. W konsekwencji
troche mniej cisng naszym. Jak widzisz
nagromadzenie tych zjawisk ma swoje
dobre i zte strony, ale chyba dominuja
pozytywy i tego sie trzymajmy tak dtugo
jak sie da. Gorzej jak hiperprzestrzenne
banki Owalu zaczynajg sie mnozy¢ w
poblizu schronéw, ale to na szczescie
tylko incydentalne przypadki...

A teraz jeszcze pare zdan na temat
tego, jak New Sun odnoszg sie do reszty
lokalnych spotecznosci. Sg catkowicie
niezalezni, a zawdzieczaja to posrednio
wiasnemu izolacjonizmowi. Nie wtykajg
nosa w cudze sprawy, nie interesujg sie
losem innych ugrupowan. Zyjg by mscic




sie i guzik ich obchodzi, co na to pozo-
stali. Nic jednak nie stoi na przeszko-
dzie, bys sie do nich dotgczyt lub
przeczekat w ich towarzystwie wyjatko-
wo wredng burze.

Nie sg agresywnii wobec Amerykanow
cho¢ zachowujg zrozumiatg ostroznosc.
Nie majg jednakze skruputéw jesli cho-
dzi o wycinanie w pien band zwyrodnial-
cow, kanibali, oszotomoéw ze Snuff-
Squad i innych takich. Majg wprawdzie
inne priorytety, ale jesli ktos im podpad-
nie, potrafig sie zmobilizowac i dac¢
czadu. Badz wiec ostrozny, nie przedo-
brzaj, nie naduzywaj ich goscinnosci.
I nie tudz sie, ze gdy jestes w jakiejs ich
tymczasowej osadzie, nikt na ciebie nie
patrzy. Mozesz byc pewien, ze jako obcy
bedziesz w centrum uwagi, cho¢ moze
tego jakos szczegdlnie nie odczujesz.
Nie radze ci tez pozyskiwac¢ fenomenoéw
na obszarze, gdzie aktualnie majg swojg
baze. Moga to potraktowac jak kra-
dziez, a karzg jg brutalnie - przysmaza-
jac miotaczami ognia! Spodziewam sig,
ze raczej smiesznie wygladatbys zwe-
glony...

Szmuglerzy

Kiedy widzisz pickup z cysterng na pace
to najpewniej wiozg sie nim szmuglerzy.
Ci goscie majg zasadniczo dwie specja-
lizacje. Pierwsza z nich dotyczy pozyski-
wania i gromadzenia surowcow
niezbednych do funkcjonowania w dzi-
siejszych realiach. Mowa o lekach, ben-
zynie, niezawodnej amunicji, jedzeniu
z dtugim terminem przydatnosci do
spozycia. Druga specjalizacja to wyko-
rzystywanie tego wszystkiego z korzy-
scig dla siebie. Nie brykaja po pu-
stkowiach bez powaodu, nie przezerajg
przygotowanych konserw, nie tracg
amunicji na bezsensowne awantury.
Wszystko to jest im bowiem niezbedne
do przerzutéw. Tak, przyjacielu, w prze-
ciwienstwie do ciebie wielu ludzi marzy
o tym, zeby sig stad wyniesc. Brakuje im
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jednak zaplecza i umiejetnosci lawiro-
wania miedzy anomaliami, bandami
SnuffSquad, ekipami sowietéw i ob-
cych, o innych zagrozeniach nie wspo-
minajac! Szmuglerzy za odpowiednig
optata wywiozg cie daleko na zachéd,
a _moze nawet zatatwig ci miejsce
w ktéryms z tamtejszych Azyléw, ktore
sg przeciez niepodobne do tych naszych
pekajgcych w szwach molochéw. Szmu-
glujg tez deficytowe towary, a jakze.

Nie mam pojecia jak udato ci sie przedo-
sta¢ w te strony. Pewnie miates fart,
chociaz sadzac po stanie twojego pan-
cerza, nie byto lekko. W kazdym razie
zdecydowanej wiekszosci Smiatkdw sie
to najzwyczajniej nie udaje. Obcy i czer-




wona hotota robig uzytek z faktu, ze
praktycznie nas okrazyli. Wszedzie pet-
no putapek, pol minowych, hybryd, bla-
szakéw-mordercow, Skalanych drani,
troglodytéw i wielu innych zabojczych
niespodzianek. W efekcie ustugi szmu-
gleréw majg ogromny popyt, tyle ze sg
cholernie drogie. Jesli ktos$ zaoferuje ci
transfer za mniej niz 4000 amo to mo-
zesz byc¢ pewny, ze masz do czynienia
z oszustem, ktary przy pierwszej lepszej
okazji nawieje lub odstrzeli ci gtowe.
Zbyt wielu ludzi ryzykuje przy takich
operacjach zyciem i sprzetem, by opta-
cato sie im dziata¢ za byle co. Skoro
mowa o zaptacie, naturalnie nie muszg
to by¢ w sensie dostownym wiadra
amunicji. Zresztg prawie nikt nie dyspo-
nuje takim arsenatem. Przyblizytem ci
tylko na oko, jak sie sprawy majq jesli
chodzi o wynagrodzenie. W praktyce
uktad bywa rézny. W tych stronach nikt
sie nie patyczkuje. Niejeden ojciec oddat
swojg mtodg carke w niewole, byle tylko
moc opuscic ten teren. Niektorzy obie-
cywali, ze wroécg, ale to sg mrzonki.
Myslisz, ze komus chciatoby sie ryzyko-
wac eskapade z zachodu w te strony, by
uratowac jakas dziewczyne nie majac
pewnosci, ze ona wcigz zyje? Mato
prawdopodobne! Zresztg badzmy ze
sobg szczerzy. Tam u was tez ludzie
majg zryte czachy i jest niewolnictwo.
Watpie zatem, by znalazt sie ktos prze-
jety losem jednej gowniary.

Innym sposobem wykupienia sobie wa-
kacji ALL INCLUSIVE moze by¢ ciezka
praca. Jesli jestes ztotg raczka lub ge-
nialny w swoim fachu, mozesz wypra-
cowac transport tyrajac od switu do
nocy przez dwa, trzy lata. Mozesz tez sie
solidnie wykaza¢ realizujac jakas grub-
szg akcje. Wiesz, szmuglerzy potrzebujg
czasem czegos$ szczegolnego, ale sami
nie sg w stanie tego zdoby¢ lub nie
wiedzg, jak sie zabrac¢ do tematu. W dzi-
siejszych czasach niektére podzespoty
wyrafinowanej aparatury s trudne do
zlokalizowania. Nie mozna ich tez nabyc¢
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w sklepie czy na azylanckim bazarze
(nawet u handlarza kontrabanda). Jesli
wiec masz egzotyczng wiedze lub dys-
ponujesz bezcennymi informacjami,
ewentualnie orientujesz sie, skad moz-
na je wzig¢, mozesz to wykorzystac.

Dabra, przejdzmy juz teraz do konkre-
tow. Jakim cudem szmuglerom udaje
sig bez szwanku przemieszczac z miej-
sca w miejsce? Tak, sg wsrad nich zacni
trackerzy, ale tych nie brakuje réwniez
w innych formacjach. Oni majg tez nie-
jednego nerda z Analizatorem Zakrzy-
wienia ustawionym na wykrywanie
Szczelin. Opracowali takze patent,
umozliwiajgcy im arientacyjne weryfiko-
wanie dokad prowadzi dany tunel hiper-
przestrzenny, tgczacy dwie anomalie
tego typu. Taka aparatura to istny maj-
stersztyk. Podobno cos zblizonego po-
siadajg Technotupiezcy, ale u nich to
scisle tajne, wiec nie traktuj tej informa-
cji powazniej niz pospolita plotke...

Wracajac do szmuglerdéw... pewnie po-
zostaliby raczej anonimowi lub co naj-
wyzej znani tylko w niektérych kregach,
gdyby nie pewna akcja z przesztosci.
Historia grupy siega catkiem daleko
wstecz bowiem juz dawno pojawito sig
zapotrzebowanie na ustugi, jakie swiad-
cza. Kojarzysz kolesia, ktéry w bodaj
2068 przyczynit sie do straty stanu Ma-
ine na rzecz abcych? Mozna powiedziec,
ze to od niego zaczeta sie oficjalnie
kariera szmuglerow. Musieli go ewaku-
owac daleko poza tamten rewir, bo nasi
rozszarpaliby go strzepy, a po akcji ufoki
zwyczajnie si¢ na niego wypiety. Od
dawna kombinowat, wiec miat kontra-
bandy pod dostatkiem. Oddat tez czes¢
aparatury wojskowej, totez szmuglerzy
go poratowali. Im nie robi rdznicy, co
nabroites. Jesli mozesz zaptaci¢ odpo-
wiednig cene, sprawig, ze wyparujesz.
Sam widzisz, ze pod wzgledem dyskrecji
sg wprost wzorcowi... Intryguje cie czy
tamten koles jeszcze zyje? Coz, poszu-
kaj w bazach Technotupiezcow...




Retromaniacy

A teraz zamknij oczy i wyobraz sobie, ze
znajdujesz sie w jakims$ cichym, bez-
piecznym miejscu. Zadne problemy cie
nie dotycza. Wszystkiego masz pod
dostatkiem. Zyjesz skromnie, ale i tak
masz sporo przyjemnosci. Mozesz od-
pali¢ telewizor i obejrzec jakis film lub
wystuchac dobrych wiadomosci. Miesz-
kanie, w ktérym zyjesz, nie jest duze, ale
za to tadnie wykonczone i petno w nim
porzadnych mebli, dekoracji i innych
rzeczy w dobrym stanie. Czujesz sie tak,
jakby wojny w ogéle nie byto...

Brzmi pieknie? Retromaniacy tez tak
uwazajg, wiec robig wszystko, by odizo-
lowac sie od swiata zewnetrznego. Czy-
nig to na rézne sposoby zaleznie od
rozmiaru spotecznosci. Na kompletnym
wygwizdowie tez mozesz spotkac grupy
gromadzace antyki i pamigtki z prze-
sztosci, tyle ze tak niewielkie ekipy ukry-
wajq sie po jaskiniach, w gtebi jakichs
ruin, w trudno dostepnych miejscach na
ladzie. Bardziej liczebne i lepiej zorgani-
zowane ugrupowania zamieszkujg za-
mkniete dzielnice w standardowych
Azylach, wraki okretéw gdzies posrad
skat na morzuiinne szczegélne miejsca
naprawde bardzo rzadko odwiedzane
przez intruzéw z powodu cholernie
trudno dostepnej lokalizacji. Najwiecej
Retromaniakéw zamieszkuje natomiast
Azyle oznaczone Wielka Pieczecig Sta-
now Zjednoczonych. Te najtajniejsze
z sekretnych schrony tworzono z myslg
o _dygnitarzach politycznych, wojsko-
wych i elicie intelektualnej. Wielu obec-
nych mieszkancow to potomkowie tych
ludzi.

Mozna by sie spodziewac, ze kolesie
z takimi genami beda walczy¢ o wiadze,
niepodlegtosc i tak dalej. Nic z tych
rzeczy. Chowajg gtowe w piasku i trak-
tujg ziemie tak, jakby panowata na niej
proznia. Zatracajg sie w imaginacjach
i symulacji normalnosci w takim stop-
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niu, ze wszelkich przybyszy traktuja jak
istoty z innej galaktyki. Nie wszyscy
oczywiscie, bo kto$ musi kontaktowac
sie ze Swiatem zewnetrznym chocby po
to, by pozyskiwac nowe artefakty, an-
tyki i pamiatki, handlujac z takimijak ja.
Ktos musi tez pilnowac bezpieczenstwa
oddanych przesztosci maniakéw  zaj-
mujg sie tym doskonale wyposazeni
i uzbrojeni, hojnie optacani najemni
ochroniarze. Zdecydowana wiekszos¢
Retromaniakéw jest totalnie zindoktry-
nowana i mniema, ze na powierzchni
w zadnym razie nie da sie zy¢. Nie
w takim sensie jak my to rozumiemy,
wiedzac, co naprawde sie dzieje, ale
jakby schron byt nieoamal kolonig na
obcej planecie. tadnie maja, co nie?




Wiadza zrobita im pranie moézgu, by
fatwiej byto ich wszystkich kontrolowac.
Mniejsze spotecznosci same sobie mie-
szajg w gtowach zeby zapomnieg, jak sie
sprawy majg w rzeczywistosci.

Wspominatem juz o terminalach przy
urzedach administracji w Azylach? Zda-
je sie, ze tak. Mnastwo tam ogtoszen
Retromaniakéw poszukujacych jakichs
szczegdlnych rekwizytéw z dalekiej
przesztosci. Niektorzy duzo ptaca za
takie cacka. To dobra wiadomos¢ dla
kazdego, kto szwenda sie po po-
wierzchni. Jesli wpadnie ci w rece jakis
antyk w dobrym stanie (zegarek, ramka
ze zdjeciem, gadzet, urzadzenie elek-
tryczne, swietnie zachowana ksigzka
lub czasopismo) bierz to ze sobg! Pra-
wie na pewno znajdzie sie ttuk, ktéry to
wezmie. A skad oni biorg na to wszyst-
ko mamoneg? W koncu jakos trzeba sie
odwdziecza¢ za skarby z przesztosci,
a poza tym zycie w retro-luksusie kosz-
tuje i to nie mato. Coz, cwaniaki z tego,
zdawatoby sie, problemu, uczynili swaj
atut. Po Swiecie chodzi wielu ludzi,
ktérzy chcieliby zyé w ten sposaéb, ale
mato kto jest w stanie sobie na to
pozwaoli¢. Mimo to nie rezygnujg z ma-
rzen — w miare mozliwosci, raz na jakis
czas korzystajg z obfitej oferty ustug
hotelarskich Retromaniakéw. To jest
preznie funkcjonujgcy biznesiistna zyta
ztota! Jak to wyglada od strony logi-
stycznej? Céz, w przecigetnych Azylach
sg wydzielone dzielnice, a w nich jakby
sanktuaria dawnego porzadku. Istniejg
tam miejsca stylizowane na mate,
przedwojenne miasteczka. W paru moz-
na sie nawet przejechac klasycznym
Chevroletem! Wyglada to naprawde
niesamowicie, zwlaszcza jesli jestes po
pligufce szczescia, pozwalajacej zapo-
mniec, ze to tylko ztudzenie. Prezydenc-
kie Azyle majg swoije filie w publicznych
molochach, obejmujg jakies miejsca
patronatem albo urzadzone sg w taki
sposab, ze na najwyzszych pietrach jest
wyizolowana strefa hotelowa. Podobno
w jednej z takich miejscowek jest nawet
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jacuzzi! Nigdy o czyms takim nie stysza-
tes? Tojest taka duza wanna z podwod-
nymi dyszami powietrza, ktére maci
waode, robi piane i masuje ciato. Kgpiel
w czyms$ takim u boku pieknej niewol-
nicy lub dwdéch, to by byto cos! Niestety,
to tylko dla wybrancéw. Taki odmieniec
jak ja nie ma szans na tego typu atrak-
cje. Ceny tez przekraczajg mozliwosci
mojego budzetu. Chociaz, w sumie, sq
dos¢ zréznicowane. Wszystko zalezy od
standardu. Za lokum z jacuzzi trzeba by
zaptacic¢ z 800 amo, ale maty szeScian
w - jak ja to nazywam - dzielnicy zabyt-
kowej mozna wynajgc na nocke juz za
100 amo. W cenie dwie tabletki szcze-
scia (po 20 amo), dzieki ktérym stres,
lek, depresja i Swiadomaos¢ katastrofy
rozptyng sie w mgnieniu oka. Nawiasem
maowigc ten biostymulant tez jest zro-
dtem dochodu Retromaniakéw. Tylko
oni znajg recepture i solidnie jej strzega.
Byty zresztg w zwigzku z tym rozmaite
spory oraz kilka straszliwych wojenek.
Ostatecznie wcigz monopol na produk-
cje maja te oldschoolowe ¢puny, groma-
dzace na potege artefakty z przesztosci.

Na koniec kilka uwag technicznych...
Miej sie na bacznosci, jesli jestes posia-
daczem jakiegos antyku i traktujesz go
jak swoisty talizman lub masz do niego
ogromny sentyment. Jesli jakis Retro-
maniak go dostrzeze i zechce zdoby¢,
mozesz mie¢ powazne tarapaty. Ci ko-
lesie majg obsesje na puncie tych
wszystkich staroci. Kiedy juz sobie ubz-
duraja, ze czegos pragna, zrobig wiele,
by wpadto w ich tapska. Roznig sie pod
wzgledem skruputéw. Najczesciej kon-
czy sie tylko na pobiciu, ale niejeden
bytby nawet sktonny nasta¢ na ciebie
zabdjcaw. Dlatego w obecnosci tych
oszotomow nie afiszuj sie ze swoimi
zdobyczami, a jesli juz zaczng naciskac,
rozwaz na powaznie sprzedaz lub znik-
niecie na dtuzej. Ewentualnie pamieta;j,
by ktas¢ giwere pod poduche, bo oni
najpewniej nie odpuszcza, wiec mozesz
spodziewac sie nocnej wizyty.




Apocrypha

Przygotuj sie na wstrzas. Nie jestesmy
ludzmi. JesteSmy najgorszg rasg anio-
téw. Tak przynajmniej twierdzg wy-
znawcy kultu ,wiedzy na tyle bolesnej,
ze ludzki umyst wypart jg ze sSwiadomo-
Sci”. Zostalismy pokarani Ziemig, a Zie-
mia nami. Makabra, ktéra sie rozgrywa,
to nie Armagedon, lecz egzystencja
w jednym z wymiaréw piekta. Tak, bra-
chu, strgcono nas do czelusci. Pociesza-
jace, ze nie jestesSmy zupetnie przegrani.
Los moze sie jeszcze odmienic o ile
wykazemy sie wiarg i bedziemy zyli
zgodnie ze wskazaniami niejakiego
Przewodnika. Oczywiscie istnieje tylko
jedna stuszna droga i zna jg rzecz jasna
guru sekty Apocrypha, ale to swego
rodzaju standard w tego typu spotecz-
nosciach...

Cechg szczegdlng cztonkéw tego ugru-
powania sg niecodzienne imiona nada-
wane w trakcie inicjacji. Podchodzg do
nich Smiertelnie powaznie, wiec nie
drwij sobie z tego, ze ktos okresla siebie
mianem Atomowego Grzyba, Burzy Ra-
dioaktywnej, Echa Po Wybuchu czy Ze-
wu Mutacji. Nastepnag rzeczg godng
odnotowania jest to, ze ci kolesie prak-
tycznie nie opuszczajg zbroi hutniczych.
Kazda jest zreszta z ogromng staranno-
scig wykonywana z uwzglednieniem
indywidualnych cech wyznawcy - nie
tylko fizycznych, ale i osobowaoscio-
wych. Peleryny, szaty kaptanskie, kap-
tury, Pismo Swiete wyryte na
zdobionym pancerzu, niezwykte ozdoby
i symbole - takich rzeczy mozesz sie
spodziewac. Nie zabraknie tez charak-
terystycznego godta w formie dwach
zwroconych ku sobie skrzydet aniofa.

Na wypadek gdybys kiedys zadart z ja-
kims fanatykiem z Apocrypha wspomne
jeszcze tylko, ze najbardziej niezwyktym

elementem ich wyposazenia jest spe-

fon kierunkowy, Analizator Zakrzywie-
nia, synchronizator bron-reka (+1/+1 do
Precyzji broni), miernik promieniowania,
audiotransmiter i wideoprzekaznik, ra-
dio, stacje pogodowa, analizator sktadu
chemicznego powietrza, a czasem jesz-
cze inne gadzety. Niestety nie ma opgcji
zeby zdjac to z trupa i opyli¢, bo caty ten
szmelc jest zestrojony z unikatowa ak-
tywnosciag bioelektryczng maézgu, wiec
z chwilg $mierci posiadacza ulega prze-
paleniu i nadaje sie na ztom. To takie
zabezpieczenie na wypadek, gdyby
sprzecior wpadt w niepowotane rece.

Fetyszem tych sekciarzy jest bron. Trak-

cjalistyczny hetm. Majg w nim wszystkie
bajery: noktowizje, termowizje, mikro-
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tuja jg jak relikwie. Kazdy samodzielnie
wytwarza wtasng, co jest zresztg ele-




mentem inicjacji. Spodziewaj sige wigc
w ich dtoniach wyjatkowo osobliwych
konstrukgcji. Niektore z nich zyskaty sta-
we, wiec mozna spotkac czasem u han-
dlarzy wzorowane na nich giwery, ale
kunszt oryginatdw jest nie do przebicia
i wywotuje opad szczeki (te cacka sg jak
atrybuty; Ochrona 3). Jako ze wyznawcy
noszg ze sobg tez takie rzeczy jak Krzyz
fanatyka czy Biblia w skoérze, stanowia
powaznych oponentdw w trakcie nego-
cjacji. To diabelnie charyzmatyczne typy
- nigdy nie zdejmujg masek, wigc gdy
przemawiajg, stycha¢ przetworzony
dzwiek jakby znajdowali sie w rozlegtym
pomieszczeniu - teatrze, kosciele lub
czyms$ takim. Robig tym piorunujgce
wrazenie.

Wiedzac, ze na powierzchni jest bajzel
jak cholera, zastanawiasz sie pewnie,
gdzie ci kolesie egzystujg. Strzega
miejsc Swietych, a sg to ocalate jakims
cudem koscioty, cmentarzyska, religijne
biblioteki i tym podobne. Ostro sie for-
tyfikuja, ale bez zwracania na siebie
uwagi. Jak wielu innych, korzystajg
z faktu, ze obcy s3g zajeci Ruskimi, wiec
nie robig czystki tak skrupulatnie, jakby
mogli, gdyby skoncentrowali sie na nas.
Apocrypha maja tez Arki - machiny
gasienicowe, przypominajgce odwraco-
ne gora do dotu tankowce z czarnym jak
smota kamuflazem (podrézujg noca).
S3 one wyposazone w bron ciezka, ale
nie majg nadzwyczajnej sity ognia - ich
atutem jest natomiast solidne opance-
rzenie i wtasciwosci defensywne.

Zaréwno te gigantyczne pojazdy jak
i rozlokowane w najrézniejszych miej-
scach koscioty-twierdze posiadajg spek-
takularne nadajniki. To wiasnie dzieki
nim trzy razy dziennie Przewodnik ko-
munikuje sie ze swoimi wyznawcami
i poza ptomienng przemowag raczy ich
takze modlitwg. W tym czasie przytta-
czajgca wiekszosc cztonkow grupy pada
na kolana, sktada rece i gorliwie modli
sie w imie wybawienia, wierzac, ze
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w ten sposob odzyskajg taske i petnie
anielskich przywilejow. Poza tym nadaj-
niki dzien i noc emitujg na dostepnej
w wielu miejscach czestotliwosci modli-
twy i wezwania, zachecajace do przytg-
czenia sie do grupy. Guru nie daje
gwarancji, ze cztonkowie jego kultu
odzyskajg moce anielskie, ale podkresla
z catg stanowczoscig, iz tylko z jego
pomocg mozna miec na to jakiekolwiek
szanse! Jedynie pokorna stuzba i wiara
moga sie temu przystuzy€. Innowiercy
natomiast na zawsze pozostang jedynie
namiastka tego, czym byli nasi anielscy
przodkowie. Nie sg znane zadne szcze-
goty na temat miejsca pobytu tego ich
arcyarchaniota. Troche to podejrzane,
nie uwazasz? Moim zdaniem to jakas
wyjatkowo wredna sztuczna inteligen-
cja, gadajgca ludzkim gtosem i wykorzy-
stujgca naiwniakéw do swoich celow.
Ewentualnie wygodnicki cwaniak, ktory
zbunkrowat sie w jakims Azylu, przejat
nad nim kontrole i znalazt sposéb na to,
by uzywac ludzi z powierzchni do pozy-
skiwania niezbednych surowcow. A mo-
ze to faktycznie fanatyk religijny slepo
wierzgcy we wtasne ktamstwa? Tak czy
owak nie ma watpliwosci, ze ludzi
z Apocrypha nie mozna lekcewazyc¢. Sg
uzbrojeni po zeby, tazg w wypasionych
zbrojach hutniczych i w imie swoich
wymystow sg zdolni do wszystkiego.
Wole sie od nich trzymac z daleka.

Gdybys kiedys sie jednak na jakichs
natknat, warto bys umiatich rozrézniac,
co nie? Na szczycie hierarchii jest Prze-
wodnik zwany tez OSwieceniem Wybu-
chu. Najwyzszg triade wsrad aniotow
stanowia Serafiny, Cherubiny i Trony.
Druga triade stanowig Panowania, Cno-
ty i Wtadze. Trzecig i ostatnig triade
porzadkéw anielskich stanowig Zwie-
rzchnictwa, Archanioty i Anioty. Najnizej
sg Przebudzeni, ktérzy pretendujg do
Apocrypha (szykuja plany zbroi i broni,
gromadza niezbedne komponenty i tak
dalej).




Wschodni azylanci

Niby tak samo jak u was azylanci to
ferajna zyjgca pod powierzchnig, w prze-
ciwatomowych schronach. Réznice sa
jednak znaczace. Na wschodzie Azyle to
olbrzymie podziemne miasta, ktare roz-
rastaty sie spontanicznie, czesto bez
zadnej kontrolii z tragicznym skutkiem.
W wiekszosci przypadkéw operacja jed-
nak sie udawata i obecnie Iwia czes¢
tych bunkréw jako tako funkcjonuje pod
opieka Selekcjoneréw. O tych ostatnich
byta juz mowa. Teraz przyjrzyjmy sie
réznym grupom, ktére sktadajg sie na
jaskrawo niejednorodng spotecznosé
wschodnich azylantow. Wymienie tylko
te ciekawsze i liczniejsze. Wszystkie
majg tez pewien wspalny mianownik
- nigdy lub prawie wcale nie wychylaja
sie na powierzchnie.

Lurkujacy wegetujg na najnizszych po-
ziomach, ktore czesto sg zalane woda
lub innymi Swinstwami i generalnie
w duzej mierze stanowig odseparowany
teren. Mozna tam wyzyc¢ z polowan na
rézne paskudy legnace sie w toksycz-
nym szlamie, napromieniowanych od-
padach z reaktora i ogétem odrzutach
z gory. No niestety u nas Azyle nie sg
tak sterylnie czyste i nie dziatajg tak
perfekcyjnie - przypominaja raczej tref-
ng oczyszczalnie sciekéw. Lurkujacy
wykonujg wiec pozyteczng robote
- oczyszczajg dno schronu z niebez-
piecznych stworzen. Czesc z nich, jak juz
mowitem, pakujg w konserwy lub jedzg
na biezaco, a reszte po prostu eliminujg
w zamian za kartki zywnosciowe na
handel.

Utracjusze to kolejna duza grupa
mieszkancow schrondw. Zyjq z dnia na
dzien, wiekszos¢ srodkow przeznacza-
jac na hazard i uzywki. Wielu z nich
predzej czy pozniej konczy tragicznie,
ale nie wptywa to drastycznie na liczeb-
nosc ogotu, poniewaz popaprancow
wcigz przybywa. Wiesz, to sg ludzie,
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ktorzy tudzg sie, ze apokalipse mozna
przemilcze¢, wymazac z pamieci, a ra-
czej totalnie zagtuszy¢ wystarczajgco
mocnymi bodZzcami. Rzeczywiscie wielu
znich nieprzerwanie tazi w stuchawkach
z rozsadzajaca teb rabaning z kieszon-
kowych odtwarzaczy miniwinyli (ostatni
krzyk mody). Nawet komunikacje z in-
nymi ludZmi ograniczajg do minimum.
Przesiadujg non stop przy jednorekich
bandytach, wierzac, ze w koncu trafig
spektakularng wygrang i beda mogli
wies¢ hulaszczy zywot az do konca
Swiata. Nie ma tak dobrze. Predzej czy
pozniej desperacja i brak funduszy zmu-
szajg ich do podjecia jakiejkolwiek pra-
cy, by przetrwac. Wiedza, ze prze-
stepstwa sg brutalnie, wrecz bestialsko




karane przez Selekcjonerow, wiec na
przekrety decyduja sie wytacznie najbar-
dziej sfrustrowane jednostki, ktare
utracity kontakt z rzeczywistoscia. Za-
tem wiekszos¢ dorywczo wykonuje
brudng robote - oczyszcza szamba,
sprzata ulice, walczy z gryzoniami i in-
sektami, prostytuuje sie.

Paranoicy z pozoru przypominajg zu-
petnie pospolitych mieszkancéw Azylu,
ale tak naprawde mocno wyrozniajg sie
na tle przecietniakéw. Stale szpieguja,
podstuchujg, kontroluja, sprawdzajg,
wktadaja nos w nie swoje sprawy, mon-
tujg gdzie popadnie pluskwy, mikrofony
i kamery. W ukryciu prowadzg perma-
nentng inwigilacje i oczywiscie w razie
potrzeby donoszg Selekcjonerom, ci zas
sowicie ich wynagradzajg za uzyteczne
informacje. Nie jest jednak tak, ze Para-
noicy dziafajg wytgcznie z przyczyn eko-
nomicznych - przeciwnie, oni po prostu
maja hopla na punkcie kontroli i sg
chorobliwie wscibscy. Co gorsza, nie ma
na nich lekarstwa. No moze kula w teb,
ale to ostateczne rozwigzanie jest moc-
no ryzykowne (Selekcjonerzy bez-
wzglednie bronig swojego monopolu na
przemaoc).

Familia to potomkowie rdzennych Azy-
lantéw. Przynaleznos¢ do tej grupy jest
dziedziczna. Cztonkowie cieszg sie
znacznymi przywilejami. Wielu z nich
zostaje Selekcjonerami wiec sitg rzeczy
kasta cieszy sie szczegélnym szacun-
kiem. Wiekszos¢ nie przywigzuje uwagi
do tego, by rzadzi¢ - rozumiejg, ze wta-
dze dzierza najsilniejsi. Liczy sie dla nich
natomiast wysoki poziom zycia. W kon-
cu toich przodkowie wznieslii zamiesz-
kiwali pierwotnie schrony, wiec nalezy
im sie specjalne traktowanie. Mieszkajg
wiec w najlepszych lokalizacjach, w do-
brze utrzymanych apartamentach,
a kazdy petnoletni posiada piecioro
niewolnikow badz niewolnic. Zyjg w luk-
susach i sg praktycznie nietykalni. Taki
status utrzymujg nie dzieki tradycji, ale
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za sprawg bezwzglednej walki o prze-
trwanie. Nie przy pomocy broni, lecz
dystrybucji informacji. Sekretng wiedze
na temat konserwacji i naprawy przed-
wojennych technologii Azylow przeka-
zujg sobie z pokolenia na pokolenia
i trzymajg w tajemnicy. To jest bowiem
ich karta przetargowa.

Manufaktura to cos na ksztatt zwigzku
zawodowego. Robotnicy trzymaja sie
razem, by jako$ sobie radzi¢ w tych
trudnych czasach. Pracujg na rzecz
utrzymania schronu w dobrym stanie.
Dziatajg tez w fabrykach zywnosci,
sprzetu i maszyn. Odgrywajg bardzo
istotng role w funkcjonowaniu kazdego
podziemnego molocha, co nie znaczy,
ze majg duzo do gadania. Przeciwnie,
nawet zrzeszenie i niezta organizacja
nie gwarantujg im prawa gtosu chocby
w kwestiach z ich punktu widzenia
wazkich. Selekcjonerzy dtawig w zarod-
ku wszelkie przejawy buntu - gdyby nie
to, pewnie dawno dosztoby do przewro-
tu. W kilku Azylach miaty podobno miej-
sce takie historie za sprawg Dygnicji, ale
nie chce nawet mysleg, ile w efekcie
sptyneto krwi do studzienek kanalizacyj-
nych (ku uciesze zerujgcych tam wy-
gtodniatych stworzen).

Wreszcie jest jeszcze Szarzyzna czyli
masa imigrantéw. Wzglednie jednorod-
na zbieranina przecietniakéw, ktarzy
niczym szczegalnym sig nie wyrdzniaja.
taczy ich miejsce pobytu, niechec do
opuszczania Azylu i egzystencja bardziej
podobna do wegetacji, niz zycia. Czes¢
znich po jakims czasie aklimatyzuje sig,
zdobywa kwalifikacje i wtagcza do nieco
lepiej usytuowanej spotecznie zbioro-
wosci. Inni popadajg w nedze i stosun-
kowo szybko stajg sie niewolnikami
albo los ich zmusza do zmiany fachu,
wyjscia na powierzchnie chocby po to,
zeby szukac cennych fantéw. W kazdym
razie Szarzyzna to grupa jakby przejscio-
wa, a raczej etap w zyciu kogaos, kto
trafit do Azylu.




Manifest Destiny

Objawione przeznaczenie to grupa pio-
nierdw, ktérzy asmielili sie wkroczyc na
obszary teoretycznie okupowane przez
sowietdw. Powod? Okazato sie, ze czer-
wona hotota w sensie praktycznym nie
jest w stanie upilnowac rozlegtych tery-
toriow Ameryki Potnocnej. Owszem,
zdecydowang wiekszos¢ miast i osad
puscili z dymem, ale po jakim$ czasie
przeniesli sity bezposrednio na front.
Nasi wyznawcy teorii ekspansjonistycz-
nej robig z tego faktu uzytek po dzis
dzien. Sprytnie omijajg rewiry naszpiko-
wane radzieckim wojskiem i prg przed
siebie, nie majac nawet swiadomosci,
ze wracajg na swoje. Wydaje sie to
nieprawdopodobne? A jednak! W cha-
osie wojny, przy deficycie informacji
takie historie sg nie tylko mozliwe, ale
i urzeczywistniajg sie.

Trzeba pamieta¢, ze ci apokaliptyczni
pionierzy odznaczajg sie wielka odwa-
ga, tezyzna fizyczng oraz nadzwyczajng
wprost tolerancjg na ryzyko. Trzeba
jeszcze do tego dorzuci¢ ogromng de-
terminacje. Nie podbite dotad ziemie,
na ktérych zyje wiekszos¢ ocalatych
Amerykanow ze wschodu, wydajg im sie
na tyle podtym miejscem, ze kazda po-
droz jawi sie jako wedréwka ku lepsze-
mu. Slepo w to wierzg inspirowani
ksiegami znalezionymi w rozmaitych
muzeach, opisujgcymi podroze $mia-
tych podroznikéw takich jak Thomas
Lincoln, Meriwether Lewis czy William
Clark. Ztapiesz pewnie czasem w radiu
audycje, w ktorej przewijajg sie te na-
zwiska i apele wzywajace do przytacze-
nia sie do karawan Manifest Destiny.
Informacje o lokalizacji zbiarki sg zwykle
dostepne w punktach handlowychii ter-
minalach ogtoszeniowych w Azylach.
Ogranicza to prawdopodobienstwo za-
sadzki lub czegos w ten desen.

Czy to mozliwe, ze da sie zy¢ za plecami
sowietdw? Czy jest dla nas miejsce po
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tamtej stronie frontu? Jak Manifest
Destiny sobie z tym radzi? Najpierw
wysytajg przepatrywaczy, zeby zbadali
teren i wykryli potencjalne zagrozenia.
Trackerzy to zacni, bo rownie sprawni
w przeczesywaniu terenu jak i w wo-
jaczce. Czasem trzeba siegnac po giwe-
re i zrobi¢ to dobrze - w przeciwnym
wypadku nie wraca sie z dobrymi wia-
domosciami. Wiasciwie wecale sie nie
wraca. Jesli natomiast wszystko pojdzie
zgodnie z planem, to znaczy uda sie
znalez¢ godna zainteresowania miej-
scowke, zaczyna sie organizowac prze-
rzuty daleko za linie wroga.

Najczesciej pionierzy dziatajg samo-
dzielnie, ale w szczegolnych przypad-




kach korzystajg ze wsparcia szmu-
gleréw, chotc nie jest to tanie.

Jakie lokalizacje wybierajg? Oto kilka
przyktadéw. Moze to by¢ dostatecznie
dawno opuszczony Azyl, ktary datoby
sie bez wiekszych problemoéw oproznic
z niepozadanych gosci (jak dzikie zwie-
rzeta i apokaliptyczne kreatury), a po-
tem przywraci¢ do uzytecznosci na tyle,
na ile to mozliwe... Zrujnowana osada,
ktdra jednakze ma wzglednie przyzwo-
icie utrzymang sie¢ kanalizacyjng...
Dzielnica zniszczonego miasta obfituja-
ca w potencjalne schronienia pod zie-
mig lub na powierzchni... W gre wcho-
dza tez kopalnie, jaskinie, trudno do-
stepne rewiry na ladzie lub na wodzie.
Kazda miejscéwka z dala od frontu
moze sie przeistoczy¢ w zakamuflowa-
ng osade lub przynajmniej sekretng
kryjowke dla kilku tuzindw ludzi, ktérym
to w zupetnosci wystarczy.

Manifest Destiny sq pionierami z powo-
fania, ale preznie dziatajgca siec logi-
styczna jest tez sktonna pracowac na
zlecenie. Nie raz styszatem o grupach
kupujacych sobie bilet do normalnosci
(albo do wiasnej utopii). Jezeli wiec
zgromadzisz odpowiednio liczng ekipe
i uzbierasz dostatecznie obfity budzet,
mozesz liczy¢ na pomoc. Jesli bedzie
trzeba, skotujg zawiniete sowietom
czotgi odwiertowe i uszczelnig stare
tunele, zrobig podkop do zawalonego
bunkra, wyryja w ziemi dziure, w ktorej
bedziesz maogt zabarykadowac sie ze
swojg ferajng. Wszystko zalezy od po-
siadanych przez ciebie funduszy i weny
twarczej.

Odkad temat na swaj sposab skomer-
cjalizowat sie, nie brakuje ekip, ktare
w zasadzie sg jak pokreceni akwizyto-
rzy. Rasowi pionierzy stanowczo sie od
nich odcinaja, ale tak naprawde trudno
sie zorientowac, kto jest kim. Kazdy
przeciez ma jakis interes w swojej dzia-
falnosci. Jesli nie korzysci materialne to
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chwate, reputacje lub wtadze. Trzeba
uwaza¢, by nie pasc ofiarg jakiegos
oszusta lub samochwaty, ktoéry zapro-
wadzi cie prosto w burze radioaktywna.
Miej sie tez na bacznosci jezeli zamie-
rzasz wchodzi¢ w jakies uktady z kims,
kto nie ma odpowiednich referencji.
Problem oczywiscie polega na tym, ze
trudno o wiarygodne zradfa, potwier-
dzajgce pomysine zajecie zapomnia-
nych ziem, ale trzeba ich szukac¢ przed
podjeciem wazkich decyz;ji.

Manifest Destiny to mocno niejedno-
rodna, niespagjna i skomplikowana orga-
nizacja. Wynika to z faktu, ze brakuje
w niej jakichkolwiek mechanizméw we-
ryfikacji i selekcji potencjalnych kandy-
datow. Wiasciwie nigdy nie ma gwa-
rancji, czy faktycznie ma sie do czynie-
nia z kims kompetentnym. Idea pionier-
stwa ziem utraconych znalazta wielu
propagatoréw i entuzjastow. Zupetnie
spontanicznie powstajg coraz to now-
sze frakcje i ugrupowania wystepujace
niejako pod sztandarem tego ruchu, ale
w rzeczywistosci proces jest poza
wszelkg kontrolg. W konsekwencji zda-
rzajq sie wyprawy tragiczne w skutkach.
Nie sg one czeste, bo ludzie raczej sta-
raja sie unikac ryzyka, ale jesli jakis
ztotousty (i bezwzgledny zarazem) vocal
zdota zbatamuci¢ grupe desperatow
i naktoni¢ do wydania majatku w za-
mian za droge do raju na ziemi, los tych
frajerow jest przesadzony. Cwaniakéw
nie brakuje, kazdy prébuje ugrac cos dla
siebie kosztem innych, wiec pamietaj,
by nie da¢ sie wycycka¢. Manifest Desti-
ny to nie mit, ale miej zdrowy dystans.

Zawedrowates az tutaj i to bez niczyjej
pomocy, wiec mam dla ciebie dobrg
wiadomose. Pionierzy potrzebujg ludzi
takich jak ty. Z zytkg do ryzyka, ale
i twardych na tyle, by przetrwac i nie dac
sie zabi¢. W razie czego wal do nich -
moze akurat beda potrzebowali kogos
do zwiadu, przepatrywania lub eskorty
karawany.




Protect America

Nie sadzisz chyba, ze monopolista na
amerykanskim rynku schronow przeciw-
atomowych przewlektego pobytu zapo-
mniatby o tym, zeby samemu sie za-
bezpieczy¢? Nie tudzisz sie raczej, ze
zastosowali analogiczne rozwigzania,
jak te wdrazane w bunkrach budowa-
nych z mysla o klientach? | wreszcie nie
wierzysz jak mniemam, ze oficjalna
filozofia firmy byta jednaka z prawdziwa
mentalnoscig wiodarzy w tej wielkiej
korporacji?

Budowanie schronéw na masowg skale
przynosito spektakularne zyski. Protect
America wykonywata swojg robote rze-
telnie, wiec zlecenia naptywaty az do
rozpoczecia wajny, a niektdre nawet
pozniej. Na czele organizacji stali nato-
miast ludzie z jednej strony ponad mia-
re roztropni, natomiast z drugiej
- 0 megalomanskich zapedach. Przy-
znasz, ze to dos¢ rzadkie potgczenie
(trudno rozsadnie gtéwkowac, jedno-
czesnie wierzac, ze jest sie doskona-
tym). Mania wielkosci pchneta ich do
niewyobrazalnych wprost inwestycji
w projekt Hydropalis. Obiekt ten oficjal-
nie miat stanowic ptywajace, podwodne
miasto, gigantyczny Azyl, a tak napraw-
de docelowo - nowy Stan Ameryki lub
wrecz odrebne panstwo. Wojna Totalna
doprowadzita do kompletnego chaosu,
ale te plany nie przepadty...

Protect America istnieje i ma sie dobrze.
Firma urzeczywistnita swo6j koncept
budowy ptywajacej metropolii i kursuje
po wodach pétnocnego Atlantyku. By-
wa catkiem blisko wschodniego wybrze-
za. Posyta zwiadowcze Automaty
Wielozadaniowe na lad, by orientowac
sie w rozwoju sytuacji. Z wyjatkiem
Delaware interweniuje rzadko, zawsze
z wiasnej inicjatywy i bez koordynowa-
nia dziatan z kimkolwiek. Majg fiota na
punkcie niezaleznosci. Niezawistos¢
jest dla nich wprost obsesja. Swoboda
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dziatania to ich priorytet. Czym sie kie-
rujg, podejmujac decyzje? Céz, tego
chyba nigdy sie nie dowiemy. Nazbyt to
wszystko zawite, sekretne, tajne przez
poufne.. A moze sami nie wiedza, co
robi¢? Na pewno chca przetrwac, wiec
nie ma sie co spodziewac, ze podejmg
nadmierne ryzyko.

Hydropolis stanowi samowystarczalng
strukture, ktéra w dodatku intensywnie
ewoluuje. Od poczatku dla projektan-
tow jasnym byto bowiem, ze tego typu
konstrukcja musi mie¢ na poktadzie
osrodki badawcze, warsztaty i catg resz-
te zaplecza technicznego. Nie tylko
w zwigzku z koniecznoscig konserwacji
i ewentualnych napraw, ale i rozbudo-




wy, unowoczesnien, przeksztatcen. Ten
gigantyczny obiekt stanowi dom dla
kilku tysiecy ludzi, ktarych wcigz przyby-
wa. Miasto musi wiec rosngc. Jest wiec
poszerzane o kolejne moduty budowane
na miejscu w sporych halach, a sktada-
ne bezposrednio w wodzie. Technologia
robi wrazenie, co nie? Bez surowcow
niewiele datoby sie zdziatac - pobierajg
je z dna specjalnymi chwytakami oraz
z bliskich okalic linii brzegowej. Podob-
no potrafig wykorzystywac do swaoich
celow nawet rafe koralowg, ale nie pytaj
mnie o szczegoty, bo nie znam sie na
tym.

Jedno trzeba w tym miejscu wyraznie
zaznaczyc. Protect America mogaq ci sie
wydawac troche lepiej sytuowanymi
azylantami, ktérzy podobnie jak inni,
ukrywajg sie przed swiatem w odizolo-
wanym schronieniu. W tym sensie two-
ja ocena sytuacji jest stuszna, ale oni
myslg o sobie zgota inaczej. Uwazajq sie
za ostatni bastion wolnej Ameryki. Fak-
tycznie traktujg Hydropolis jak Stan.
Zyja w przeswiadczeniu, ze wszystko
zalezy od nich, bo reszta juz polegta,
dogorywa lub jest skazona i predzej czy
pozniej skonczy tragicznie. Myslg jed-
nak o sobie raczej w kategoriach banku
dla ludzkich genéw anizeli wyzwolen-
cow spod panowania sowietéw i ob-
cych, ktére uznajg za tymczasowe.
Wszystko wskazuje na to, ze Protect
America apokalipse prébuje zwyczajnie
przeczekac w ukryciu. Nie wiem z czego
wynika ta strategia, ale by¢ moze wie-
dz3 o czyms, co taka strategie uzasad-
nia. Trudno powiedziec.

A teraz kilka ciekawostek. Po pierwsze
w Hydropolis nie spotkasz na ulicy zwy-
ktego Smiertelnika. Ludzie siedzg bez
przerwy w kapsutach, ktére wygladajg
jak trumny, tyle ze s wypetnione pod-
trzymujaca przy zyciu mazig. Wyrafino-
wana aparatura stale czuwa nad
organizmem, natomiast specjalny kask
rejestruje i wptywa zwrotnie na aktyw-
nosc bioelektryczng mézgu. Nie chodzi
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tylko o gwarancje dtugowiecznosci.
Tym ludziom najzwyczajniej w Swiecie
w ten sposab zyje sie lepiej — wygodniej
i bardziej barwnie. Na co dzien sterujg
swoimi robotycznymi odpowiednikami,
ktére chadzaja po Hydropolis i wykonu-
ja niezbedne czynnosci. Zarzadzajg tymi
androidami zdalnie, nie ruszajac sie ze
swojego legowiska. Wszystkiego do-
Swiadczajg bardzo realistycznie, jakby
faktycznie byli tam, gdzie ich humano-
idalne, zmechanizowane pacynki. Egzy-
stujg w ten sposéb nieomal bez
przerwy. Tylko w razie defektu lub
wrecz zniszczenia androida nastepuje
przetagczenie w tryb $nienia do czasu, az
nowy egzemplarz bedzie gotéw do uzyt-
kowania. Niektorym przytrafia sie to
wzglednie czesto, bo wykonujg brudng
robote na przyktad odpedzajac w pod-
wodnych todziach bojowych zmutowa-
ne osmiornice i inne bestie z gtebin
oceanu. Nie mniej niebezpieczne bywa-
ja skomplikowane naprawy. Wypadki
zdarzajg sie tez we wzglednie bezpiecz-
nych sytuacjach i to nader czesto, bo
ludzie nie przywigzujg az tak duzej wagi
do nalezytej ostroznosci skoro i tak nic
im w gruncie rzeczy nie grozi.

Protect America w tych swoich andro-
idach panosza sie tez po ladzie. Badajg
cos albo po prostu zwiedzajg, cholera
ich wie. Takie egzemplarze tez przypo-
minajg ludzi, ale dodatkowo maija jakby
przylutowane plecaki, ktére sg w rzeczy-
wistosci bardziej czutymi odbiornikami
i zarazem nadajnikami sygnatu. Od cza-
su do czasu wpadajg w tapska jakiegos
ugrupowania. Szczwany nerd potrafi
zrobi€ z tych urzadzen zdalny kontroler,
ktérym moze przejg¢ wtadze nad jakims
androidem na poktadzie Hydropolis.
Dtugo sie tym nie nacieszy, bo oni to
dosc szybko wykrywaja, a poza tym
blaszaki petnigce wazniejsze funkcje sg
zdecydowanie lepiej zabezpieczone.
Tak czy owak zwiedzanie Hydropolis
jest dzieki temu mozliwe... Po co? Zeby
podpatrzyc jakies pateny? Czemu nie!




W tym miejscu wspadlnymi sitami poré6wnamy amerykanskie spotecznosci
z Zachodu ze spotecznosciami ze Wschodu. Kiedy przyznamy jedng czaszke,
oznaczac to bedzie, ze grupa nie wystepuje lub pojawia sie niezwykle rzadko.
Z kolei trzy czachy oznaczajg powszechnosé. Grupy pominiete nie wystepujag wcale.
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Teraz, gdy mamy juz za sobg pogawedke na temat
niedobitkdw i catej tej ferajny oszotomow, ktoérzy
egzystujg na Wschodzie, wybierzmy sie na wycieczke
krajoznawczg! Wtasnie tak, nie inaczej i nie wspak.
Bedzie sie dziato! Opowiem ci o miejscach szcze-
goélnych, a przynajmniej taki mam plan...

No dobra, masz mnie, rzeczywiscie niektore krajobrazy
beda wprost znamienne dla tych okalic. Pejzaz upadku
bywa tu jednak bardzo zréznicowany. Prawde mowigc,
gdybym miat wymienic¢ jedng kluczowg ceche tego
bajzlu, bytaby to wtasnie nieprawdopodobna wrecz
rozmaitos¢ chorych akcji, ktére mogg ci sie tu
przytrafic.

Zapnij pasy! Jedziemy!




Wschodnie Stany sg jak poligon. Kazdy
tu zaciekle walczy o przetrwanie — my
i wzajemnie wykanczajacy sie okupanci.
Miasta w znacznej mierze legty w gru-
zach. Wigkszos¢ szlag trafit, a kiedy tak
maowie, jestem Smiertelnie powazny
i rGwnie precyzyjny. Wojna w tym regio-
nie to prawdziwy kataklizm - podobny
do potwornej kleski zywiotowe;j.

Jak to sie stata?

Liczne eksplozje broni jgdrowej zapo-
czatkowaly destrukcje. Wiekszos¢ tego,
co ocalato, zrujnowaty ciezkie batalie.
Reszte zniszczyty anomalie, wystepuja-
ce w tych stronach masowao i dziatajace
na ogromng skale. S3 nimi skazone
rozlegte tereny, ktore przestaty przypo-
minac Ziemie - predzej inny wymiar.

Nowy Jork

Niechaj za przyktad postuzy Nowy Jork.
To bodaj najbardziej koszmarna ilustra-
cja tego, o czym maowie.

Potwysep Manhattan stanowit kie-
dys spektakularnie zaludniony obszar
z mocno rozwinietg infrastrukturg, licz-
nymi biurowcami i siedzibami waznych
instytucji. Po tym jak potezna atomow-
ka walneta w zachodnig czes¢ Queens,
zostawiajac tam gigantyczny krater,
fala uderzeniowa zmiotta z powierzchni
ziemi przewazajgcg wiekszose zabudo-
wan Manhattanu.

Dawniej méwiono, ze Wielkie Jabtko
nigdy nie $pi. Kiedy nadeszta wajna,
Nowy Jork zostat makabrycznie utozony
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do snu - strzeliste hotele i biurowce
legty w gruzach. Niektare z nich mimo
wszystko uchowaty sie w nieco lepszej
kondycji, wiec nazywa sie je snigcymi,
bo lezg na boku, niczym Spigcy cztowiek.
Dzisiaj sq pokryte dzika, zdegenerowa-
ng roslinnoscia, ktéra niczym worek na
zwioki ukrywa szczatki tego miasta.

Teoretycznie Nowy Jork jest we wtada-
niu komunistéw. To jednak jeden z tych
obszaréw okupowanych, w ktaérych rza-
dzi tak naprawde instancja wyzsza niz
jakakolwiek strona konfliktu. Owszem,
panoszg sie tu Skalani komunisci, i rze-
czywiscie jest ich wielu, ale oni sg jak
dzikie zwierzeta, a nie nadzorcy. Nie
wyobrazaj wiec sobie, ze to miasto jest
jakims gigantycznym obozem koncen-
tracyjnym. Nic z tych rzeczy. To batagan
jakich mato!

Po gruzach hulajg mniejsze okazy Mie-
dzywymiarowych tornad. Gdzieniegdzie
buchaja ptomienie Piekielnika. Pod zie-
mig, po kanatach, tunelach metra
i przez korytarze w zgliszczach wedruje
niejeden wyjgtkowo wyrosniety Petza-
jacy Spaczen. W ruinach obiektéw prze-
mystowych zalegajg wygladajace jak
gary gnijgcego miesa Skrzepy. W rude-
rach gniezdzg sie zmutowane zwierzeta
i pétswiadoma flora. Przejscia przecina-
ja Elektropajeczyny. Nasza rzeczywi-
stos¢ na tym obszarze jest dostownie
podziurawiona przez Szczeliny, ktore
zmieniajg swoje potozenie nader cze-
sto, tworzac rozlegta sie¢ tajemniczych
potaczen.

Typowe anomalie nie sg jedynym pro-
blemem na terenie dawnych aglomera-
cji zdewastowanych przez Wojne
Totalna. Ciggle miejsca te nawiedzajg
kwasne deszcze. Po nich w powietrze
wzbijajg sie nieodparowane toksyny. Na
porzadku dziennym sa tez inne skrajne
zjawiska, ktare zdaja sie perfidnie poja-
wiac wiasnie wtedy, kiedy jestes na nie
najmniej przygotowany. Pogoda sta-




nowczo nie sprzyja turystom, chyba ze
kto$ przepada za napromieniowanym
smogiem, wywiaszczajagcym ziemie
z grawitacji Ciektym Mrokiem, ewentu-
alnie - Rdzawag Mgta. Jezeli nieszczesli-
wie trafi w te strony kto$ pozbawiony
mistrzowskich zdolnosci radzenia sobie
w takich warunkach, najpewniej nie
przezyje nawet doby. Z tego wzgledu
tereny te sg w zasadzie wyludnione.
Zyja tu tylko niewielkie spotecznosci
ciezko zmutowanych dziwakaéw, ktérym
piekto na powierzchni zapewnia ochro-
ne przed niepozadanymi gosémi. Oka-
zjonalnie trafiaja sie tez porgbani
szwendacze, poszukujgcy wartoscio-
wych fantéw. Poniewaz swego czasu
trwaty tu ciezkie boje, skarbow bynaj-
mniej nie brakuje, chociaz nie jest juz
tak dobrze, jak dawniej, bo rewir jest
mocno przeczesany. Trzeba sie wiec
zapuszczac gtebiej pod gruzy i w ruiny,
by namierzy¢ co$ naprawde godnego
uwagi. Spotkasz tutaj nie tylko poszu-
kiwaczy sprzetu... Istniejg przeciez roz-
ne podgrupy zdeterminowanych od-
mienic¢ swoj nedzny los smiatkéw skton-
nych podjac najwyzsze ryzyko. Natrafisz
tu na kazdy gatunek desperac;ji i kazde
ludzkie szalenstwo, jakie mozesz sobie
wyobrazi¢. Spodziewaj sie wiec total-
nych oszotomaéw, ktérych przygnata tu
obsesja lub fanatyzm, spragnionych
stawy korespondentéw wojennych,
towcow Fenomenow i wszelkiej masci
popaprancow!

Idzmy dalej, kierujac sie na pétnoc,
a trafimy na Bronx. Klimat tu réwnie
piekielny, jak w catym Nowym Jorku,
a mimo to flora i fauna wyjgtkowo
obfite! Dawniej znajdowato sie tu naj-
wieksze w USA i jedno z najwiekszych
na Swiecie zoo. Byt tez wypasiony ogrod
botaniczny. | wtasnie dlatego obcy, be-
dacy jeszcze woOwczas w sojuszu
z ZSRR, zrzucili tu brudng bombe wta-
snej roboty. Skazenie, promieniowanie
i osobliwe patogeny przyczynity sie do
mutagcji roslin i zwierzat, ktdre w krot-
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kim czasie zaczety dominowac na tym
terenie. W tym czasie powstata tez
nowa rasa cztowieka - shruber, nazy-
wany tez krzewianem. Moze juz kiedys
kogos takiego spotkates - miks czio-
wieka i rosliny. Opowiem ci o nich przy
innej okazji, tymczasem wrécémy do
tego, o czym mawilismy. Stary, Bronx
wyglada jak dzungla, ktéra wyrosta na
ruinach ludzkiej cywilizacji. Wielkie
chaszcze, wysokie drzewa, wszedobyl-
skie krzaki i petno pétswiadomych ro-
slin. To dopiero ograd botaniczny! Nie
brakuje tez zmutowanej zwierzyny,
wiec uwazaj na siebie, chyba ze jestes
jednym z tych wszedaobylskich Indian-
cow, ktérzy na takich terenach czujg sie,
jak u siebie. Ktos taki mogtby by¢ nawet
zachwycony tym, co tam zastanie: mase
pasozytow do hodowli i stworzen do
tresury.

Nastepny przystanek - Queens, ale
najpierw musisz sie przeprawic na dru-
ga strone, na Long Island. Z czego stynie
ten obszar? Znajduje sie tu Krater Qu-
eens, czyli po prostu olbrzymi lej po
wybuchu poteznej bomby Ruskich. Lu-
dzie o zdrowych zmystach unikajg tego
punktu, poniewaz to wiasnie tam Ska-
lani komunisci majg swojg miejscowke.
Nie mysl jednak, ze to jakas dziura
w ziemi, po ktarejtazg zwyrodniate typy.
Tak byto tylko na poczatku. Teraz komu-
chy maja tam juz mnéstwo radioaktyw-
nego sprzetu i wszelakich swinstw,
w ktoérych sie taplajg i zyja. Kontenery
z odpadami radioaktywnymi to ich ba-
raki! Petno tam tego typu skorup, wra-
kéw, ztomu i sprzetéow tak dziwnych, ze
pewnie nawet jakis neo nie bytby w sta-
nie dociec, z czym ma do czynienia.
Takie atrakcje sg w zachodniej czesci.
Na wschodzie jest nieco lepiej, ale tez
bez rewelacji. Nie ma tam wprawdzie
az tylu Skalanych, ale warunki sg diabel-
skie. Jezeli spotkasz zywa dusze, bardzo
mozliwe, ze bedzie to jeden z tych wy-
jatkowo zmutowanych odszczepien-
cow, ktérzy zostali najpotworniej




naznaczeni przez apokalipse: polimorf
lub trasher. Jesli jeszcze o nich nie sty-
szate$ - cierpliwosci, wkrotce do tego
dojdziemy. A konczac pogadanke o Qu-
eens... bedac tam na pewno od razu
zauwazysz, ze to byt niegdys rewir peten
domoéw jednorodzinnych i generalnie
niskiej zabudowy. Teraz to wszystko
wyglada jak po przejsciu tornada. Za-
sadnicza réznica wzgledem na przyktad
Manhattanu jest zatem taka, ze tu
sterty gruzu nie sg wysokie. W ogole nie
ma go tak wiele - wiekszos¢ domostw
byta w duzej mierze wzniesionych
zdrewna, a przez te wszystkie lata szlag
je trafit w takich czy innych okoliczno-
sciach. Najczesciej na skutek pozaru.
Skoro juz o tym mowa, natrafisz z pew-
noscig na charakterystyczny, bo wypa-
lony do ziemi, obszar o wielkosci
kilkunastu mil kwadratowych. Majg tam
swojg oaze zaciekli toxicy, ktérzy, jak
zapewne wiesz, wprost uwielbiajg za-
bawe ogniem. Ta ich oaza jak na razie
trzyma sie przyzwoicie. Ciggng tam roz-
ni mutanci, by wsrad podobnych sobie
zapomniec o wiasnej odmiennosci. Oso-
biscie watpie, by byto to mozliwe, kiedy
patrzy sie na dziwaczne geby, ale to nie
moja sprawa.

Spo6jrzmy teraz na potudniowy zachad
Long Island - czeka tam spektakularny
widok opustoszatego Brooklynu. No,
kolego, to dopiero jest cmentarzysko!
Tak, brachu, przekleta wojna tego miej-
sca nie ominefa. Przeciwnie, nastapita
tu nieprawdopodobna rzez niewinig-
tek. Sity antykryzysowe nie zdotaty ewa-
kuowac ttuméw ludzi, ktarzy wpadli
w panike, kiedy na Nowy Jork spadty
pierwsze bomby. Uciekinierzy tratowali
sie w biegu, wiec pod nogami znajdziesz
cate sterty strzaskanych kosci, w tym
réwniez porozbijanych czaszek i pota-
manych zeber malenkich dzieci. Tak
wiasnie! Ludzie dostali szatu i w amoku
ratowali sie ttumnie wbijajac na wszel-
kie dostepne fajby, stacjonujace w por-
cie. Na nic sie to zdato! | tak dokonata
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sie masakra, jakg innowymiarowcy z so-
wietami zaplanowali. Uzyto tu broni
biologicznej, by potem maéc pokazywac
Swiatu wyludniony Brooklyn na zdje-
ciach propagandowych. | rzeczywiscie,
tak on teraz wyglada - jak wymarte
miasto. Jasne, tutaj tez zawitata strasz-
liwa wojenka, ale jednak wiekszosc tych
charakterystycznych kamienic ocalata
i stoi po dzi$ dzieh udekorowana ludz-
kimi szczgtkami sprzed ponad 150-ciu
lat! Wyglada to doprawdy makabrycz-
nie. Zwierzeta tu nie bywaja. Roslin tez
praktycznie nie ma. Wszystko powyzdy-
chato na skutek dziatania tadunkoéw,
zaprojektowanych przez oszotomaéw
z okrutnego sojuszu. Biologiczny syf
wcigz sie tu panoszy. Gestnieje i skrapla
sie. A potem znow wzbija sie w powie-
trze, fruwa po okolicy, wygladajac jak
jakies niesamowite motyle. Nie prabuj
ich tapac, bo te lotne nieodparowane
toksyny wyzrg ci dziure w rekach! Takze
uwazaj, bo to nie przelewki i nie ma to
tamto... Tylko w odpowiednim skafan-
drze mozesz zapuscic sie w te strony,
aby zobaczy¢ ,,cmentarzysko Brooklyn”.
Tymczasem wyobraz to sobie: wszystko
stoi tak, jak to zostawiono przed wojna.
Porozbijane na skrzyzowaniach auta,
porzucone wozki dzieciece, a w oknach
poruszajace sie zastony, jakby ktos
ukradkiem stamtad spogladat. Wszyst-
ko prezentuje sie tak, jakby oczyszczono
ulice na potrzeby krecenia jakiegos fil-
mu science fiction dla chorobliwie fana-
tycznych mitosnikéw konca sSwiata!
Przykry to jest widok, mozesz mi wie-
rzy¢. Chyba nawet gorszy, niz zgliszcza
i demolka po eksplozji bardziej konwen-
cjonalnych tadunkéw. Nie wiem kiedy
ten syf w koncu sie stad wyniesie, ale
poki co sytuacja pozostaje skrajnie nie-
bezpieczna dla kazdego zywego organi-
zmu! Miej sie wiec na bacznosdi,
wedrujgc przez ten metropolitalny me-
ga grobowiec!

Teraz tak ma@j drogi... to jeszcze nie
koniec! Zostato jeszcze Staten Island




ulokowane najbardziej na potudniowy
zachod sposrod wszystkich rewirow
Nowego Jorku. Dawniej swaoje chawiry
mieli tu najzamozniejsi mieszkancy. Nie
powinno cie wiec dziwic, ze
komunisci przygotowali dla
nich cos szczegdlnego...

W trakcie inwazji rozegrat
sie tu prawdziwy spektakl,
ktérego etapy wcigz sg roz-
pracowywane przez wnikli-
wych  korespondentéw
azylanckich. Jedng z faz
byto spektakularne wyko-
rzystanie Statuy Wolnosci!
Nastapito to jeszcze przed
zrzuceniem bomby na Qu-
eens. Spodki obcych ode-
rwaty pomnik z podestu,
przetransportowaty nad
bogata dzielnice jednoro-
dzinnych willi i ciagnety po
ziemi rujnujac dziesigtki
domostw az do komplet-

stracili zainteresowanie Staten Island,
ale wcigz jeszcze spotyka sie rdzne typy
Bezksztattnych, ktorzy grasujg tu jak
psychopatyczni mordercy pojawiajacy

1. Manhattan, 2. Brooklyn, 3. Queens,
4. Bronx, 5. Staten Island

nego rozpadu posagu ze

stali i miedzi... W przeciwienstwie do
innych obszarow Nowego Jorku, tutaj
nie spadty bomby. Sowieci teleportowa-
li sie tunelami hiperprzestrzennymi za
sprawg dostarczonych przez obcych
Bram Przejscia. Wszystko po to, by mac
spojrzec¢ ofiarom w twarz i mordowac
znienawidzonych kapitalistow w be-
stialski sposab, czerpigc z tego maksi-
mum satysfakcji. Staten Island obfituje
w poruszajgce historie z tym zwigzane.
Olbrzymie stosy ludzkich czaszek nie
dajg o tym zapomniec... Jedna z mrocz-
niejszych bestialskich historii dotyczy
akcji przy Silver Lake. Ruscy ustawiali
w rzedzie kilkudziesieciu Amerykanéw
i polewali ich benzyng, a potem podpa-
lali i pozwalali biec w strone jeziora.
Tylko nielicznym udawato sie dobiec do
zbiornika, by ugasi¢ ptomienie na swym
ciele. Watpliwe jednak, by ostatecznie
ktokolwiek zdotat to przezyc... Tego
typu zbrodni wojennych dokonano
w tym regionie tysigce. Obecnie sowieci
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sig znikad w horrorach. Nieliczne grupki
ocalatych, nie chcace zy¢ pod wtadza
Selekcjoneréw, egzystujg w tych stro-
nach, koczujgc w ukryciu, pomieszkujgc
w dosc licznych ocalatych zabudowa-
niach.

Podsumowujac, Nowy Jork to w przytta-
czajacej wiekszosci obraz nedzy i rozpa-
czy. Siedlisko dziwolagow, bo tylko oni
sq w stanie zdzierzyc... ten widok...
i panujgce tu warunki. Niesamowita
niegdys metropolia jest wzdtuz i wszerz
naznaczona wojng oraz anomaliami.
Znamienne, ze ten teren nalezacy de
facto do sowietow, rzadko gosci zwy-
czajnych komunistéw - gtéwnie zas
spaczonych i zmutowanych tak bardzo,
ze z trudem daje sie w nich dojrzec
cztowieczenstwo. Miasto, w ktérym
swego czasu zyto blisko osiem milionéw
ludzi, obecnie zamieszkuje co najwyzej
kilka tysiecy niedobitkéw.




Waszyngton
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Podré6zowates na Wschod w nadziei na
zwiedzanie dawnej stolicy? Watpie, bys
w ogole tam trafit. To miasto widmo
nieomal wymazane przez sowietow.
Poza tym, stanowczo nie jest to dobre
miejsce dla turystow.

Waszyngton byt jednym z pierwszych
celéw ze wzgledu na swoje znaczenie
symboliczne oraz wiele wazkich obiek-
tow politycznych i siedzib organizacji
kluczowych dla funkcjonowania kraju.
Pentagon, Biaty Dom, Kapitol i inne
wazne miejsca zostaty zdmuchniete
z powierzchni ziemi. Wszystko zniszczo-
no doszczetnie. Ruin nawet nie widac.
Gdyby nie przedwojenne mapy, nikt by
pewnie nie byt w stanie okresli¢, gdzie
konkretnie znajdowaty sie poszczegolne
obiekty. Wiedza ta nie jest catkiem
bezuzyteczna, a to dlatego, ze czesc
tego typu budynkéw miata rowniez
poziomy podziemne. Wcigz sporo moz-
na odkry¢ w tunelach ewakuacyjnych
Biatego Domu, pod Pentagonom
i w piwnicach najwiekszego na Swiecie
kompleksu muzeéw Smithsonian Insti-
tution. W tym ostatnim da sie znalez¢
takie artefakty dawnych czasow jak
chociazby stynny cylinder, ktéry miat na
sobie Abraham Lincoln, kiedy go za-
strzelono. Dla kolekcjoneréw staroci
takie przedmioty to prawdziwe skarby!
Niestety nie wszystkie odkrycia okazujg
sie drogocennymi znaleziskami. Czyha
tam na cztowieka wiele przykrych nie-
spodzianek i zagrozen, ale to akurat
standard - wszedzie petno osobliwosci
i zmutowanych roslin. Skoro juz o florze
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mowa, zarosta ona wiekszos¢ miasta
nadajac mu charakterystyczny wyglad
nieomal antycznych ruin porosnietych
winoroslami i mchem. Nie takiego wi-
doku sie spodziewates$ zmierzajac w te
strony? Wobec tego lepiej sobie go
daruj i poprzestan na zdjeciach i prze-
waodnikach turystycznych sprzed wojny.
Tam zobaczysz zapierajgca dech w pier-
siach architekture i monumentalne po-
mniki. Tu dech odbiorg ci trujgce opary
ze zmutowanych kwiatéw.

Nie zniechecitem cie jeszcze? Caoz, skoro
nalegasz, zdradze ci sekret, o ktérym
miatem nie mawic, ale i tak pewnie nie
skorzystasz z tych informacji, wiec to
bez znaczenia. W Waszyngtonie wcigz
zyjg ludzie. | to catkiem sporo. Chowajg
sie w rozlegtych tunelach metra, maja-
cych w sumie jakies 100 mil dtugosci!
To jest naprawde gigantyczna siec po-
taczen, tuneli, korytarzy i podziemnej
infrastruktury powstatej zaréwno przed
jak i po wybuchu wojny. Generalnie
egzystujg tam w ukryciu i niechetnie
nawigzujg kontakt z kimkolwiek z ze-
wnatrz, ale niektdre stacje s bardziej
tolerancyjne pod wzgledem przyjmowa-
nia przybyszy. Jest tak z tego wzgledu,
ze takze i tutaj sowieci troche odpuscili.
W walce z obcymi stracili zbyt wielu
ludzi, by méc bezproblemowo kontrolo-
wac caty ten obszar. Zakonspirowanym
pod powierzchnig Amerykanom nie-
szczegolnie zalezy na odbijaniu ruin, ale
co smielsi bohaterowie i cztonkowie
New Sun lubig czasem zrobi¢ burde
w radzieckich przyczétkach i posterun-
kach. Bardziej dla draki lub dla odwro-
cenia uwagi od innych dziatan, na
przyktad poszukiwania sprzetu w uloko-
wanych nieopodal gruzowiskach. A zaj-
muje to troche czasu, bo trzeba
paradowac z wykrywaczem metalu -
inaczej ciezko cokolwiek znalez¢ w za-
roslach...

Wracajac natomiast do tych nieszcze-
snych tuneli, w ktéorych chowaja sie




ludzie. Wspominatem juz o réznych
stacjach? Tak na nie wotaja, ale oficjal-
nie sg to federacje. Wiesz, takie ugru-
powania, ktére {faczy wspadlnota
pogladow i intereséw. W Waszyngtonie
zyjq przeciez potomkowie tegich gtow,
politykéw i catej reszty zadnych wiadzy
wariatéw. Nic wiec dziwnego, ze nie
potrafig dojs¢ do porozumienia. Nieu-
stannie spierajg sie o wptywy i zasoby.
Zdarza sie nawet, ze walczg miedzy
sobg o poszczegadlne tunele, wyjscia na
powierzchnie, sprzet, prawo do przecze-
sywania okreslonego rewiru i tak dale;.
Intrygi, polityczne gierki i przepychanki,
wzajemne niesnaski, trudne negocjacje,
propaganda - to wszystko mozesz zo-
baczy¢ w akcji, jesli trafisz kiedys do
Waszyngtonu. Uwazaj zeby cie w nic
dziwnego nie wplatali, bo z tego, co mi
wiadomo, oni uwielbiajg robi¢ kozty
ofiarne z przybyszy. Cenig sobie ogolnie
mozliwos¢ angazowania ludzi z ze-
wnatrz, poniewaz wtedy niczego im nie
mozna udowaodnic¢. Jesli zdecydujesz sie
na wspotprace, badz pewien, ze masz
plan awaryjny, a raczej - dobrze zapla-
nowang ewakuacje na wypadek krzy-
wych akgji.

Wschodnie Azyle

Wyobraz sobie Azyl, ktéry zaczat sie
rozrasta¢ wszerz w niekontrolowany
sposab. Nie jest to juz co$ w rodzaju
silosu pod powierzchnig, lecz rozlegte,
podziemne miasto z dos¢ chaotyczng
siecig potaczen. Machiny wiertnicze cze-
sto obstugiwane byty przez ludzi, ktérzy
wprawdzie umieli je uruchemic i nimi
sterowac, ale nie mieli bladego pojecia
o0 bezpiecznym drazeniu tuneli! Czesto
dochodzito do wypadkéw. W wielu miej-
scach znajduja sie zapadliska - obszary,
w ktaérych ziemia zawalita sie pod wta-
snym ciezarem lub z powodu nadmier-
nego obcigzenia maszynerig. Niektare
Azyle cudem uniknety katastrof. Inne
nie miaty tyle szczescia i w duzym stop-
niu stanowig ponure katakumby.
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Wiesz, jesli ktos kompletnie nie zna sie
na rzeczy, moze doprowadzi¢ do praw-
dziwej tragedii... Zalane wodg tunele,
poziomy wypetnione trujacymi gazami,
pietra regularnie podtapiane lub zawa-
lajgce sie... Tego typu atrakcji absolut-
nie nie brakuje! Badz wiec Swiadom, ze
gdy mowa o Azylach na Wschodzie,
najczesciej nie majg one juz wiele
wspalnego z precyzjg i sterylnoscia ty-
powa dla Protect America. Zdarzajg sie
oczywiscie wyjatki oraz wcigz jeszcze
zapieczetowane schrony dla VIPow, ale
przyttaczajgca wiekszosc to podziemne
rudery, a nie wypasione bunkry.

Miasta te z roznych wzgledéw ulegaty
rozlicznym podziatom. Czasem wynika
to ze specyficznej lokalizacji, innym
razem jest konsekwencjg réznic spo-
tecznych. W efekcie powstaty tak zwane
Strefy.

Niektére rewiry przypominajg bardziej
przeludnione getta niz petnoprawne
poziomy Azylu. W takich ciezkich wa-
runkach egzystujg najczesciej odmien-
cy, nedzarze, kalecy, chorzy psychicznie,
socjopacii cata reszta ludzi niezdolnych
zy¢ w bardziej uspotecznionych obsza-
rach. Trzymajg sie razem, bo tak razniej
i bezpieczniej, a poza tym najczesciej nie
majq innego wyjscia, bo inne ugrupowa-
nia niechetnie wpuszczajg ich do siebie,
a jesli nawet, to dyskryminacja jest
powszechna. [dostep*, maonitaring*,
ochrona*, zzycie**, terminale*]

Getta to jednak jeszcze nic w poréwna-
niu ze Strefami Smierci ulokowanymi
w najohydniejszych i podtych obszarach
Azylu. To wiasnie tam zyjg Lurkujacy
i rzesze debili, ktérzy nie majg szans na
normalne funkcjonowanie z powodu
swojej skrajnej odmiennosci, mutacji,
ekstremalnie dziwnych upodoban i cho-
robliwych preferencji. Znajdziesz tam
cudem ocalate, porzucone, niechciane
dzieci, odtrgconych charych i starcéw,
a takze uciekinieréw, kryjacych sie bun-




townikow, zdegradowanych Selekcjo-
nerow i tak dalej. [dostep*, monitoring*,
ochrona*, zzycie*, terminale*]

Najbardziej zroznicowane spotecznie sg
liczne na ogot Strefy Libre oznaczane
cyframi rzymskimi. Takze i tutaj nadzor-
cy mogq praktycznie wszystka, ale ze
wzgledu na znaczng ilos¢ mieszkancow,
lokalni obywatele sami organizujg mili-
cje. Selekcjonerom po prostu nie chce
sie zajmowac btahymi sprawami, a zro-
zumiatym jest, ze w tym wypadku domi-
nujg takie wiasnie problemy. Dopaki nie
ma przejawow buntu, Dygnicja nie staje
sig zbyt grozna, a zorganizowana prze-
stepczosc nie stanowi powaznego pro-
blemu - Selekcjonerzy nie interweniuja.
Nie wtracajq sie tez zanadto w obowig-
zujgce tu prawa, cho¢ ich wtadza jest
niepodwazalna i bezdyskusyjna. Jedne
Strefy Libre sg bardziej humanitarne,
inne brutalne i bezwzgledne. Przywile-
jem tych terenéw sg wewnetrzne prawa
oraz szczegolny pakiet swobad obywa-
telskich na skale tego typu spoteczno-
sci. Poszczegolne Strefy roznig sie nie
tylko polityka, ale przede wszystkim
folklorem, wyznawanymi tradycjami,
podejsciem do réznych wartosci. W tych
obszarach dominuje Szarzyzna, kwitnie
handel, hazard, a takze mniej lub bar-
dziej osobliwe i utracjuszowskie rozryw-
ki. Nie mysl jednak, ze mozesz tu méwic
i robi¢ absolutnie wszystko zupetnie
bezkarnie. Pamietaj, ze Sciany maja
uszy, a Paranoikéw donoszacych Selek-
cjonerom wszedzie jest petno. [dostep?,
monitoring**, ochrona**, zzycie**, ter-

Poszczegdlne Strefy zostaty opisane kil-
koma parametrami, ktcre przyblizajg, jak
dobrze sg strzeZzone, monitorowane, za-
bezpieczone przed hakowaniem, zinte-
growane spofecznie i tak dalej. Im wyzsza
wartosc danego parametru, tym wieksze
ryzyko, Ze agresywne dziatania i przestep-
stwa postaci graczy spotkajg sie z ostrg
reakcfg spotecznosci lub systemow de-
fensywnych. Minimalny poziom to jedna
gwiazdka, maksymalny - piec.

Dostep okresla fatwosc przenikniecia
do danej Strefy, przy czym * oznacza
moZliwosc¢ fatwego dostania sie na
miejsce niezauwazonym, a ***** - za-
kaz wstepu i dokfadng kontrole na gra-
nicy.

Monitoring okresla ilosc kamer i Automa-
tow Patrolowych, ktdre skanujg teren.

Ochrona okresla sife sfuzb porzgdkowych
- milicfi lub lokalnych Selekcjonerow.
Pamietac jednak trzeba, Zze w razie po-
trzeby na miejscu mogq sie zjawic od-
dziaty wyborowe.

Zzycie infarmuje o tym, jak zintegrowana
Jest spofecznosc i czy ktokolwiek zare-
aguje, gdy komus zacznie dziac sig
krzywda.

Terminale to parametr mowigcy o stop-
niu zaawansowania sfeci terminalowe)
NetCenter oraz poziomie zabezpieczeri

poszczegdolnych komputerow.

niezbedne. W przeciwnym wypadku nie
masz co liczy¢, ze obejrzysz sobie najle-
piej utrzymane rewiry Azylu. [do-
step*****, monitoring****, ochrona***,

minale*

Rasowi azylanci, czyli tak zwana Fami-
lia, izolujg sie od reszty na tyle, naile to
mozliwe i wygodne. Zajmuja najlepsze
strefy i strzegg granic, ktére pozostajg
otwarte dla nich, ich niewolnikéw i dla
Selekcjoneréw. W ogoéle nie wkroczysz
do Strefy nalezgcej do Familii, o ile nie
zdotasz uzyskac specjalnej przepustki.
Dadza ci ja, jesli bedzie to rzeczywiscie
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Zzycie***** terminale*****]

Jeszcze inng kategorig zamknietej dziel-
nicy jest ,staréwka” nazywana tez
.skansenem”, czyli Strefa, w ktorej
swojg siedzibe majg Retromaniacy.
Wspominatem ci juz o nich - to kolesie
gromadzacy na potege pamiatki z prze-
sztosci, by poczuc sie tak, jakby wojny
wcale nie byto. Granice tego typu rewi-
réw sg jednakze nieporéwnywalnie bar-




dziej otwarte, anizeli w przypadku
terendw, nalezacych do Familii. Na ,,sta-
rowke"” wejdziesz bowiem za odpowied-
nig opfata, na czas okreslony, chyba ze
jestes naprawde majetnym i godnym
uwagi cwaniakiem, ktéry moze sobie
pozwaoli¢ na wykup wtasnego lokum. Sg
diabelnie drogie - gtéwnie z powodu
permanentnego deficytu wolnych
miejsc. [dostep****, monitoring**,
ochrona***, zzycie***, terminale**]

Publiczng, ale wcigz jeszcze bardziej
prestizowg lokacjg jest Strefa S, czyli
dzielnica, w ktoérej zamieszkujg Selek-
cjonerzy. Zasadniczo wolno im miesz-
kac¢ praktycznie wszedzie, a czes€ z nich
wywodzi sie z Familii, ale niezaleznie od
wszystkiego to wiasnie tutaj na metr
kwadratowy przypada najwiecej tych
typow. W przeciwienstwie do dwaéch
poprzednich, ten obszar nie nalezy do
przeludnionych. Mato kto chce sie zada-
wac¢ z samozwanczymi nadzorcami,
a oni tez nie zyczg sobie ttoku. To agre-
sywni terytorialisci o ponurej reputacji,
wigc przywigzujg ogromng wage do
tego, by u siebie czuc¢ sie jak panowie
na wtosciach. Jest z tym jednak pewien
problem, ktary jednoczesnie stanowi
ceche charakterystyczng Strefy S. Te-
oretycznie nikt nie wchodzi w droge
Selekcjonerom, ale praktyka to coinne-
go. Dygnicja przy kazdej sposobnosci
prébuje im dopiec przeprowadzajac
akcje terrorystyczne. Witasnie z tego
wzgledu paradoksalnie rewir ten jest
tak dobrze strzezony mimo iz zyjg tu
przeciez gtéwnie sami straznicy... [do-
step*, monitoring***, ochrona*****, zzy-
cie***, terminale***)

| to by byto na tyle, jesli chodzi o regiony
typowego Azylu. Przynajmniej mi tyle
na ten temat wiadomo. Oczywiscie nie
bytem we wszystkich takich miejscach,
wiec catkiem mozliwe, ze natkniesz sie
kiedys na cos odstajagcego od schematu.
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Przyktadowe lokacje

Strefa Getto: syntetyczna bimbrownia,
smazalnia szczuréw, skup ludzkich zwtok
i bar dla kanibali, kosciét polowy nawie-
dzonego klechy, umieralnia ze stertami
dogorywajacych, meta biofreakéw han-
dlujacych biostymulantami, przeludnione
sektory mieszkalne z ludzmi zyjgcymi na
korytarzach.

Strefa Smierci: gabinet felczera handlu-
jacego organami i testujgcego protezy
medyczne, darkroom dla zwyrodniatych
hedonistéw, melina Lurkujacych, izolatki
dla samopozerajacych sie i innych skraj-
nych odmiencéw, psychiatryk szalonego
felczera sadysty, zapadlisko, zalane kory-
tarze robigce za toalety, zattoczone sie-
dliska w dawnym sektorze sypialnnym.

Strefa Libre: targowisko, wytwarnia bio-
stymulantéw, szpital zmedycznym Auto-
matem Wielozadaniowym, posterunek
milicji, bar z syntetycznym zarciem, stup
z terminalami ogtoszeniowymi, kantor
wymiany towaréw na kartki zywno-
Sciowe, stotdwka robotnicza (tylko
kartki), korytarz uciech ze szwendajgcymi
sie prostytutkami i alfonsami.

Strefa Familii: strzezone przejscie gra-
niczne, szpital z klinikg konwersyjna, re-
stauracja, samodzielny posterunek
milicyjnych Automatéw Wielozadanio-
wych, restauracja, market zinnowacjami
czyli sklep z nowoczesnym sprzetem, sala
konferencyjna z urnami wyborczymi, stup
z terminalami ogtoszeniowymi, dosko-
nale wyposazony bar, warsztaty i labora-
toria do wynajecia na godziny.

Skansen: bar w stylu retro, hotel Retro-
maniakéw, galeria sztuki przedwojennej,
muzeum, kiosk z biostymulantami, po-
stoj z dwiema odrestaurowanymi tak-
sowkami.

Stefa S: biura administracji, stup z termi-
nalami ogtoszeniowymi, drukarnia kartek
zywnosciowych, posterunek Selekcjone-
row, koszary, kadz do rozpuszczania
zwtok skazancéw, wytwarnia syntetycz-
nej zywnosci, zbrojownia, biuro monito-
ringu, serwerownia NetCenter.




Atlanta

Atlanta byta swego czasu kilkumiliono-
wym miastem, rasowg amerykanska
metropolig, ktérej infrastruktura wywo-
tywata zachwyt. Potem nadeszta wojna.
A po niej, cos jeszcze gorszego. Zagniez-
dzili sie tu obcy, a konkretnie - sym-
bionci. Rozlegty teren, od potfudnia,
wigcznie z przedmiesciami, pokryty zo-
stat skomplikowang siecig Pochtfania-
cza. Gigantyczna zywa tkanka tego
rozrastajgcego sie bez przerwy organi-
zmu zastaniata budynki, ulice, samocho-
dy. Wiekszos¢ miasta zostata jakby
pozarta przez te biologiczng forme, ale
nim sytuacja ostatecznie sie ustabilizo-
wata, uderzyli sowieci. Ruscy rozwscie-
czeni zdradg innowymiarowcow, zde-
terminowani by dopiec im jak najmoc-
niej, wykorzystali resztki uzbrojenia
jadrowego. Nasgczona mutagenami
atomowka, zrzucona na porosnieta
Pochtaniaczem Atlante, zapoczatkowa-
fa swoista reakcje tancuchowa. Eksplo-
zja uczynita oczywiscie pokazne zni-
szczenia, ale na epickich fajerwerkach
sie nie skonczyto. Na skutek dziatania
czynnikow mutujgcych, biotechnologia
obcych wyrwata sie spod kontroli i prze-
stafa realizowac zaprogramowane sce-
nariusze. Wtasciwie zaczeta wrecz
dziata¢ chaotycznie, ktadac jednakze
nacisk na przetrwanie. Wyobraz to so-
bie - samoswiadoma bron biologiczna
zyskuje zdolnos¢ decydowania o sobie
i przestaje troszczy¢ sie o swojego
stworce! Zmutowane pozostatosci Po-
chtaniacza zrobity sie wrogo nastawione
wobec kazdej zywej istoty - nie tylko
ludzi czy zwierzat, ale réwniez symbion-
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tow. Ci zas, majac z czyms takim do
czynienia na tak ogromna skale pierw-
szy raz, ewakuowali sie w wielkim po-
spiechu. Najwyrazniej biotechnologia
kiedys juz ich zawiodta i mieli wyobraze-
nie, czym to grozi. Skoro nawet oni
wzieli nogi za pas, mozesz oszacowac,
z jakim bajzlem mamy do czynienia!

Aktualnie Atlanta jest bardzo szczegol-
nym miejscem - co kilkaset metrow
zmienia drastycznie swadj krajobraz.
Czesc¢ terendw jest wysoce skazona
i w zwigzku z tym opustoszata, nie liczac
zmutowanych paskud, ale nawet i one
wystepujg czesciej tam, gdzie majg na
kogo polowac.

Inne tereny miasta miejscami pokryte
sg charakterystyczng - bo smoliscie
czarng - siecig zdegenerowanego Po-
chtaniacza. Jego obrzydliwe macki wija
sie po ulicach w poszukiwaniu pokarmu.
Wiele wskazuje na to, ze w obecnej
postaci Pochtaniacz ma powazne pro-
blemy z rozmnazaniem sie. Uzywa do
tego celu innych organizmow, z ktérych
po pewnym czasie wyrastajg kolejne
pngacza i czarne niczym ropa mackowate
ramiona.

Czasem mozna sie natkngc na przyczot-
ki obcych, ktére sg dobrze chronione
przez putapki i roboty straznicze pozy-
czone od Alterhumanus. Wiekszosc
takich miejscowek zostata ewakuowa-
na w pospiechu, wiec mozna w nich
znalez¢ porzucony sprzet. To sgtowy dla
prawdziwych twardzieli - szwendacz
jak ja, nie miatby szans w konfrontacji
z catg masg dziwolagow, czyhajacych na
kazdego, kto sie napatoczy.

Na terenie Atlanty znajdziesz tez, a jak-
ze, zakonspirowane grupy ocalatych
niedobitkow, ktorzy bojg sie opuscic
swoje podziemne ,konserwy”. Nie ma
w tym zresztg nic dziwnego - poza
miastem tereny sg catkiem niezle patro-
lowane przez ekipe innowymiarowcow,




wiec wigksze grupy nie bytyby w stanie
opusci¢ metropolii bez zwracania na
siebie uwagi szarakéw. Nie zmienia to
faktu, ze czasem szmuglerzy Swiadczg
swoje ustugi nieszczesnikom z tych
okolic. Styszatem o paru udanych ak-
cjach tego typu - nie tylko w kontekscie
Atlanty, ale rowniez innych miast w sz-
ponach ufokéw.

Wracajac natomiast do pejzazu... jak juz
wspominatem - jest on nader zréznico-
wany. Niekiedy natrafisz na nietkniete
przez wojne ulice, ale kiedy przejdziesz
kilka przecznic dalej, natkniesz sie nie-
stety na totalng ruine, $lady spektaku-
larnych walk albo wrecz zgliszcza sterty
popiotu. Uwazaj tez, gdy panoszysz sie
w cieniu drapaczy chmur, ktérych tro-
che zostato, bo atomoéwka nie walneta
w srodmiescie. Ich konstrukcja jest
mocno nadwerezona. Jesli w okolicy
dojdzie w ktéryms$ momencie do ciez-
kich star¢, zabudowania moga zaczac
wali¢ sie jak domki z kart, bo wszystko
jest solidnie nadszarpniete lub nadpa-
lone. Fakt ten wykorzystujg zreszta
przedstawiciele r6znych frakcji. Dobrze
umiejscowiony tadunek wybuchowy
moze byc nie lada wsparciem podczas
dziatan ofensywnych, ale i w przypadku
potrzeby predkiej ewakuacji. Wielu lo-
kalséw specjalizuje sie w rajdach parko-
ur przez tereny zdewastowane, w razie
czego detonujac to tu, to tam przygo-
towane zawczasu materiaty wybucho-
we. Nie zeby byly one szczegadlnie silne
- caly wic polega na tym, by znalez¢ dla
nich wtasciwe miejsce. Detonacje bomb
rozlokowanych z chirurgiczng precyzjg
potrafig kompletnie zmieni¢ sytuacje
na polu walki. Bywa to szalenie pomoc-
ne.

No dobra, ale skoro jakims$ cudem ktos
jeszcze zyje w Atlancie, pojawia sie
uzasadnione pytanie, skad czerpie za-
pasy, a szczegllnie zywnosc. Tak sie
sktada, ze tuz przed wojng powstata tu
prototypowa wytwarnia syntetycznego
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zarcia. Protect America dofinansowata
obficie firme Modern Food po to, by ta
opracowata algorytmy produkgcji jedze-
nia, ktore mogtoby by¢ wytwarzane
w Azylach. W czesci schronéw zainsta-
lowano nawet tego typu aparature,
dzieki czemu teraz roztyte podziemne
miasta dajg rade jakos funkcjonowac.
Widzac twoje zdziwienie, przypusz-
czam, ze na Zachodzie takich majstersz-
tykéw prézno szuka¢? A moze po
prostu nie miates dotychczas okazji na
takowy sprzet trafi¢... W kazdym razie
tutaj nie jest zadnym ewenementem
- wprost przeciwnie, nalezy do standar-
dowego azylanckiego wyposazenia.
Wiekszos¢ bunkréw wydatnie rozbudo-
wata tg maszynerie i w sumie obecnie
syntetyczng zywnosc¢ wytwarza sie
w ilosciach hurtowych. Nie jest to
smaczne, ale przynajmniej ludzie nie
gtoduja. Jak to wyglada? Saszetka z bia-
tym proszkiem plus tubka ze specjalnym
ptynem, z ktérym ten proszek reaguje,
nabierajac okreslonego koloru, smaku
i konsystencji. Co sprytniejsze zestawy
umozliwiajg wytwarzanie bardziej wy-
rafinowanych i podobnych do prawdzi-
wego jedzenia potraw, ale wiekszosé
pozwala uzyskiwac wytgcznie absolutne
podstawy - ryz, galaretowate ,,mieso”,
cos$ na ksztatt warzyw i tym podobne.
W Atlancie caty ten przemyst zywnosci
syntetycznej dzisiaj funkcjonuje w ukry-
ciu, z dala od powierzchni, w zakamar-
kach tuneli metra, ,zasiedlonych” sch-
ronach przeciwbombowych, wéréd od-
izolowanych w taki czy inny sposéb od
reszty swiata ruin. Aparatura jest trud-
na w transpaorcie, totez w obecnej sytu-
acji praktycznie nie ma szans, by
przewiezc jg w inne miejsce, zwtaszcza
przez tereny patrolowane przez innowy-
miarowcow. Jedzenie jest wiec wytwa-
rzane na miejscu, a potem ukradkiem
transportowane w rézne zakatki. Ponie-
waz ten jadalny syf z pétproduktow
chemicznych jest w wersji sproszkowa-
nej, a tubki sg ptaskie, mozna tego
przewiez¢ naprawde spore ilosci nawet




w plecaku turystycznym, nie wspomina-
jac o bagazniku motocykla lub samo-
chodu! Nie brakuje desperatéw, ktorzy
probuja w ten sposab zarobic, kupujac
srednio po 2 amo za sztuke, a sprzeda-
jac po 5. Czesci z nich nawet sie to
udaje. Problem w tym, ze wielu robi sie
pazernych i prébuje przewiez¢ swoje
zabawki w czesciach w bezpieczniejsze
niz Atlanta miejsca. Chetnych nabyw-
cow jest wielu, ale operacja najczesciej
przekracza mozliwosci cwaniakéw, de-
cydujacych sie na cos takiego.

Podsumowujac, Atlanta to dziwny przy-
padek miasta zrujnowanego gtéwnie
podczas walk sowietow z obcymi, a nie
w trakcie inwazji.

Pejzaz tego miejsca jest wyjgtkowo
dotujgcy za sprawa wszechobecnych
kontrastéw - licznych pamiatek prze-
sztosci, wcigz siegajacych wysoko dra-
paczy chmur i wzglednie dobrze za-
chowanych dzielnic, ktére to jednakze
miejsca i obiekty wyraznie roznig sie od
obszaréw, przez ktére przetoczyta sie
wojna. Jednoczesnie jest to jedno z nie-
licznych miast, z ktérego ewakuowali
sie obcy mimo daleko posunietej kolo-
nizacji.

Kazdego dnia i na kazdym kroku spo-
dziewaj sie czego innego. To miejsce
zmienia sie nie do poznania z nocy na
noc. Pochtaniacz naprzemiennie ozywia
sie i obumiera, robi agresywny, bardziej
pazerny, by potem niespodziewanie sie
wycofac i zajg¢ czyms zupetnie nowym
lub niezrozumiatym. Nie inaczej jest
z zyjacymi tu ludzmi, ktorzy egzystujac
w ukryciu potrafig znienacka przepro-
wadzi¢ jakas spektakularng akcje, pod-
jac ogromne ryzyko lub zdecydowac sie
na dziatania praktycznie skazane na
porazke. Wszystko tu wydaje sie byc
inscenizacjg szalonego scenariusza.

44

Na co mozesz sie natkngc a Atlancie?
Wylosuj to sobie!

Rzuc k6 i sprawdZz wynik:

1) Niepozornie wygladajaca ulica oka-
zufe sie byc siedliskiemn zdegenerowa-
nego Pochfaniacza, ktérego macki nagle
wypetzajg z okien, atworow kanalizacyy-
nych, spomiedzy stert gruzu...

2) Resztki karawany transportujgce;
najwyrazniej podzespofy —maszyny
wytwdrczej Modern Food. Sprzet jest
w dobrym stanie, a ekipa zostafa
wymaordowana zapewne przez jakiegos
rozwsclieczonego mutanta. Ktos ten
teren jednak obserwuje, sqdzqc po bty-
sku swiatfa, odbijajacego sie od okularu
lornetki...

3) Niespodziewanie wprost przea
postaci wybiega dwdjka szwendaczy,
ktorzy z przerazeniem w oczach uciekajg
przed jakims podfym gadem. Wyglada
na to, ze teraz jest on problemem nie
tylko uciekinieréw, ale i druzyny!

4) Jeden z bohaterow dostrzega
pufapke. Ktaos inny znajduje nastepng.
Biorgc pod uwage specyficzng lokaliza-
ge, wszystko wskazuje na to, Ze zabez-
pieczenia chronig posterunek obcych.
Prawdopodobnie opustoszaty, ale pew-
nosci nie ma...

5) Ekipa napotyka wywrécong sowiecka
ciezarowke. W jej poblizu widac szczgtki
ludzi, wygladajace jak czesciowo skan-
sumowane przez zwierzeta. Poobgry-
zane kosci, porozrywane skrawki skory,
rozszarpane tkanki. | petno gratow
Jakby nikt jeszcze tego miejsca nie plg-
drowat. Jesli druzyna zblizy sie za bar-
dzo, z pojazdu wypetznie Sowiecka
Baryfa - kreatura pragngca zaspokoic
swdj marderczy gfod!

6) Gracze styszg jakies hatasy za rogiem.
Okazufe sie, Ze to bezpariski Tarczownik
Olbrzymi wywraca wraki aut w poszuki-
waniu czegos do jedzenia. Jesli spo-
strzeze postaci - zechce zaspokoic
apetyt ich kosztem!




Petle obszarowe

Bywaja na wschodzie miejsce naprawde
szczegolne. | nie chodzi mi bynajmniej
o te pospolite wylegarnie mutantaw,
gniazda obcych czy obszary skrajnie
radioaktywne. Mam na mysli cos wyjat-
kowego. Nieliczni, ktérzy z takich obsza-
row uciekli, nazywajg je Petlami
obszarowymi, bo to rewiry, z ktérych
diablo ciezko sie wydostac. Jak to? Ano
wyobraz sobie, ze opuszczasz miastecz-
ko, wchodzisz w las, idziesz przez niego
jakis czas, a kiedy wychodzisz, trafiasz
z powrotem do tego samego miasta!
Tak jakby tunele hiperprzestrzenne
szczelnie otoczyty catg okolice uniemoz-
liwiajac jej opuszczenie. Mozna tam
tkwi¢ catymi miesigcami bedac niejako
odizolowanym od reszty Swiata, ponie-
waz Petle obszarowe pojawiajg sie znie-
nacka, odcinajg droge ucieczki i je-
dnoczesnie uniemozliwiajg wkroczenie
do $rodka komus$ z zewnatrz. Czasem
trafia sie tam przez przerwe w barierze,
a niekiedy przez jakas nietypowg Szcze-
ling, ktdra tudzi powabnym widokiem,
a w istocie wiedzie do koszmaru.

Na szczescie jest pewien sposéb na
przekroczenie niewidzialnej bariery cza-
soprzestrzennej, ze sie tak wyraze, choc
tak naprawde nie wiem, z czym mamy
tu do czynienia, a zaden jajogtowy nerd
mnie w tym zakresie nie wyedukowat.
Kazdy nieszczesnik, ktory znajdzie sie
w tej putapce, predzej czy pozniej spo-
strzeze narastajacq aktywnaosé Duali.
Trudno nie skojarzy¢, ze sg one w stanie
przemieszczac sie przez granice Petli.
| cos je tu wabi. Stanowig sSmiertelne
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niebezpieczenstwo, ale paradoksalnie
sg tez wybawieniem, poniewaz bedac
odzianym w skafander z ich skéry moz-
na wraoci¢ do ,naszej” rzeczywistosci.
O ile oczywiscie zdotamy przetrwac ich
zapalczywe ataki i wystarczy nam jesz-
cze sit oraz czasu na uszycie chocby
prowizaorycznego okrycia.

No dobrze, a czym wiasciwie jest Petla
obszarowa? Nietrudno sie domysli¢, ze
to rodzaj anomalii. Cos jak banka hiper-
przestrzenna, wyjmujgca fragment rze-
czywistosci z biezacego wymiaru
i izolujaca go na kilka miesiecy lub wrecz
cate lata. W tym czasie czyni niewiele
wiecej. W obrebie rewiru, ktéry obejmu-
je, pojawiajg sie fenomeny w postaci
krwistoczerwonych narosli na budyn-
kach i innych elementach infrastruktu-
ry, a takze drzewach oraz kamieniach.
To przysmak Duali oraz przeklenstwo
ludzi, poniewaz Scigga cate chmary
wszelakich insektéw. Moze by¢ dzieki
temu sprytnie wykorzystane, ale w po-
réwnaniu do innych fenomenéw jego
wiasciwosci sg mato uzyteczne.

Trudno ci uwierzy¢ w to, o czym mowie?
Wocale ci sie nie dziwe, ale nie omiesz-
kam przytoczy¢ historie pewnego kole-
sia, ktory powracit z Petli. Uczestniczyt
w wyprawie poszukiwawczej - typowej
ekspedycji szwendaczy. Niestety wraz
z ekipg wpadt w powazne tarapaty,
gdyz namierzyt ich szczwany oddziat
sowietow. Musieli wiec zboczy¢ z kursu.
| trafili do jednego z tych matych ame-
rykanskich miasteczek. Wiesz, niska
nieliczna zabudowa, skromne kamieni-
ce, kilka drég dajgcych w sumie raptem
pare skrzyzowan, jedna stacja benzyno-
wa, mate sklepy, posterunek policji
i niewiele wiecej. Rasowy klasyk mia-
steczka na prowincji. Poczatkowo byli
nawet zadowoleni. Zdawato im sie, ze
cudem trafili do miejsca, ktére nie zo-
stato jeszcze doszczetnie spladrowane.
Zlekcewazyli napotykana gdzieniegdzie
narosl. Jako ze ponad wszelkg watpli-




wosE zgubili poscig, postanowili to
wrecz uczci¢. Na miejscu nie brakowato
starego alkoholu nadajgcego sie do
spozycia. Pobalowali, a noca zaczat sie
koszmar na jawie. Zjawity sie dwa Duale
i zrobity im z dupy jesien sredniowiecza.
Potowa druzyny polegta. Reszta zdotata
sie zabunkrowa¢ w piwnicy jednego
z budynkow, przez reszte nocy oczywi-
scie planujac ewakuacje z miasta. Ja-
kiez byto ich zdziwienie, gdy okazato sie,
ze doskonale zaplanowana ucieczka nie
miata prawa sie udac. Przez dtuzszy czas
zdawato sig, ze lesna droga prowadzi
donikad, a gdy na horyzoncie pojawity
sie wreszcie sylwetki jakichs zabudo-
wan, okazato sie, ze to te samo miasto,
z ktérego wyjechali! Kolejne dni wypet-
niata frustrujaca przeplatanka despe-
rackich prab ucieczki i krwawych walk
z Dualami.

Skrajnie wyczerpani, na granicy samo-
bojstwa, postanowili zatankowac reszt-
kami paliwa ostatniego ocalatego
pickupa, wrzuci¢ na pake szczatki jednej
z bestii i ruszyc raz jeszcze w stroneg
domniemanej granicy. Kiedy ponownie
wracili do miejsca, z ktaorego pragneli
uciec, okazato sie, ze Dual wyparowat
mimo zamknietej tylnej klapy. Wtedy
wiasnie sprébowali odziac sie w skare
tych bydlat i ruszy¢ ponownie. Ostatnia
eskapada zakonczyta sie... potowicznym
sukcesem. Jeden z ziomkow zdotat
uciec. Drugi polegt w trakcie walki z wy-
jatkowo wyrosnietym Dualem.

Wocigz jeszcze patrzysz na mnie z niedo-
wierzaniem? Myslisz, ze Sciemniam?
Zycze ci abys nigdy nie musiat weryfiko-
wac moich stéw i sprawdzag, czy nosze-
nie cuchnacej skéry ubitego Duala
umozliwia opuszczenie przekletej Petli
obszarowej! Zapewniam cie, ze nie
bytaby to radosna wycieczka w niezna-
ne ze Smierdzgcym prowiantem, ktore-
go nie miates$ apetytu zjes¢. Przeciwnie
- zapasy szybko zaczng ubywac, gdy sie
okaze, ze nie ma ich skad brac. Trzeba
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tez bedzie sprytnie wykorzystywac to,
co w danym sektorze zdotacie znaleZ¢.
Za dnia trzeba bedzie zachowywac
ostroznos¢, wieczorem zabijac okna
deskami i szykowac sie na odpor roz-
sierdzonych Duali, starajac sie je chwy-
tac w putapki lub ubija¢ nim uciekna, by
skar wystarczyto dla kazdego. Pamietaj
rowniez, ze gosc, ktory przezyt, i tak
miat mnostwo szczescia. Wraz z ekipg
wylgdowat w jakim$é miasteczku. Ty
mozesz trafi¢ do Petli obszarowej po-
srodku wygwizdowa, skazany na walke
tym i wykorzystanie tego, co sam nosisz
w plecaku. Obawiam sig, ze w konfron-
tacji z Dualami amunicji zabrakto by cie
predzej, niz mogtbys sie spodziewac.
Nie wspominajgc o niezbednych do
przetrwania: jedzeniu i wodzie. Takze
pamietaj, o czym ci mowitem. Bez tego
nie przezyjesz.

Petla obszarowg bywaja budynki -
duze obiekty przemysfowe, dawne
fabryki, a nawet.. opustoszate
Azyle. Wyobrazasz to sobie? Wbi-
Jjasz do srodka, a potem obfowiony
probujesz wydostac sfe na zewngtrz,
a tu klops. tazisz w te i z powrotem
bez karica. To nie wszystko. Moze
byc jeszcze gorzej. Jakby to byfo,
gdybys trafit i przypadkowo odpali
Jedna z tych kasmicznych sowieckich
skarup? Wystrzelony w przestrzeri
kosmiczng musiatbys dziatac w eks-
tra przyspieszonym tempie z po-
wodu wyczerpujgcych sie zbio-
rnikow tlenu przy uszkodzonym sys-
ternie podtrzymywania przy Zyciu.
Mafto? Okey, pomysl, Ze jedziesz ja-
kims fragmentem ocalatej cudem
autostrady... Tyle, Ze jakos karica
drogi nie widac, a krajobraz od go-
dzin nie ulega zmianie. Wszedzie
dookofa pustkowia i nic z tym nie
maoZesz zrobic. Nie masz pojecia, co
poczgc. Tuz po zmierzchu masz
plerwszg randke z Dualemn. Kazdego
kolejnego dnia jest ich coraz wiecey.
Wesolutko, nieprawdaz?




Zony Graniczne

Wspominatem juz o Zonach Granicz-
nych? Mam na mysli fragmenty naszej
rzeczywistosci, ktére tak bardzo zmie-
nity sie pod wptywem masowo wyste-
pujacych anomalii, ze na dobra sprawe
przestaty przypominac Ziemie. Nazywa-
my je Granicznymi, poniewaz zdajg sie
by¢ na skraju wymiaréw, mozemy tam
zaznac czego$ dostownie nie z tego
Swiata. To miejsca na naszej planecie
zmienione naprawde nie do poznania.
Nawet Nowy Jork sie przy nich chowa.
Nie da sie tam normalnie funkcjonowac
na dtuzszg mete, wiec w ogromnej
wiekszosci sg wyludnione. Jesli chodzi
o inteligentne istoty, spotkac¢ tam moz-
na nad wyraz zawzietych szwendaczy,
towcow Fenomendw oraz specjalne
jednostki sowietdw i obcych, ktarzy tez
szukajg tego rodzaju znalezisk. Reszta
stworzen, jakie tam napotkasz, to cata
plejada gwiazd zinnego wymiaru, w sz-
czegolnosci Duale pod roznorakimi po-
staciami oraz inne tego typu ohydy.
Mimo to by¢ moze kiedys bedziesz zmu-
szony udac sie w tamte strony. Niekto-
rzy starajg sie nadrobi¢ zalegtosci
w marszu idac drogg na skroty, co wigze
sie z duzym ryzykiem, ale i szansg na
trafienie czegos szczegalnie wartoscio-
wego sposrad jakze diugiej listy wsze-
lakich fenomendw. Czasem mozna tez
napotkac szczatki jakiegos zespotu po-
szukiwawczego i troche sie przy tej
okazji obtowic, jesli oczywiscie nie masz
oporow przed pladrowaniem zwtaok.
Niewykluczone tez, ze wezmiesz kiedys
kontrakt zobowigzujacy cie do odnale-
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zienia kogo$ zaginionego w Zonach
Granicznych. Pamietaj, by zaspiewac za
taki wyczyn niemata sumke, bo zadanie
bedzie na pewno diablo trudne i to
nawet dla prawdziwych hardkorowcaéw.
Skoro juz mowa o wycieczce, pewnie
chciatbys kilka rad doswiadczonego
przewodnika po Zonach. Niestety ja
kims takim nie jestem. Bywatem wy-
tacznie na obrzezach i juz tam moc
wrazen byta dla mnie stanowczo zbyt
intensywna. DoSwiadczenie iscie trau-
matyczne - nie do zapomnienia. Jakbys
przeniost sie na inng planete... moze
czasem w jakiejs mierze podobng do
Ziemi, ale na ogot bardzo rézna. Bez
adekwatnego wyposazenia i odziezy
ochronnej nie ma szans na przetrwanie.
Chmury trujacych gazéw przemieszcza-
ja sie nad powierzchnig niezaleznie od
kierunku wiatru. Anomalie wystepujg
tam na masowa skale! Wszedzie petno
najrozniejszych osobliwosci i cholernie
fatwo jest sie w tym wszystkim pogu-
bi¢. Trzeba miec dobre rozeznanie w te-
macie, by nie pas¢ ofiarg wiasnej
gtupoty podczas ucieczki... wprost
w objecia innej putapki.

Skala znieksztatcen ziemskiej rzeczywi-
stosci jest nieprawdopodobna! Powta-
rzam sie, ale nie bez powodu.
Cztowieku! Widze, ze stuchasz tego jak
przyjemnej opowiastki na dobranoc, ale
badz pewny, ze na miejscu doswiadczyt-
bys opadu szczeki, ktory sttukiby jg jak
porcelane. Jazda po catosci! Jakby wej-
scie w sen szalenca. Mozesz spodzie-
wac sie wszystkiego. Nigdzie indziej nie
zaznasz takiego kociokwiku, poplatania
z pomieszaniem i totalnej utraty wiary
w sens przywracania porzadku na Zie-
mi. Zony Graniczne stopniowo posze-
rzajg sie, wiec predzej czy pozniej szlag
trafi caty znany nam sSwiat. Agentura
Dozoru, Korporacja czy Konfederacja
Odrodzenie - jak jg tam zwiecie - traca
tylko czas. Kataklizm jest nieunikniony,
katastrofa wisi w powietrzu. A skoro
o0 tym mowa...




W osobliwych jaskiniach, dziwnych wy-
tomachijeszcze bardziej zaskakujacych
wypietrzeniach nie ma grawitacji lub
nawet lepiej - naprzemiennie znika
i znowu sie pojawia. Dryfujg tam nie
tylko kamienie, sterty rozmaitych smie-
ci, cuchnace szczatki zwierzat i ludzi, ale
i charakterystyczne bable zracych sub-
stancji oraz inne grozne obiekty.

Jesli chodzi o grawitacje - pod tym
wzgledem w Zonach w ogoélnosci tez
jest interesujgco. Niektdre obiekty po
prostu lekcewazg jej prawa, choc
wszystko dookota nie ma tego luksusu.
W powietrzu, czasem na sporych wyso-
kosciach dryfujg wiec catkiem duzych
rozmiaréw skaty, a nawet fragmenty
gruntu, ktéry oderwat sie od ziemi i te-
raz unosi w przestworzach. Jak moéwi-
tem, bywaja to nieciekawe, pospolite
skaty lub gtazy, ale wcale nierzadko
napotkasz glebe wyrwana rozlegle i gte-
boko. Rosng wiec na niej drzewa, krzaki
i egzystujg jakies zmutowane gatunki
zwierzat. Pod wzgledem rozmiaru tych
powietrznych wysp réznorodnosc jest
ogromna. Plotki gtosza, ze w jednej
z Zon w kawatkach dryfuje wrecz cate
miasto! Nie mysl jednak, ze uda ci sie
na przyktad wzigc jakis przedmiot lub
chocby grude fruwajgcg w powietrzu
i lansowac sie tym cudenkiem z dala od
Zon Granicznych. Ta osobliwos¢ dziata
tylko w okreslonym rewirze - z dala od
niego wszystko wraca do ziemskiej nor-
my. Aha, jeszcze jedno, dryfujgce przed-
mioty maja naturalng mase i, jak to
powiedzie¢, jakby powodujg identyczne
tarcie. Oznacza to, ze nie natrafisz na
sejf lekki jak piorko, ktéry mogtbys
chwycic za rekojes¢ i po prostu przecia-
gnac¢ w powietrzu. Fruwajgce obiekty
w niepojety sposab zachowatby bo-
wiem swoje typowe wiasciwosci, jakby
wcigz znajdowaty sie ptasko na po-
wierzchni.

Kolejng typowa dla Zon Granicznych
ciekawostka przyrodnicza, o ktérej war-
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to powiedzie¢, sg Hipertasiemce. Dzi-
wactwa te tym rdéznig sie od tuneli
hiperprzestrzennych, ze doktadnie wia-
domo ktoredy i dokad prowadza. Cos
takiego wygladajg jak zawieszona
w przestrzeni smuga Swiatta prowadza-
ca z jednego punktu do drugiego. Cze-
sto widac oba konce, bo wiekszosc
Hipertasiemcow ma zaledwie kilkadzie-
sigt metrow, jakkolwiek nie jest to re-
guta. Bywajq dtuzsze, przenikajace przez
sciany, co w efekcie oznacza niemoz-
nos¢ wzrokowej oceny, dokad prowa-
dz3... Oho! Widze btysk w twoim oku -
pewnie wyobrazites sobie przejazdzke
czym$ takim. Faktycznie, wystarczy
wejsc w swiatfo by poczuc sie jak przed
Smiercig - dtugi tunel z btyskiem na
koncu, albo superszybkie metro badz
przejazdzka kolejka w wesotym mia-
steczku, a na koncu cos jak kopniecie
w plecy i twarde lgdowanie. Lekkie
oszotomienie, ciato przez chwile cigzy,
miesnie bola [postac otrzymuje 1 punkt
wyczerpania i nie moze ju? dokonac
przecigzenia w danej turze), ale grunt,
ze dystans zostat pokonany. Podsumo-
wujgac, dziata to troche jak jakis teleport
z komikséw lub winda ekspresowa,
a odbywa sie w trymiga, dostownie
btyskawicznie. Na koniec jeszcze jedna
wazna uwaga - nie traktuj Hipertasiem-
cow jak czegos statego. Z dnia na dzien
znikajg albo zmieniajg potozenie obu
koncow. Zdarzyc sie wiec moze, ze po
przeniesieniu sie na jakis dryfujacy
w przestrzeni fragment zrujnowanego
miasta, niepostrzezenie zostaniesz po-
zbawiony drogi powrotnej. | nie pozo-
stanie ci nicinnego, jak tylko czekag, az
ktorys Hipertasiemiec znowu zawita
jednym z koncow na tym terenie. Chyba
ze masz specjalny sprzet...

Skoro o gadzetach mowa, wsrad
szwendaczy, a zwtaszcza posrod tow-
cow Fenomendéw zdarzaja sie fachowcy
z plecakami lub deskami odrzutowymi.
Pierwsze ustrojstwo zaktada sie na ple-
cy, a na drugie staje i chwyta drazek




sterowniczy. | jedno i drugie zasilane
jest fenomenami Prdzniana (jeden wy-
starcza na jakie$ 30 minut lotu). Nie sg
to niestety tanie zabawki. Trzeba za cos
takiego zabuli¢ jakie$ 450 amo, nato-
miast pojedynczy fenomen wart jest
okoto 150 sztuk amunicji (jednak mato
kto tym handluje, wiec zwykle trzeba
sie w to zaopatrzac¢ we wilasnym zakre-
sie).

Sadzac po tym, jak czesto mi przery-
wasz, wnioskuje, ze cos interesuje cie
w sposob szczegolny. Co takiego? Wi-
szgce miasto? Chtopie, ttumaczytem ci,
ze nigdy tam nie bytem. Skoro nalegasz,
moge sie z toba podzieli¢ plotkami,
ktore styszatem. Bierz poprawke na to,
ze to mogg byc bujdy. Choc z drugiej
strony, przewazajgca wiekszos¢ tych
informacji pozyskatem z niezawodnego
pod wzgledem wiarygodnosci zrodta.
Coz, dorzeczy... Na te metropolie wotaja
Wisielec i nikt nie docieka jaka jest jej
prawdziwa nazwa. Na upartego datoby
sie to pewnie jakos ustali¢, ale kogo to
wiasciwie obchodzi? Grunt, ze wyglada
ponoc¢ wprost epicka! Jakby na skutek
apokaliptycznego trzesienia ziemi
wszystko zostato porwane na strzepy
i zamiast wpas¢ do wnetrza globu,
wzniosto sie w powietrze. Wyobraz so-
bie czesciowo zdemolowane, ale wcigz
catkiem dobrze trzymajace sie wiezow-
ce dryfujgce na oderwanych fragmen-
tach gruntu.. sznury samochodow
unoszace sie miedzy tymi ,wyspami”...
dtugie mosty w przestworzach prowa-
dzace donikad... rozciggniete w prze-
strzeni pociagi... lewitujgce stupy
wysokiego napiecia wokat ktarych nie-
kiedy unosza sie pioruny kuliste... dryfu-
jace gromady Smieci i innych odpadéw
zogniskowane w jednym miejscu... a w-
szystko to poprzecinane smugami Hi-
pertasiemcow. Niesamowity widok,
czyz nie? Problem polega na tym, ze
siedzac na dachu budynku i napawajac
sie tym osobliwym krajobrazem mozesz
nieoczekiwanie dostrzec szybko po-
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wiekszajacy sie punkt na horyzoncie.
Bedzie to najpewniej Latajace Nieszcze-
scie, ktare wtasnie leci w twojg strone.
Miej sie na bacznosci, nie zagap sie na
te cuda-wianki, ktérych w Zonach Gra-
nicznych naprawde zatrzesienie, gdyz
moze cie to kosztowac zycie! Mozesz
tez natknac sie na takich lub innych
poszukiwaczy, co zakonhczy sie oczywi-
scie straszliwg wojenka bez wzgledu na
to, czy faktycznie masz w torbie warto-
sciowe fanty, czy dopiero przybytes
i znalaztes zaledwie kilka konserw...
Najwigksze ryzyko takich atrakcji tury-
stycznych grozi ci w dawnym Srédmie-
sciu i w dzielnicy przemystowej. Jedno
stynie z wielu centr handlowych, galerii
i sklepow ,,na bogato”, a drugie z maga-
zynoéw naszprycowanych réznorakim
sprzetem. Kuszaca propozycja dla po-
szukiwaczy technologicznych rarytasow
i rzadkich gadzetdw, prawda? Na koniec
mam dla ciebie dobrg wiadomos¢ jesli
chodzi o Wisielca. W przeciwienstwie
do og6tu Zon Granicznych, tam 2zyjg
ludzie. Nie wszedzie, rzecz jasna, a tylko
w Bezpiecznych Strefach, ktare sg tro-
che jak oazy na pustkowiach lub cos
w tym rodzaju. Dobrze ufortyfikowane
ze stanowiskami ciezkich karabinow
maszynowych i ciezkiej broni stawiajg
opor napataczajgcym sie niekiedy po-
tworom, Dualom, mutantom. Wiasci-
wie podobno zdarzajg sie wrecz cate
hordy tego tatatajstwa, ale ze wzgledu
na szczegolne okolicznosci, nie jest im
tatwo z powodzeniem przeprowadzi¢
szturm. Teren im nie sprzyja, a poza tym
obowigzuje bezwzgledne prawo zobo-
wigzujgce absolutnie wszystkich ludzi
w okolicy do obrony Bezpiecznych Stref.
To sg miejsca neutralne, w ktérych
mozna handlowag, znalez¢ nocleg, uzu-
petni¢ zapasy lub po prostu wypoczac
przed dalsza podroza. Jesli chodzi
o okolice, tak dtugo jak znajdujesz sie
w zasiegu wzroku snajperéw na pozy-
cjach strzeleckich, mozesz liczy¢ na ich
wsparcie, jezeli ktos lub cos cie zaata-
kuje. Dalej jestes juz skazany na siebie




nawet jesli zaatakuje cig kompan lub
ktos, z kim poprzedniego wieczoru pites
browar w barze ulokowanym w Bez-
piecznej Strefie. Nie musze chyba mo-
wi¢, ze ten waski odcinek miedzy
granicg wyznaczong przez zasieg snaj-
perek, a obszarem zupetnie niebez-
piecznym, jest zwykle obserwowany
przez roznorakich bandytow, ktérzy ba-
wig sie w piratoéw? Oni tylko czekajg az
wracisz z wyprawy wiozgc worki warto-
Sciowych fantéw - po co maja ryzyko-
wac, skoro brudng robote zatatwisz za
nich? Na szczescie nie s to na ogot
jacys mocarze - skoro majg problem
z samodzielng wyprawg, wiadomo, ze
nie stanowig jakiego$ drastycznego
zagrozenia. Mimo to nie lekcewaz tych
cwaniakow. Potrafig zajs¢ za skare
zwtaszcza gdy wracasz z uszczuplong
ekipa, rannymi lub bez amunicji. Zawsze
miej oczy z tytu gtowy i pamiegtaj, ze
powrat do bazy jest réwnie niebezpiecz-
ny jak sama wyprawa!

Gdy juz dotrzesz do Bezpiecznej Strefy,
zachowuj (jak zwykle) ostroznose, choc
podobno nie ma tam nigdy problemaoéw.
Jesli zdarzy sie jakis oszotom, ktaéry
siegnie w ztosci po bron, zostaje szybko
zdjety przez bezwzgledng ochrone lub
ludzi majacych tam przystanek. To jed-
na z zelaznych zasad, ktére na wszelki
wypadek powtdrze: Bezpieczna Strefa
musi by¢ bezpieczna, kazdy ma obowig-
zek w razie zagrozenia stanac w jej
obronie; po drugie wszystkich gosci
obowigzuje w niej catkowite zawiesze-
nie broni. Nikt jej nie odbiera i nikt za
toba nie bedzie fazit, pilnujac czy zacho-
wujesz sie skrzetnie. Do tego stosuje
sie specjalne systemy monitoringu wy-
niesione z jakiego$ Azylu. Wielki Brat
czuwa nieustannie, a milicja pancerna
zjawia sie na miejscu btyskawicznie za
sprawg plecakow odrzutowych. Z tymi
kolesiami nie ma zartéw. Pamietaj za-
tem, by zachowywac sie w Bezpiecz-
nych Strefach. Zachowywac sie...
roztropnie.
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Wracajac natomiast do Zon Granicz-
nych, wigze sie z nimi jeszcze jedna
ciekawostka turystyczna. Sg w nich
miejsca, ktére zdajg sie pulsowac.
Wszystko tam drzy jakby byto z potrzg-
sanego piachu, a fragment rzeczywisto-
Sci zdaje sie kotysac. Zanurz sie w to,
poczuj utrate rownowagi, a chwile poz-
niej znajdziesz sie w zupetnie innym
miejscu i czasie. Lepiej bys miat wtedy
na sobie jeden z tych sowieckich kom-
binezonéw koasmicznych, gdyz nie spo-
sab przewidzie¢, dokad trafisz. Byc
moze bedzie to alternatywna wersja
naszej rzeczywistosci lub Ziemia sprzed
kilkudziesieciu lub kilkuset lat. Rownie
prawdopodaobne jest jednak, ze trafisz
na rodzima planete obcych i szybko
uzmystowisz sobie, czemu zdecydowali
sie stamtad ewakuowac. Nieliczni
Smiatkowie, ktorzy tego rzekomo do-
Swiadczyli, opowiadali o Swiecie opeta-
nym przez obdarzone zdolnoscig
myslenia maszyny! Inni mowili o cofnie-
ciu sie do okresu tuz sprzed waojny
i podejmowanych prébach powstrzy-
mania eskalacji konfliktu miedzy ZSSR
a USA. Niektérzy nerdzi utrzymujg, ze
to faktycznie podréz w czasie, a nie
tylko wizyta w réwnolegtym wymiarze,
alternatywnej rzeczywistosci. Jak jest
naprawde? Ktaz to wie! Niezaleznie od
wszystkiego procesem tej teleportacji
wiada niepojeta sita, ktéra predzej czy
pozniej naprawia btedy i cofa smiatkaw
do ich rodzimego wymiaru. Nie spodzie-
waj sie wiec, ze zdotasz uciec z naszego
piekfa na dtuzej niz kilka dni... Apokalip-
sa jest ci pisana! Pulsujgce korytarze
migrujg po Zonach Granicznych, znikajg
i pojawiaja sie nieoczekiwanie w przy-
padkowych miejscach, ktare nierzadko
sg bardzo trudne do zlokalizowania. Nie
brakuje jednak napalencéw, wierzacych
w mozliwos€ zmiany biegu historii, szy-
kujacych wrecz cate ekspedycje poprze-
dzone bardzo licznymi badaniami,
gromadzeniem super zaawansowane-
go sprzetu i spektakularnymi planami!
Szalency!




Dark Corpse

Nie wiem czy to odpowiedni czas i czy
jest to wtasciwe miejsce, by ci o tym
opowiada¢, ale skoro juz jestesmy
w tych okolicznosciach przyrody i nie
mam sity iS¢ dalej, usigdzmy i pogadaj-
my o Dark Corpse. Obawiam sieg, ze
dreszcze sg gwarantowane, wiec lepiej
tyknij sobie mocnego trunku. Mroczne
Szczgtkito rozsiane po catym Zachodzie
miasta-widma. To strasznie mocno
napromieniowane miejsca (k72 napro-
mieniowania co godzine), ktére ocalaty
w przyzwoitym, cho¢ dalekim od ideatu
stanie. Nie znajdowato sie w nich nic
szczegolnego, wiec nie byto sensu zrzu-
ca¢ burzacych bomb. Wtasciwie nie
spadty tam zadne fadunki, bo te mrocz-
ne miejsca swoj ponury urok zawdzie-
czajg aktywnosci obcych. Innowy-
miarowcy rozpylili tam co$ w rodzaju
radioaktywnych grzybow, ktérych dzia-
fanie uniemozliwia zycie na danym ob-
szarze. Cholernie ciezko wypleni¢ te
badziewie - wydaje sie nie do zdarcia,
nawet ogien nie skutkuje. Nic w tym
dziwnego - to twér z innego wymiaru,
ulegajacy destrukcji pod wptywem réw-
nie osobliwych substancji jak niektare
fenomeny. Nie dos¢, ze skutkuje napro-
mieniowaniem catej okolicy, to na do-
datek przezera niemal wszystko -
metal, beton, szkio... Nawet ziemia
wydaje sie by¢ miejscami jakby nadgry-
ziona, nie wspominajac o gtebokich na
kilkadziesigt metréw dotach, przypomi-
najacych urwiska. Budynki tez wyglada-
ja jak kontenery w znacznej czesci
zniszczone przez rdze. Widok jest do-
prawdy ztowieszczy. Momentami odno-
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sisz wrazenie, ze przechadzasz sig
miastem tuz po Swicie, gdy po prostu
nie ma zadnego ruchu... ale chwile poz-
niej natrafiasz na pokryte czarnym jak
smota, maziowatym grzybem ruiny oraz
posepne ulice petne dziwacznych kiku-
tow i resztek samochodéw. Istna ma-
sakra, mowie ci. Gdyby miasto po-
rownac do zywego organizmu, w przy-
padku Dark Corpse bytoby to gnijace
scierwo w zaawansowanym stadium
rozktadu!

Jesli przypadkiem trafisz w takie miej-
sce, zwazaj, gdzie stgpasz, bo zetknie-
cie z grzybem jest szalenie nie-
bezpieczne (obrazenia szacowane od
2k10 wzwyz, 4k6 napromieniowania).
Co gorsza patetajg sie tam tez osobliwe
kreatury, ktérych pachodzenie nie jest
mi znane, ale ani nie przypominajg
ziemskich mutantéw, ani rasowych ufo-
kéw. To jakies bydleta z pogranicza,
skutek uboczny podrézy miedzy wymia-
rami — bestie wytonione z toksycznego
szlamu, ktéry najwyrazniej zmiksowat
sie z jakas zywa forma biotechnologii
obcych. Nie wnikajmy jednak, co to jest
konkretnie. Grunt, ze nalezy tego unikac
za wszelkg cene. Jesli naprawde musisz
wiedzie¢, o czym mowa, pogadamy o
tym pozniej. Do opisu tego typu mon-
stréw musze miec¢ odpowiedni nastrag;.
To jak psychoterapia - proces wywala-
nia z siebie najgorszych doswiadczen,
rzyganie bfoten. Nie, nie dostownie, ale
mniejsza o to. Kontynuujmy ciezkg prze-
prawe po zautkach Dark Corpse.

Nie jest dla ciebie tajemnica, czym sie
zajmuje. Bywa ze nie mam wyboru
i musze zagtebic sie w rewiry jak ten,
o ktorym tu mowa. Przyznaje, to troche
kaskaderska robota, ale jak juz wspo-
minatem, czymze bytoby zycie bez
adrenaliny, jesli nie zatraceniem
w samozagtadzie? Cennych fantow
nigdy za wiele. Miasta-widma obfitujg
w interesujgce znaleziska. Wprawdzie
pomniejsze  wartosciowe gadzety




spladrowano dawno temu, ale jesli
potrzebujesz bardziej konkretnej apa-
ratury o wiekszych gabarytach, jest jej
tam pod dostatkiem. Wyprawy po te
graty organizujg praktycznie wszyscy
- Retromaniacy, Selekcjonerzy, Techno-
tupiezcy i ogoétem cata reszta nawie-
dzonej ferajny z regionu. Ptaca niezle
a poza tym bez przerwy szukajg
zdeterminowanych typéw, skorych do
wspotpracy, a wiasciwie wykonywania
brudnej roboty.

Coz, zachodnie stany to jedno wielkie
wykopalisko - raj dla poszukiwaczy
wszelkiej masci. Problem jedynie
polega na tym, ze nawet samowar
moze by¢ pod swoistg ochrong takiej,
czy innej bestii badz osobliwosci. Ja sie
z tym pogodzitem. Rozumiesz, ryzyko
zawodowe. Grunt, to by¢ go Swia-
domym. W przeciwnym wypadku
konczy sie tylez tragicznie, co szybko:
wpadajac rozpedzonym autem w row
wyzarty przez grzyby zinnego wymiaru,
tracac stopy w czyms co wbrew po-
zorom nie jest smota, lub wychodzac
Smiato na spotkanie wygtodniatemu
skurkowancowi. Nie badzmy jednak
takimi pesymistami. Kiedy wszystko
moze sie zdarzy¢, zdarza sie czasem co$
dobrego.

Co konkretnie mam na mysli? Brachu,
legenda gtosi, ze pod jednym z miast
Dark Corpse znajduje sie tajna baza
wojskowa do ktorej wcigz jeszcze nikt
sie nie dostat. Cholera wie, co doktadnie
mozna by tam znalez¢, ale spekulacji
zdecydowanie nie brakuje. Podobno
w czyjes tapska wpadta kiedys za-
szyfrowana notatka, ktéorg jakims
cudem udato sie rozpracowac. Wynikato
z niej, ze we wspomnianej bazie znaj-
duje sie bron, ktéra dzisiaj wydaje sie
wprost mityczna - Bazooka Jadrowa.
Nawet jesli amunicji nie bytoby zbyt
wiele, Swiadomos¢ posiadania wtasne;j
wyrzutni pociskéw jadrowych bytaby
z pewnoscig cudowna, nie mowiac juz
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o radosci
uzbrojenia

ptynacej z uzycia tego

w  praktyce! Nerdzi
przekonujg, ze to pewnie tylko
prototyp, pojedynczy egzemplarz,
a pociskéw najprawdopodobniej jest
tylko kilka sztuk... ale mimo wszystko
pokusa jest ogromna. Zreszta, jesli
mozna by tam znalez¢ takie cacka,
wyaobraz sobie co jeszcze czekatoby na
szczesliwych  znalazcéw. Niestety
legendarna baza nie zostata jak
dotychczas namierzona, a jesli nawet,
nikt sie tym nie chwalit. By¢ moze
dlatego, ze nie zdotat przekroczyc jej
progu ze wzgledu na liczne systemy
defensywne, ktérych nie sforsowaty
nawet zmutowane kreatury, Skalani
sowieci i krwiozerce pupile obcych.

Jak widzisz zwiedzanie Zachodnich
stanéw przypomina hazard. Obs-
tawiasz, wyruszasz, sprawdzaszi... albo
dostajesz wpiernicz po wedréwce na
marne, albo trafisz w dziesigtke i jestes
zwyciezcg! Moze istniejg tez odcienie
szarosci, w sensie - inne warianty, ale
obaj wiemy, ze jesli nie wygrywamy,
czujemy sie przegrani. Gra trwa bez
konca - paéki nie trafimy na prawdziwg
zyte ztota (lub ,przynajmniej” Bazooke
Jadrowa, ha!).

Jesli to dla ciebie wcigz za mato,
dopowiem jeszcze, ze tylko w okolicach
Dark Corpse mozesz natkna¢ sie na
niektére postapokaliptyczne tachudry,
stanowigce zradto nie lada trofedw.
Organy wewnetrzne paru z tych bestii
majg nieprawdopodobnie dobry wptyw
na ludzki organizm: regenerujg usz-
kodzong tkanke skinoutow, zwie-
kszajg zdolnos¢ pojmowania badz
uskuteczniajg ekstra zaporowe wysitki.
W zwigzku z tym bynajmniej nie brakuje
bohaterskich smiatkéw wybierajacych
sie w te strony na fowy. Nie po sprzet,
ale po trofea!




Delaware

Teraz, kiedy wypalilismy juz ziele
jednego z tych Rawhardow, mozemy
w koncu porozmawia¢ na tematy
powazne! Postuchaj... Zgodzisz sie ze
mng zapewne, ze... Jakby to ujac... jest
takie miejsce, ktéremu mozna by nadac
nazwe ,Bez Znaczenia”. Witasciwie
wiele jest takich miejsc, wiec mozna by
je dodatkowo ponumerowac liczbami
od jeden do... setek tysiecy. Gdzie-
kolwiek pojdziesz - niczego tam nie
zaznasz. Cokolwiek zdecydujesz - nic
sie nie zmieni. Bedzie tak samo... ,Bez
Znaczenia”. Niektérzy lubig tam prze-
bywac. Mysle, ze to forma masochizmu.
Ktéz inny, jesli nie mitosnik samo-
udreczenia, cieszytby sie totalng
jatowoscig miejsc tylez ponurych, co
dennych?! Ustalmy jednak cos. Wszyscy
jestesmy skazani na to, by w takich
okolicach bywac. Rzecz w tym, ze dla
takich jak ty i ja s to tylko... etapy
przejsciowe, a moze nawet ledwie
incydenty. Mamy w sobie co$ jakby
magnes, ktary nieustannie ciggnie nas
w kierunku lokalizacji szczegoélnych,
majgcych do zaoferowania cos$ wiecej,
niz pozywka dla defetystycznego
katastrofizmu wkodowanego w chorg
psychike masochistow! Ciagle je
namierzamy, bez przerwy trzymamy na
celowniku i kierujemy w nie lornetki.
I nie mam bynajmniej na mysli drugiej
skrajnosci zwichrowanych przez
anomalie krain niczym dekoracje
horroru. Chodzi mi raczej o rewiry,
w ktérych po prostu mozna ustyszec
zew zycia! | wiesz co ci powiem?
Niedawno natkngtem sie na taka
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miejscowke! Lokalizacja absolutnie nie
do podrobienia, a przy tym na tyle
ucywilizowana, by nie trzeba byto przed
wyjsciem do wychodka przetadowywac
magazynka! A wiesz co jest w tym
wszystkim najzabawniejszego? Mowig
o Stanie, ktéry jako pierwszy raty-
fikowat Konstytucje US. First Stateczyli
Delaware to stosunkowo maty teren na
Wschodnim Wybrzezu, na Nizinie
Atlantyckiej. Pewnie niewiele Ci to
mowi, prawda? Caz, istotnie to ledwie
dostrzegalny obszar na mapie - tatwo
go przeoczy¢, zwilaszcza, ze jego
najblizsze okolice sg okupowane przez
sowietdw. Jak to sie stato, ze nie wpadt
w ruskie fapska? Dziato sie tam
niemato, ale ten rewir pozostawat
oczkiem w gtowie Protect America.
| jest nim wecigz. Dzieki temu nadal jest
wolny i radzi sobie catkiem niezZle!
Trudno uwierzy¢? A jednak jest tak
w rzeczy samej! W gtéwnej mierze jest
to zastuga wsparcia rakietowego od
strony Oceanu Atlantyckiego oraz
licznych desantow androidéw z logo
Protect America. Wprawdzie te zdalnie
sterowane, humanoidalne maszyny
wysytane z Hydropolis kontrolowane sg
zaledwie przez zwyktych smiertelnikéw,
ale dzieki zaawansowanym systemom
stanowia nader powazne wyzwanie
nawet dla Skalanych drani! Warto
jednak zaznaczy¢, ze jakis czas temu
Ruscy troche odpuscili. Nie zrozum
mnie zle - walki nadal trwajg, ale
czerwonemu dowodztwu najwyrazniej
przestato sie opfacac¢ wysyta¢ kolejne
oddziaty tylko po to, by zdoby¢ jakis
nedzny przyczétek strzezony przez
roboty (prawdopodobnie sowieci nie
maja pojecia, ze to jakby marionetki
w rekach Amerykanéw skrywajgcych sie
w gtebinach oceanu).

Mniemam, ze watek Delaware wydaje
ci sie intrygujacy, wiec uprzedze, iz
dostac sie tam mozna wiasciwie tylko
od strony oceanu. Praba przedostania
sie tam od Iadu bytaby misjg




samobdjczg - nawet najlepsi szmu-
glerzy nie podjeliby sie takiego zadania.
Jezeli zatem pragniesz dostac sie do
stawetnego punktu oporu, ktéry nigdy
nie zostat przez zadnego intruza
przejety, poszukaj dobrego kapitana
z porzadna todzig. Kursujg takie tajby od
strony Wirginii, a nawet Karoliny
Potnocnej. Trzeba niestety wyptynac
troche w gtab oceanu, by nie natknac
sie na wredne patrole sowietéw, ale
generalnie taka opcja wchodzi w gre
i jest przynajmniej zadaniem wy-
konalnym.

Kiedy juz dotrzesz na miejsce i natrafisz

na pierwszy oddziat androiddw,
zostaniesz doktadnie sprawdzony
i oznakujg ci przedramie kodem

kreskowym, wypalanym przy pomaocy
lasera. To twoja przepustka. Postaraj
sie nie straci¢ tego fapska, bo -
pozbawiony kodu - podczas najblizszej
kontroli zostaniesz uznany za intruza
i zdjety bez ostrzezenia. Na terenie
catego Delaware, a szczegodlnie miasta
Milford obowigzuje zasada ZERO
TOLERANCII DLA SPRZECIWU wabec
Protect America. Mozesz sie wiec lac
z innymi, ale jesli nie ustuchasz
polecenia androida - za kare twoj kod
moze nawet zostac¢ usuniety z bazy,
twoj rysopis trafi na czarng liste...
i wiasciwie jestes trupem. Na ogot
egzekucja odbywa sie zresztg na
miejscu, wykonywana jest od reki. Nie
wychylaj sie i nie kozacz - oddanie
strzatu w niewtasciwego pacjenta moze
miec fatalne konsekwencje. To problem
o tyle, ze niektdre androidy dos¢ mocno
przypominajg ludzi - majg nawet cos
jakby skare. Z bliska widag, ze to guma,
ale z dystansu moze nie byc¢ to takie
oczywiste.

Niemniej ustalmy, ze do Delaware
ludzie raczej nie udajg sie po to, zeby
wzajemnie pozbawiac sie tam zycia.
Skoro o egzystencji mowa, spréobujmy
w koncu ustali¢, czym witasciwie dla
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Protect America jest First State. Z mojej
wiedzy wynika, ze traktuja ten rewir jak
cos w rodzaju ,ludzkiego ogrodu
zoologicznego” lub ,muzeum rasy
ludzkiej”. Chodzi o to, ze posiadacze
androidéw, permanentnie prze- by-
wajacy w swoich kapsutach, pragna
czasem poby¢ wsrad zywych. Tworza
wiec warunki ku temu, by méc zaznac
tego rodzaju doswiadczenia. Nie zdziw
sie wiec, jesli beda cie uwaznie
obserwowac w zupetnie prozaicznych
sytuacjach jak choc¢by saczenie bro-
warka. Przeprowadzajg tez czesto
eksperymenty psychologiczne - nie-
kiedy potrzebujg do tego ochotnikaw,
wiec ich rekrutujg sposréd mie-
szkancow. Czesciej prowadzg swaoje
dziatania tak jakby w zywiole, na
biezaco obserwujac ,jak zyjg ludzie”.
Mozna wiec powiedzie¢, ze prowadzg
permanentng akcje badawcza nad
naszg naturg. W ten sposob za-
spokajajg swojg ciekawos¢, podtrzy-
mujg pamie¢ o swoich korzeniach, no
i najzwyczajniej zaznajg czegos, co jest
im aktualnie obce - zycia posrod ludzi
z krwi i kosci, jak ty czy ja. Niezty numer!

Zastanawia cie, jak to wyglada
w praktyce? Wyobraz sobie pospolita
awanture w barze. Paru tebkéw troche
sie spito, drobne nieporozumienie
przybrato range straszliwej zniewagi
i doszto do rekoczynow. Bitka trwa,
a stojgce z boku androidy wymieniajg
uwagi w stylu, ,frustracja wywotuje
agresje”, ,czestotliwos¢ zachowan
agresywnych  odwrotnie  koreluje
z poziomem inteligencji”. W pewnym
momencie moga sie znudzi¢ i po prostu
wyjsc lub zechcie€ przerwac bijatyke, by
»~dokonac pomiaru na skali psychopatii”
lub ,zmierzy¢ funkcje zyciowe”,
ewentualnie ,dokona¢ badania bio-
elektrycznej aktywnosci mazgu”. Nie
ma na nich mocnych - jesli goscie nie
postuchaja, skonczg fatalnie: potamani
i razeni pradem, w workach na zwtoki
badz jako kadtubki, tzn. okaleczone




obiekty analizy ,narastania depresji
wskutek ekstrakcji konczyn” badz
»wgladu w mechanizmy zespotu stresu
pourazowego”. Androidy s3 bez-
wzgledne i cholernie wscibskie. A moze
raczej nalezatoby powiedzie¢, ze s
bezwzglednie wscibskie — zrobig wszy-
stko, by dokona¢ ,niezbednych
pomiarow” lub ,spetni¢ warunki
eksperymentu naukowego”. Gdy trafisz
do Delaware nie podskakuj androidom.
To sie na pewno zle dla ciebie skonczy.

No dobrze, znasz juz negatywne strony
pobytu na terenie First S5tate; wiesz tez,
ze Ruskich i obcych tam raczej nie
uswiadczysz (z wyjatkiem obrzezy
Stanu, gdzie dla odmiany bedzie ich
catkiem sporo). Teraz o kwestiach
stricte pozytywnych. Po pierwsze, jesli
naprawde sie postarasz, masz szanse
zostac ,przypadkiem szczegélnym”,
~rzadkim okazem”, czyli kims$ w rodzaju
VIPa. Co trzeba zrobi¢, by osiggnac taki
status? Tak naprawde nie mam
pewnosci, ale bywa, ze zdobywajg go
wyjatkowo barwne postaci, ktére swoja
dziatalnoscig, postawg, sposobem
myslenia zwracajg uwage androiddw.
Wihasciwie styszatem o dwach przypa-
dkach, ktére zaklasyfikowaty sie do
~programu ochrony przed wymarciem”
dedykowanego wyjgtkowym przedsta-
wicielom ludzkiego rodzaju. Pierwszym
byt jakis korespondent, dostarczajacy
iscie epickich materiatoéw do lokalnych
centrali androidéw (nazywanych Pu-
nktami Kontroli Technicznej). Drugi to
brawurowy hero, ktory zastynat
z niejednego wypadu za linie wroga.
Optacito im sie - zyjg teraz w luksusie,
maja ochroniarza androida, a po Smierci
lub gdy zapragna, zostang wtaczeni do
grona obywateli Hydropolis. Wiesz,
beda ptywac¢ w kapsule medycznej
i sterowac¢ wtasnymi robotami. Fajna
perspektywa, czyz nie? Skoro wspo-
mniatem o luksusie, warto do-
precyzowac, ze chodzi o swobodny
dostep do Podajnikéw. To takie
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amfibie, ktore wijezdzaja na lad
z oceanu i dostarczajg medykamenty,
jedzenie oraz niezbedne surowce.
Zaretko nijakie, jakie$ papki z owocow
morza i rybne, ale lepsze to niz
napromieniowane paskudztwo, ktére
jadamy na co dzien. Kazdy z kodem
kreskowym ma mozliwos¢ pobrania
jednego opakowania Srodkéw ni-
welujgcych napromieniowanie  lub
stawiajgcych na nogi, preparatéw
leczgcych albo po prostu jednej porcji
jedzenia i wody na dobe. VIPy majg
dwudziestokrotnie wyzsze racje, wiec
zyja jak krélowie przy okazji uzaleznia-
jac od siebie réaznych oszotomow.
Oczywiscie mozesz tez wybrac sie do
jakiejs knajpy czy sklepu i normalnie
ptaci¢ tam sprzetem oraz amunicja, ale
Delaware takze ma wtasng, dos¢
nietypowg walute. Sg nimi nie-
smiertelniki radzieckich zotnierzy! Na
upartego mozna je wymieni¢ na pociski
- jeden jest wart tyle, co 5 amo. Ceny
sg dostosowane do tej waluty, wiec
towary naprawde tanie wypadajg
stosunkowo drogo, jesli to poréwnac
zinnymi Stanami. Poczatkowo moze to
by¢ dla ciebie powodem do stresu, ale
z czasem, gdy w Pierwszym Stanie
osigdziesz na dobre, niewielkie roznice
wartosci przedmiotéw nie beda sta-
nowity problemu. Jak wida¢ standardy
strzeleckie sg tu dos¢ wysaokie - jesli
chcesz zy¢ na poziomie, musisz
zdejmowac czerwong hotote w mniej
niz 5 strzatow, bo inaczej przestanie ci
sie to kalkulowa¢, brachu. Z drugiej
strony nikt nie kaze ci zapedzac sie na
granice rejonu - spokojnie mozesz robic
za zwierzatko eksperymentalne. Pro-
blem z tym rozwigzaniem polega na
tym, ze badania bywajg doprawdy

osobliwe, czasem trzeba pozwalic¢
wszczepic sobie jakis implant lub
proteze, przyja¢ pasozyty, biegac

z kamerg na gtowie lub uczestniczyc
w czyms na ksztatt igrzysk, ku uciesze
blaszakéw i farciarzy, ktérych kod




kreskowy nie zostat akurat wytoniony
w losowaniu...

Jak to... nie méwitem jeszcze o Loterii?
Ziomalu, toz to jedna z wazniejszych
rzeczy, o ktorych trzeba pamietac,
przebywajgc w Delaware! Raz na dwa
tygodnie organizowany jest Wielki
Eksperyment. Zawsze przed zmie-
rzchem, juz na tydzien przed tym
wydarzeniem przez megafony w catej
okolicy podawane sg ,szczesliwe
numery” od kilkunastu do kilku-
dziesieciu osdb. To one wezma udziat
w tej akcji przygotowywanej ku uciesze
lub przerazeniu lokalnych mieszka-
ncoéw i oczywiscie ku radosci typow
z Protect America. Catkiem czesto
Wielki Eksperyment polega na tym, ze
wybrancéw stawia sie w niezwykle
trudnej lub wrecz ekstremalnej sytuag;ji.
Zdarza sie tez cos w rodzaju igrzysk.
Bywa, ze cata ekipe wywozi sie na jakas
wyspe i zostawia tam na pastwe losu,
sprawdzajac, jak sobie poradza przez
miesigc. Albo w celu sprawdzenia
zdolnosci adaptacyjnych wszystkich
zamyka sie w specjalnych kapsutach
z poziomu ktérych mogg sterowac
zmutowanymi zwierzetami na terenie
Delaware - jesli ktokolwiek z grupy
przetrwa dtuzej niz tydzien, otrzyma
specjalne wynagrodzenie w postaci
dodatkowych racji lub jakiegos sprzetu.
Czasami wylosowana ekipa musi
podota¢ jakiemus wyzwaniu na
przyktad zostaje wystana na dryfujacy
statek kosmiczny by ustali¢, co tam
zaszto, dokonac¢ napraw specjalnym
robotem i wrdci¢ na Ziemie, za co tez
zostanie przyznana jakas nagroda.
Trzeba jeszcze dodac, ze uczestnicy
Wielkich Eksperymentow majg zwykle
wstrzykiwane implanty domézgowe,
dzieki ktérym obraz z gatek ocznych
transmitowany jest do centrali Protect
America, a stad na panele telewizyjne
rozlokowane w miastach Delaware.
Dzieki temu wszyscy mogg obser-
wowac poczynania Smiatkow jakby
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ogladali jakies dziwne reality show.
Ostra jazda, ale chetnych do pobytu na
terenie Pierwszego Stanu bynajmniej
nie brakuje - wszak nie jest to ,miejsce
bez znaczenia”.. Poza tym ktéz nie
chciatby zobaczy¢ stynnej kawalerii
powietrznej... Jak to? Nic o tym
dotychczas nie wspominatem?! Na
obszarze Delaware znajduje sie bardzo
dobrze wyposazone lotnisko, na ktérym
stacjonujg ulepszone przez Protect
America mysliwce F-89 Scorpion
oznaczone dodatkowym symbolem PA.
Samoloty te pilotujg najlepsi z najle-
pszych — a wsrad nich nie tylko cyborgi
z Hydropolis, ale i paru $miertelnikaw.
Gtéwnie trasheréw, w przypadku
ktorych stwierdzenie, iz s3 ,zzyci
z maszyng” jest autentyczne w sensie
dostownym oraz w przenosni, jesli
wiesz co mam na mysli. Co ciekawe,
cate lotnisko stanowi cos na ksztatt
ambasady. Zyja tu starannie wyse-
lekcjonowani inzynierowie, piloci,
technicy i ogétem tegie gtowy wraz
z rownie inteligentnymi rodzinami.
Kazdy wprawdzie nosi na ciele
charakterystyczny kod kreskowy, ale ich
numery nie biorg udziatu w losowaniu.
S3 niezbedni do prawidtowego fu-
nkcjonowania portu lotniczego, zatem
rzgdzaca ekipa z Protect America
wspaniatomysinie zwaolnita ich z ko-
niecznosci udziatu w loterii. Zeby
zakwalifikowa¢ sie do tego systemu
trzeba miec¢ naprawde talent i auten-
tyczng wiedze - nie przyjmujg byle kogo
i sq bezwzgledni podczas rekrutacji.
Niestety musze wyznag, ze nie wiem na
temat tego miejsca juz nic wiecej - jest
pilnie strzezone. | tak mi sie po-
szczescito. Poratowatem swego czasu
pilota, ktéry katapultowat sie ze
stragconego mysliwca. Zlitowatem sie
nad facetem i mu pomogtem, a on
odwdzieczyt sie garscig informacji. Zwat
sie Yorick, czy jako$s tak.. Moze
przekopujac archiwa wojskowa do-
wiesz sie 0 nim oraz o jego stuzbie
Czegos wiece;j.




Od razu, na wstepie zaznacze, ze nie
kumpluje sie z kolezkami ze SnuffSquad
srednio toleruje tez dewiacje.
Sktamatbym jednak, gdybym po-
wiedziat, ze nigdy nie bytem w Krypcie.
Pewnie nie uwierzysz, ale rzeczywiscie
przekroczytem prog tylko w charakterze
dostawcy. To wystarczytoby, by defi-
nitywnie mnie zniecheci¢. Cztowieku, co
sie tam wyrabia to glowa mata! We tbie
sie nie miesci! Obywatele tych po-
kreconych miejscowek nazywajg je
ambasadami sadomasochizmu, Swig-
tyniami apokalipsy, kosciotami rozko-

szy.. W korytarzach Swiatta sg
powytgczane - zamiast nich pod
sufitem podwieszono odzianych

w skaérzane, obciste stroje niewolnice
i niewolnikow, trzymajgcych w dtoniach
swiece, z ktérych gorgcy wosk sptywa
na ich rece. Na innych odcinkach ulegli
stojg na bacznos¢ przy scianach majac
Swiece na ramionach. Ja osobiscie
przechodzitem korytarzem petnym
wygolonych na zero kartéw, ktarzy
duzych rozmiaréw Swiece trzymali na
gtowach. Czesc¢ z nich miata wrecz co$
na ksztatt woskowych masek lub
przynajmniej czepkéw, bo topniejace
Swiece stopniowo zalewaty ich tag
goracg z poczatku substancja. Po
drodze mijatem komnaty, w ktaérych
odbywaly sie sesje spankingu
chtostanie, batozenie i te sprawy. Istna
masakra, tym bardziej, ze bici zdawali
sie promienie¢ rozkosza jednoczesnie
krzyczac z bélu. Wrzaski zresztg stychac
bez przerwy. Nie tylko z komnat, gdzie
ludzie oddajg sie rozpuscie karania - dla
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uciechy dominujacych i rozgrzeszaniu
ulegtych winowajcow. Mijatem réwniez
pokoje, gdzie albinosi robili sobie
ekstremalne tatuaze, flaki przektuwali
ciato i umieszczali w nim dziwaczne
kolczyki oraz tancuchy. Niektarzy whbijali
w swoje ciata igty z piarami dekorujac
sie w ten sposab. Inni Umieszczali pod
skorg dziesigtki igiet, by tak twaorzy¢
réznorakie wzory - byli czyms na ksztatt
zywych dekoracji. Zresztg, jesli chodzi
o estetyke, wszyscy bez wyjatku przy-
ktadali do prezencji duzg wage. To, co
uznawali za piekne, to juz inna historia.
Ciato sine, okrwawione lub opuchniete
od razow wiekszosci ludziom nie
przypadtoby do gustu - ich zdaniem jest
cudownie atrakcyjne i podniecajace.
Jednak nie tylko Slady na ciele uznajg za
przyjemne dla oka. Uwielbiajg takze
erotyczne kostiumy. Dominujgce ko-
biety chadzajg na niebotycznie wy-
sokich szpilkach odziane w skaérzane
gorsety i dopracowane w najmniejszych
szczegotach tuniki, peleryny, ptaszcze,
zwiewne suknie. Mezczyzni noszg
eleganckie, skérzane marynarki i kami-
zelki lub wystrzatowe kurtki. Obie ptcie
nie stronig od spektakularnych masek.
Wszyscy ubierajg sie niejako dla
przyjemnosci i podkreslenia swojego
umitowania do sadomasochizmu.
Dotyczy to takze psow i suk,
czyli osobnikéw podporzadkowanych,
Swiadczacych - jak juz wspominatem -
roznorakie ustugi swym wtadcom. Ulegli
majg na szyjach obroze, na ciele
rozmaite uprzeze, na rekach i nogach
czestokro¢ kajdany, tancuchu, rozpérki,
dyby. Wielu chadza na czworaka, wiec
ma zdarte kolana i poobcierane dtonie
albo tokcie (czes¢ z nich ma tak
zwigzane rece i nogi, ze moze chodzi¢
jedynie na stawach rgki nag)... Serio! To
cholernie mroczne widowisko!

Nasuwa sie pytanie o hierarchie
i generalnie zasady funkcjonowania
pokreconych obywateli Krypt. Rzadza
dominujacy, to jasne. Skad sie biorg?




Selekcja naturalna, kolezko! Chcesz
rzgdzic? W porzadku, ale najpierw
musisz by¢ subem, zaczac¢ od dna, na
poczatku faricucha pokarmowego. Nie
mysl jednak, ze wystarczy zdzierzyc
jakies praby czy etapy. Szanse na bycie
topem masz tylko wtedy, gdy
szczegolnie przypadniesz do gustu
komus$ z dominujgcych - komus, kto
wezmie cie pod swoje skrzydfa, uczyni
adeptem i zacznie nauczac¢ bycia
Masterem. Szkolenie jest wymagajace,
wiec na sukces majg szanse tylko
nieliczni. Ktos, kto je ukonczy zna
szczegoty anatomii prawie jak lekarz
(zresztg wsrad rzgdzacych obywateli
Krypt nie brakuje medykéw). Wie
doskonale, jak sprawiac bol nie niszczac
ulegtego. Nie chodzi przeciez o to by
zabi¢, lecz prowadzi¢ na krawedzi
przepasci. Oszatamiac¢, nie oszotomic,
jesli wiesz, co mam na mysli. Dlaczego
tak to dziata? Coz, Krypciarze wychodza
z zatozenia, ze sadyzm i masochizm to
w gruncie rzeczy jedno i to samo, tylko
widziane z réznych stron lustra. Mitos¢
do bélu i ponizenia zostata podniesiona
do rangi kultu - nalezy sie jej uznanie
w_ kazdej postaci, niezaleznie od
kierunku. Obywatele Krypt idg w tym
wszystkim nawet dalej. Praktykuja
szereg rytuatéw, zwigzanych z czcig
cierpienia, poczatek apokalipsy uznajac
za moment zstgpienia tego mrocznego
bostwa na Ziemie! Dominujacy s3a
zatem kims w rodzaju kaptanow;
wszyscy zas ogotem stanowig grupe
wyznawcow kultu.

Widze, ze im wiecej ci opowiadam
o krypciarzach, tym stabszy robi sie ten
specyficzny usmieszek i jakby przygasa
iscie erotomanski btysk w oku. Céz, oni
traktujg caty ten obted Smiertelnie
powaznie, jakkolwiek jesli chciatbys
zaznac rozkoszy w towarzystwie grupki
oddanych niewolnic - jest taka szansa.
Taki zaszczyt spotyka tylko wybra-
nych, ktorzy solidnie przystuzyli sie
spotecznosci. Na taka nagrode trzeba
ciezko zapracowac. Nie mys| sobie, ze
zakosztujesz tego za byle co. Chtopcy
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i dziewczeta sie nie opierniczajg!
Potrafig sobie radzi¢. Pomykajg w tych
swoich pokreconych kostiumach z jakas
wyczesang Wwersjg opancerzenia
z ultrakevlaru i daja do wiwatu po
catosci. Jesli wiec natkniesz sie na taka
ekipe, badz ostrozny. Ich palcaty
i szpicruty majg wysuwane ostrza, baty
wielorzemienne raza pragdem, a pejcze
po przetgczeniu w tryb bitewny ociekaja
palaca toksyna. Gdy zas dominujacy
spuszczg ze smyczy swych pod-
wtadnych - niewolnikéw i niewaolnice -
zaczyna sie prawdziwa jatka! Majg
w ciele tyle rozmaitego tatatajstwa, ze
sami przypominajg bron.. a przy-
najmniej dzikie zwierzeta. Ostra jazda
gwarantowana. Mowie o tym wszy-
stkim, bys miat Swiadomos¢, ze zabawa
w Krypcie bedzie od ciebie wymagata
prawdziwego wyczynu - sprawy wazkie
(a tym bardziej btahe) rozwigzujg sobie
samemu. Opfaci sig, bo doznasz takiego
rozkoszy, ktéra odmieni cie na zawsze
[Jeden raz staty bonus +1 do Kondychy].

No dobra, dobra, ale gdzie w ogadle
mozna utrafi¢ jakgkolwiek Krypte? Nie
powinno by¢ z tym zbyt duzego
problemu. Sg wprawdzie miejsca, gdzie
ludzie nie zyczg sobie tych oszotomaow,
ale i tak srednio w co trzecim bardziej
rozlegtym siedlisku ludnosci mozna
znalez¢ te kloaki dewiantow. Bywajg
nawet w niektérych Azylach. Co
ciekawe, petnig tam na swaoj sposab
pozyteczng funkcje - co$ na ksztatt
obozu zagtady dla wiezniéw, ktérym
zwraca sie wolnos¢ tylko, jesli
przetrwajg iscie makabryczne tortury
przez iks czasu. Niektérzy tam zostajg
na state - tak im sie podoba egzy-
stencja stugi. Inni zdobywajg sobie
lepszg pozycje lub po odbebnieniu kary
wracajg do normalnosci z trauma
skrzywiajgca na cate zycie, ale to watek
na inng dyskusje. Jak znalez¢ Krypte?
Rozgladaj sie uwaznie. Gdy zobaczysz
wyprowadzajacych na spacer swoich
niewolnikéw na smyczy - bedziesz
wiedziat, ze to gdzies blisko.




Uwaga. W tym miejscu zatrzymaj sie na moment.
Musze cie powiadomic o czyms istotnym. Zrozum, to
nie zalezy ode mnie - dostatem polecenie z samej gory.
Za chwile opowiem ci o typach postaci oraz o zaawan-
sowanych formach. Typy traktuj tak samo jak wszyst-
kie pozostate, ktdre znasz; natomiast zaawansowane
formy to inna bajka. Zeby na etapie kreacji Draba lub
Zylety mac wybrac jedng z przedstawionych tu form,
musisz najpierw oddac wczesniej wykreowang postac,
bedacg forma podstawowgq; w dodatku taka, ktora
osiggneta przynajmniej 6 stopien Reputacji. Uznaje sie,
ze postac taka odchodzi w sing dal lub staje sie boha-
terem niezaleznym, o ktérym od czasu do czasu usty-
szysz. By¢ moze rowniez niekiedy jg spotkasz.
W kazdym razie juz nigdy nig nie pokierujesz. Pamietaj
0 tym warunku! Forma zaawansowana jest jak awans.




Typ postaci

Szwendacz

Twaoj fach to tropienie rzadkich gratéw,
pamiagtek przesztosci i wartosciowego
sprzetu. Przekopujesz ztomowiska, przeszu-
kujesz ruiny, a czasem, z chciwosci, zapusz-
czasz sie w wyjatkowo podte rewiry.
Poszukiwania sg dla ciebie jak towy. Ekstra
znaleziska - niczym trofea. Robisz sobie
czasem z nimi zdjecia ku pamieci, ale nie
tylko w tym celu! W koncu od tego zalezy
twoja reputacja... niezbedna do otrzymywa-
nia intratnych zlecen... Zeby odnosi¢ sukcesy
w tej branzy trzeba mie¢ zmyst orientacji,
obeznanie w terenie i dobrg gadke podczas
negocjacji biznesowych. Przyda sig tez teb
na karku, zeby nie wpas¢ w zasadzke i nie
dac sie zezrec jakiejs bestii spod gruzu lub
znad gtowy. Zagrozenia czyhajg na kazdym
kroku, wiec pilnujesz sie i dziatasz roztrop-
nie, a gdy trzeba - zaciekle bronisz lub
znajdujesz droge ucieczki.

Twoje Atuty:

- Masz kos¢ premiowa k4 podczas handlo-
wania.

- Bez trudu okreslasz prawdziwg wartosc
wszystkich pospolitych przedmiotéw oraz
85% rzadkich znalezisk.

- Rozpoczynasz rozgrywke z Darem Apoka-
lipsy “Ponury zniwiarz”.

- Masz przec¢wiczone do perfekcji szybkie
opuszczanie dziwnych miejsc przez prowizo-
ryczne wyjscia ewakuacyjne (bonus +4 do
testow Skanu zwigzanych z szukaniem
przejscia lub wyjscia).

Rzu¢ kostka k4, by poznac swoja prze-
sztosc i zdoby¢ bonus do zdolnosci:

[1] Podczas pierwszej wyprawy poszuki-
wawcze] trafites na co$ naprawde ekstra.
Ztapates bakcyla i to byt poczatek kariery
szwendacza. [+1 do Skan]

[2] Od zawsze zadziwiato cie, ze rupiecie
moga miec¢ dla kogos znaczacg wartosc.
Kwestia punktu widzenia. [+1 do Handel]

[3] Szybko zrozumiates, ze najcenniejszy jest
towar deficytowy. Zamiast nan wyczekiwac,
sam zaczates go szukac. [+1 do Surwiwal]
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[4] Twoja karawana byta napadana tak cze-
sto, ze w koncu zostates sam bez srodkow
na zatrudnienie kolejnych ludzi do pomocy.
Od tamtej pory dziatasz w pojedynke. [+1 do
Pamietne blizny]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdyspono-
wania na nastepujace zdolnosci archety-
powe: Handel, Kamuflaz, tatanie, Nauka,
Parkour, Skan, Surwiwal, Technika.

Wyposazenie poczatkowe: Zwykta odziez,
Travel Kit, 10 drazetek CrystalTaste, odka-
zona woda na dobe, kombinezon AVX, latar-
ka dynamo, kompas, czujnik ruchu
z wysSwietlaczem, lina wspinaczkowa z ha-
kiem, miernik promieniowania, trzy wytry-
chy. 300 + 8k12 amo na ekwipunek
dodatkowy.




Typ postaci

Medyk

Nie jestes zwykiym lekarzem - raczej nawie-
dzonym naukowcem w medycznym kitlu!
A wiasciwie jego resztkach i to sowicie
ochlapanych krwig! Uwielbiasz akcje, wiec
praca w terenie to twaj zywiot. Nie wytrzy-
matbys w kostnicy lub na ostrym dyzurze.
Potrzebujesz kopa adrenaliny i sposobnosci
do przetestowania swoich ulubionych mu-
tagenodw odwracalnych, pasozytéw, implan-
tow podskarnych i protez paramilitarnych.
Ale wiesz... Nie ufam ludziom takim jak ty.
Nie jestescie dla mnie wiarygodni ze wzgle-
du na kwitnacy handel organami, co ponoc
jest waszym gtéwnym zradtem dochodu.
Rozumiem, ze jest na to niezty popyt w do-
bie hulajgcego skazenia i mutacji, ale nie
wierze w wasz wizerunek wedrownych me-
dykéw i lekarzy polowych. Niejednokrotnie
miatem okazje sie przekonag, ze bardziej niz
na zyciu pacjentéw, zalezy wam na ich trze-
wiach do przehandlowania...

Twoje Atuty:

- Leczac przy pomocy opatrunkéw z aptecz-
ki, a nawet prowizorycznymi opatrunkami
niwelujesz o 10% wigcej obrazen.

- Masz prawo powtarzy¢ kazdy rzut w te-
stach tatania, ale drugi wynik jest ostatecz-
ny.

- Umiesz pozyskac z nieprzesadnie uszko-
dzonych zwtok ludzkich trofeum w postaci
waznych organéw (b. cenne; trudnos¢ 5 +
k12, tatanie). By dato sie je sprzeda¢ musisz
je jednak przechowywac w specjalnym po-
jemniku.

- Umiesz budowac¢ protezy medyczne. Po-
dziel ich wartos¢ z cennika przez 10, a do-
wiesz sie w ten sposab, ilu potrzebujesz
czesci uniwersalnych. Uzyj narzedzi oraz zdaj
test Techniki o trudnosci 5 + k12 i gotowe!

Rzu¢ kostka k4, by poznaé swojg prze-
szlosc i zdoby¢ bonus do zdolnosci:

[1] Jestes dzieckiem koronera bezgranicznie za-
kochanego w kaobiecie-kanibalu. [+1 do tatanie]

[2] Twoja rodzina to grabiezcy zwtok. Bracia byli
silniejsi i wszystko zgarniali ci sprzed nosa, wigc
wpadte$ na pomyst, by sprzedawac organy. [+1
do Handel]
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[3] Ciezka przeprawa poskutkowata traumatycz-
nie ekspresowym kursem pierwszej pomaocy,
ktary nieoczekiwanie stat sie szkoleniem chirur-
gicznym... [+1 do Pamietne blizny]

[4] Karawana, w ktarej uczestniczytes, zostata
napadnieta. Odzyskate$ przytomnosé, nie wie-
dzac dokad zmierzac. Szedtes po $ladach - wypa-
trujac zwtok stopniowo wykrwawiajgcych sie
towarzyszy. [+1 do Skan]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdyspono-
wania na nastepujgce zdolnosci archety-
powe: Biochemia, Handel, Krwawa faznia,
tatanie, Nauka, Pamigtne blizny, Technika.

Wyposazenie poczatkowe: Travel Kit,
10 drazetek CrystalTaste, odkazona woda
na dobe, przyrzady chirurgiczne, pojemnik
na organy, respirator polowy albo Wylegar-
nia, wmontowana dowolna proteza lub
plecakowy robot medyczny, 80 + 4k10 amo
na ekwipunek.




Typ postaci

Nitro

Kochasz ryk silnika, uwielbiasz zapach spa-
lin, wypasione felgi to twadj fetysz, a dzien
bez driftu uznajesz za dzien stracony! Na
punkcie motoryzacji masz totalng obsesje -
nic ci nie umknie, zauwazysz kazdy szczegét,
wykorzystasz wszystkie atuty wiasnego
auta i stabe punkty gablot rywali. Jestes nie
tylko kierowca-kaskaderem, ale tez jedno-
osobowag stacjg kontroli pojazdow i warsz-
tatem samochodowym. Jezeli jakas bryka
chwilowo odmaéwi ci postuszenstwa, znaj-
dziesz usterke cho¢by w srodku nocy, pod
ostrzatem albo uciekajgc przed gangiem
motocyklistdw... a potem naprawisz jg w m-
gnieniu oka. Jestes szybki i wsciekty!

Twoje Atuty:

- Jestes diabelnie skutecznym mechani-
kiem. Naprawa wszelkich wehikutéw i mon-
towanego na nich sprzetu zawsze kosztuje
cie o potowe mnie;j.

- Niebezpieczna jazda to twoj zywiot. Trud-
nos¢ pokonywania przeszkéd i wyzwan na
trasie zawsze jest nizsza o poziom.

- Ruszasz z miejsca jak nikt inny! Zapewniasz
swojej gablocie premie kb do Inicjatywy.

- Swojg rozlegtg wiedza motoryzacyjng
wzbudzasz respekt. Nabywajac pojazd od-
licz 10% od standardowej ceny, a podczas
sporow spotecznych majacych zwigzek z te-
matem dorzuc¢ sobie koS¢ premiowa k4.

Rzu¢ kostka k4, by poznac swoja prze-
sztosc i zdoby¢ bonus do zdolnosci:

[1] Zeby jako$ przetrwac, robite$ za kuriera.
Szto catkiem niezle, dopdki w koncu nie
najechates na mine... [+1 do Skan]

[2] Konwojent to niezta fucha. Trzeba sobie
radzi¢ nie tylko za kétkiem, ale i z giwera.
Zabawy co niemiara, chyba ze dostanie sie
kulke i zostanie porzuconym posrodku wy-
gwizdowa... [+1 do Surwiwal]

[3] Zycie rajdowca to sama rado$¢. Mno-
stwo adrenaliny i jeszcze wiecej seksu. Przy-
najmniej do czasu, az konkurencja nie
znajdzie na ciebie haka... [+1 do Sterowanie].
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[4] Dobrze by¢ szoferem grubej ryby, dopaki
ta ryba ma gtowe... Kariera ochroniarza,
ktary zawiadt, jest skonczona. [+1 do Pa-
mietne blizny]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdyspono-
wania na nastepujgce zdolnosci archety-
powe: Handel, Kaskaderstwo, tacznosg,
Siewca otowiu, Skan, Sterowanie, Surwiwal,
Technika.

Wyposazenie poczatkowe: Bajerancka ska-
rzana kurtka (pancerz: bebechy, rece +1),
kask kaskadera samochodowego (pancerz:
gtowa +2), zwykte ciuchy, Travel Kit,
10 drazetek CrystalTaste, odkazona woda
na dobe, kompas, narzedzia, zestaw na-
prawczy, ksigzka ,Mechanika pojazdéw”
(Instrukcja Techniki: k12), ekwipunek o war-
tosci 350 + 10k10 amo.




Typ postaci

Hero

Powiadajg, ze waojna jest przegrana. Nigdy
sie z tym nie zgodzisz. Dowiedziesz ponad
wszelkg watpliwose, ze grubo sie myla!
Nawet jesli wrag wygrat niejedng bitwe, los
Ameryki nie jest jeszcze przesadzony. Niek-
torzy zapomnieli, ze ten kraj jest ich matka,
ale ty masz petng tego Swiadomos¢. Bronisz
jej za wszelka ceng. Jestes jej to winien.
Okupanci, zdrajcy i degeneraci muszg zostac
pokonani i rozliczeni! Stajesz w obronie
ucisnionych, chronisz stabych i bezbronnych,
walczysz ze ztem... Jeste$ urodzonym boha-
terem! W twoim zyciu nie ma miejsca na
zwatpienie ani na strach. Dziatasz z rozma-
chem. Do akcji wkraczasz brawurowao. Zwy-
ciezasz wprost epicko! Tworzysz wtasng
legende, zeby inni poszli w twaoje Slady.
Jestes ikong walecznosci - prawdziwym
herosem!

Twoje Atuty:

- Raz na scene walki, w sprzyjajgcych fabu-
larnie okolicznosciach, mozesz dokonac
brawurowego dziatania, ktdre zainspiruje
twoich poplecznikow. Jesli uda ci sie zadzi-
wic¢ uczestnikéw starcia, ty i twoi sprzymie-
rzency zyskujecie na jedna ture 2 dodatkowe
Punkty Akgcji.

- Trzy razy na dobe mozesz dokonac przecig-
zenia bez dodawania sobie punktow wyczer-
pania.

- Dary Apokalipsy kupujesz o 20% taniej.

- Jesli zdotasz kogo$ krytycznie zrani¢, do-
stajesz prawdziwego kopa i skreslasz punkt
wyczerpania.

- Poniewaz przywyktes do brawury, od po-
czatku masz Inicjatywe wyzszg o 1,5.

Rzu¢ kostka k4, by pozna¢ swoja przesztos¢ i
zdobyc¢ bonus do zdolnosci:

[1] Zanim zostate$ bohaterem, zyte$ historiami
postaci z komikséw, ktdre namietnie czytywates
catymi dniami. Znasz Swietne odzywki i chwytliwe
teksty swoich ulubiencéw. [+1 do Knowanie]

[2] Bytes dzielny, ale tak naprawde to przypadek
sprawit, ze jestes tym, kim jestes. Wyjatkowo ci
sie powiodto i zostates okrzykniety bohaterem.
To byto jak przebudzenie - odkryte$ sens zycia.
[+1 do Pamietne blizny]
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[3] Przypadkiem dostrzegtes$ cao$, co inni zlekce-
wazyli. Cata spotecznosc¢ dzieki tobie cudem oca-
lata! To byt poczatek twojej epickiej historii. [+1
do Skan]

[4] zdesperowany pragnates wykazac sie przed
lokalng pieknoscia. Niestety nie byto happy endu.
Ledwie ocalate$, ale ona to docenita... uczac cie
robienia opatrunkéw. [+1 do tatania]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdyspono-
wania na nastepujgce zdolnosci archety-
powe: Alibi zotnierza, Kamuflaz,
Kaskaderstwo, Krwawa taznia, Pamietne
blizny, Siewca ofowiu, Sprawnosg, Surwiwal.

Wyposazenie poczatkowe: Ekstrawaganc-
kie ciuchy, pancerna kurtka skarzana (pan-
cerz: bebechy, rece +2), Travel Kit, 10
drazetek CrystalTaste, odkazona woda na
dobe, lornetka, maska przeciwgazowa,
EnergyBump, RadSafe, dwa SuperMedexy,
komiks pierwsza klasa, ekwipunek o warto-
$ci 400 + 10k12 amo.




Typ postaci

Noname

Kiedy spogladasz w lustro, widzisz niezna-
jomego... Stracites pamige¢ w efekcie po-
strzatu, zazywania biostymulantéw lub na
skutek wypadku. Od czas do czasu masz
przebtyski — bywa, ze sam dla siebie jestes
zaskakujgcy. Mozesz sie po sobie spodzie-
wac nieomal wszystkiego. Szczegélne umie-
jetnosci objawiajg sie znienacka, a intuicja
jest twoim sprzymierzericem. Jej podszepty
niejednokrotnie uratowaty ci zycie.

Niestety jednoczesnie przez amnezje czu-
jesz sie czasem jak cztowiek we mgle. Nie
wiesz skad pochodzisz i dlaczego jestes tu,
gdzie jestes. W tej sytuacji trudno okresli¢,
dokad zmierzasz. Twoim priorytetem jest
wiec odzyskanie wspomnien. Powoli odkry-
wasz puzzle przesztosci i stopniowo ukta-
dasz z nich pewnga catos¢. Weciaz jednak
sporo ci brakuje, by osiggna¢ ten cel. Obys
tylko nie okazat sie sowieckim agentem, bo
bede musiat cie sprzatnac!

Twoje Atuty:

- Jestes cztowiekiem-zagadka. Czasem zu-
petnie podswiadomie robisz co$ dobrze,
cho¢ nie masz pojecia, skad wiedziates jak
sie do tego zabrac. Trzy razy na dobe masz
prawo powtdrzy¢ dowolny rzut w testach,
nie przekraczajgcych trudnosci 4 + k10.
Zawdzieczasz to intuicji!

- Na etapie kreacji postaci ignorujesz faze
wyboru Daréw Apokalipsy. Podlicz tylko, ile
ci ich przystuguje i dorzu¢ jeszcze jeden.
Mozesz je wybierac kiedy tylko zechcesz,
takze w trakcie rozgrywki. Oczywiscie raz
wybrany Dar jest juz twadj na state.

- Amnezja sprawia, ze umyst jest jak kochan-
ka - siedzi cicho, ale do czasu! Jak sie wner-
wi, to wykrzyczy, co czuje. | z tobg jest tak
samo, brachu. W trakcie ktétni bywa to
atutem, bo stajesz sie zajadty i niedyskretny,
zyskujac kos¢ premiowg k8 raz na spar.
Wycieczki osobiste to twoja specjalnosc!

Rzu¢ kostka k4, by dowiedziec¢ sie czegokol-
wiek o sobie i zdoby¢ bonus do zdolnosci:

[1] Kiedy sie ocknates z amnezjg, na twoim ciele
byly slady pazuréw i ukgszen. Stoczytes walke
z dzikg zwierzyng, to pewne. [+1 do Pamietne
blizny]
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[2] Po przebudzeniu z kaszmarnego snu nie mo-
gtes otworzy¢ oczu. To krew ze zranionej gtowy
zakrzepta ci na twarzy. [+1 do tatanie]

[3] Przez wiele dni btakates sie oszotomiony, nie
wiedzac skad jestes i dokad podazasz. To fart, ze
przezytes. [+1 do Surwiwal]

[4] Zdotates przetrwac rzez, bo przykryty cie ciata
denatéw. To byfa trauma, ale grunt, ze zyjesz.
[+1 do Krwawa taznia]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdysponowania
na wszystkie zdolnosci i mozesz je przypisa¢
(na state) w dowolnym momencie rozgrywki,
kiedy zechcesz. Punkty DoSwiadczenia na Dary
Apokalipsy i rozwéj zdolnosci mozesz wydawac
dopiero po tym, jak juz wybierzesz poczatkowe
Dary Apokalipsy i rozdysponujesz wszystkie
punkty na zdolnosci archetypowe. Skrupulat-
nie notuj, ile czego ci zostato!

Wyposazenie poczatkowe: Travel Kit, 10 draze-
tek CrystalTaste, odkazona woda na dobe, 500 +
10k10 amo na ekwipunek.




Typ postaci

Showman / Celebrity

Rolujesz ludzi brawurowo jak pieprzony
mentalista, iluzjonista lub prestidigitator!
Znasz caty repertuar przeréznych sztuczek,
trikow i zmytek, ktére umozliwiajg ci niezli-
czong ilos¢ przekretéw. Masz nie tylko nie-
przecietnie zreczne rece, ale jestes tez
specem od manipulacji - opanowates liczne
socjotechniki, bezbtednie rozszyfrowujesz
mowe ciata i ztatwoscig dostrzegasz drugie
dno w cudzych wypowiedziach i gestach.

Cynicznie wykorzystujesz tatwowiernosc.
Burmistrza okradniesz z krawata i zzegarka,
wmawiajgc potem, ze rzeczy te zgubit.
Skompromitujesz guru sekty swoimi ,,ma-
gicznymi” sztuczkami - rzekomymi przeja-
wami prawdziwszej wiary. By¢ moze cos na
tym zyskasz, a moze zwyczajnie bedzie to
dla ciebie rozrywka. Po prostu masz w sobie
cos z socjopaty - uwielbiasz watowac ludzi.

Twoje Atuty:

- Przystuguje ci kos¢ premiowa k6 podczas
gier hazardowych i losowych, o ile masz
mozliwosc i deklarujesz che¢ robienia ma-
chlojek.

- Masz premie +3 do testéw Kamuflazu
podczas trikéw iluzjonistycznych i ogétem
roznych sztuczek tego typu.

- Cieszysz sie bonusem +3 do testow bazu-
jacych na Drygu, ilekro¢ podrabiasz podpis,
cos fatszujesz, wyzwalasz sie z kajdanek lub
robisz inny numer typowy dla takich jak ty.

- Nie cackasz sie z frajerami podczas nego-
cjacjii handlu. Stosujesz socjotechniki, ktare
dziatajg jak atrybut z Ochrong réwna 4.

Rzuc¢ kostka k4, by dowiedziec sie wiecej
o swoich motywach i zdoby¢ bonus do
zdolnosci:

[1] Twoja rodzina zostata zrujnowana przez
oszusta. Nauczyto cie to, ze trzeba Sciem-
niac, by przetrwac. [+1 do Kamuflaz]

[2] Szybko odkrytes, ze magiczne sztuczki
majg zdecydowanie lepsze zastosowania niz
tylko rozrywka. [+1 do Technika]
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[3] Zycie to iluzja. Wszystko jest wzgledne.
Niech triumfuje kretactwo! [+1 do Knowa-
nie]

[4] Reklama dzwignig handlu! Zeby prze-
trwac musiate$ ludziom weciska¢ trefny to-
war. [+1 do Handel]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdyspono-
wania na nastepujgce zdolnosci archety-
powe: Biochemia, Handel, Kamuflaz,
Kaskaderstwo, Knowanie, Nauka, Skan,
Technika.

Wyposazenie poczatkowe: Travel Kit, 10
drazetek CrystalTaste, odkazona woda na
dobe, trzy flary Swietlne, kajdanki, lina wspi-
naczkowa z hakiem, scyzoryk, zestaw na-
prawczy, Magnetofalograf, mikrofon kie-
runkowy, pie¢ wytrychéw, wytrych zawodo-
wy, dwa Psychotonicum, 200 + 10k10 amo
na ekwipunek.




Typ postaci

Korespondent

R&znie wotajg na takich jak ty, wiec ustalmy,
ze z grubsza chodzi o korespondentéw wo-
jennych, reporteréw, radiowcéw, charyzma-
tycznych dziennikarzy i ogotem cata ferajne
dostawcow do Azyléw newsoéw i informacji
o tym, co dzieje sie na powierzchni. Archiwi-
zujecie wszystko, co ma wartos¢. Kazdy
zwas jest troche celebrytg medialnym - lubi
by¢ w centrum uwagi. Nadawac audycje
przez radio, wydawac¢ broszury i gazety,
barwnie przedstawiac przebieg wydarzen z
samego centrum akcji. Wsréd koresponden-
tow nie brak tez smiatkdw, ktdérzy sami
prowokujg ryzykowne zdarzenia, byle tylko
zyskac dzieki temu rozgtos. Wiekszos¢ jed-
nak wykonuje catkiem poczciwag i przydatna
robote, gromadzac dane o osobliwosciach,
dziwnych stworzeniach, groznych roslinach,
ruchach przeciwnika oraz innych ciekawost-
kach i niebezpieczenstwach.

Twoje Atuty:

- Bodaj o wszystkim juz styszates i niewiele
cie zaskoczy. Zyskujesz premie +3 do kazde-
go testu Pamietnych blizn.

- Potrafisz identyfikowac rzadkie przedmio-
ty i miejsca szczegolne. Jestes w tym tak
dobry, ze otrzymujesz bonus +3 do zwigza-
nych z tym testow Skanu i Nauki.

- Masz prawdziwy dar. Potrafisz zarobi¢ na
swoich relacjach i reportazach. Jesli podczas
sesji uczestniczytes w wyjatkowo spektaku-
larnych lub interesujacych wydarzeniach, po
zakonczeniu przygody zdaj test Nauki
o trudnosci 3 + k8. Jezeli ci sie uda, otrzymu-
jesz ekstra +0,2 Reputacji, a poza tym 10k10
amo. Zignoruj procedure, jesli nie byto oka-
zji, bys zyskat rozgtos i opylit newsy.

Rzu¢ kostka k4, by poznac swojg prze-
szlosc i zdoby¢ bonus do zdolnosci:

[1] Jestes wscibski i ciekawski od matego.
Nie raz wpedzito cie to w ktopoty, ale dajesz
rade! [+1 do Pamietne blizny]

[2] za mtodu z wypiekami na twarzy stucha-
tes opowiesci niezliczonych przybyszy. Nau-
czytes sie rozrazniac prawde od fikcji. [+1 do
Knowanie]
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[3] Wszystko zaczeto sie od naprawienia
starego radiowezta... [+1 do Technika]

[4] Nie od razu brylowates jako reporter.
Najpierw wertowates ksigzki, albumy i prze-
wodniki... [+1 do Nauka]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdyspono-
wania na nastepujace zdolnosci archety-
powe: Handel, Knowanie, tacznos¢, Nauka,
Pamietne blizny, Skan, Surwiwal, Technika.

Wyposazenie poczatkowe: Kurtka reporte-
ra (pancerz: bebechy +1; negocjacje, wycia-
ganie informagcji; Ochrona 3), zwykta odziez,
Travel Kit, 10 drazetek CrystalTaste, odka-
zona woda na dobe, radiostacja, kombine-
zon AVX, kompas, aparat terminalowy, lina
wspinaczkowa, miernik promieniowania,
dwa wytrychy, RadSafe, Medex. 400 + 8k12
amo na ekwipunek dodatkowy.




Typ postaci

Rawhard

Ktos kiedys nazwat cie dzikusem. Do pew-
nego stopnia miat racje, ale i tak go zgtadzi-
tes. Nikt cie nie bedzie zniewazat, a to
wiasnie sugerowat jego ton. Nalezy ci sie
bezwzgledny szacunek - gdybys nie opuscit
swojego plemienia, na pewno zostatbys
wodzem... lub szamanem. Jestes surowy,
nieokrzesany, zzyty z naturg i umiesz rabic
uzytek z jej plonow. Nie znaczy to jednak, ze
lekcewazysz zdobycze cywilizacji. Po prostu
ich nie przeceniasz, zwtaszcza, gdy réwnie
skuteczne moga by¢ prymitywne metody
wypracowane przez twoich przodkow. Jako
rdzenny Amerykanin jestes obyty z przyroda,
zwierzetami oraz znasz metody radzenia
sobie w dziczy. Tam sie wychowates!

Twoje Atuty:

- Rozpoczynasz gre z Darami Apokalipsy
,Zaczarowane tsantsa”, ,Medycyna natural-
na” oraz ,,Pozyskiwanie z przyrody” w dodat-
ku zyskujac premie +2 do wymaganych przez
nie testow.

- Tresujac dzikie zwierzeta zyskujesz kosc
premiowa k6.

- Dysponujesz wrodzong odpornoscig na
naturalne trucizny - tylko w 20% przypad-
kéw odczuwasz negatywne efekty ich dzia-
fania.

- Zawodnos¢ prymitywnej broni biatej
w twoich rekach zawsze jest o potowe
mniejsza, a jezeli sam wytwarzasz taki
rynsztunek, jego Wytrzymatose rosnie o 1.

Rzu¢ kostka k4, by poznaé swojg prze-
sztosc i zdoby¢ bonus do zdolnosci:

[1] Podczas kilkudniowej wyprawy na towy
twoje plemie zostato wymordowane, a wio-
ska spalona. Od tamtego czasu nosisz w so-
bie demona zemsty. [+1 do Krwawa taznia]

[2] Poniostes porazke podczas rytuatu przej-
Scia, bo pomagates sobie sprzetem biatych
ludzi. Zostate$ wygnany z plemienia. [+1 do
Surwiwal]

[3] Twoje plemie cie ograniczato. Ze wzgledu
na panujacy w nim nepotyzm nie miates
szans na godng ciebie pozycje w grupie.
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Porzucites wiec jg, by szukac szczescia gdzie
indziej. [+1 Pamietne blizny]

[4] Cudem ocalates z rzezi, kiedy obcy znie-
nacka zaatakowali twojg osade. [+1 do Ka-
muflaz]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdyspono-
wania na nastepujace zdolnosci archety-
powe: Alibi zotnierza, Biochemia, Kamuflaz,
Kaskaderstwo, tatanie, Odrzut, Parkour,
Skan, Surwiwal.

Wyposazenie poczatkowe: Indianskie fa-
chy, kamizelka ze skéry zmutowanych wezy
(pancerz: bebechy +2), 3k4 poétprodukty
chemiczne, krzesiwo, TravelKit, oczyszczona
woda na dobe, zestaw chemiczny, ostrza
nareczne, tomahawk, néz do rzucania, gtéw-
ka tsantsa (zastraszanie i twarde negocja-
cje; Ochrona 1), ekwipunek o wartosci 250
+ 10k8 amo.




Typ postaci

Insane

Jestes swirem, outsiderem, odszczepien-
cem, ekscentrykiem i prawdziwym orygina-
tem. Nie ma dwach takich samych jak ty. Do
zadnej spotecznosci nie przystajesz, a ci,
z ktérymi wtdczysz sie po pustkowiach,
tolerujg cie tylko ze wzgledu na wyjatkowe
talenty. Twoja przynaleznos¢ do grupy to
jednak kontrakt na czas okreslony - predzej
czy pozniej zaczniesz komus uwierac i zno-
wu bedziesz musiat szukac dla siebie nowe-
go towarzystwa.

Czego konkretnie spodziewac sie po go-
sciach takich, jak ty? Jeden bardziej zwich-
niety od drugiego! Kolekcjonujecie dziwne
przedmioty, macie nietypowe zainteresowa-
nia, natrectwa i obsesje, gromadzicie dowo-
dy na poparcie mrocznych teorii spiskowych
lub dary ofiarne dla jakiego$ absolutnie
odjechanego bastwa - jak chociazby Elvis
Presley! Obted to wasze drugie imie.

Twoje Atuty:

- llekro¢ zostajesz ciezko lub krytycznie ranny,
wpadasz we wsciektose i w swojej najblizszej
turze mozesz dokona¢ przecigzenia ,,za darmo”,
nie dopisujgc sobie punktu wyczerpania.

- Jesli wylosujesz Skaze zwigzang z zaburzeniami
psychicznymi, lekcewazysz ja, bo juz jestes wal-
niety!

- Nikt cie nie przestraszy, a torturowany jedynie
parskniesz smiechem! Za to jesli to ty torturujesz
lub zastraszasz, zyskujesz kos¢ premiowa k6!

- Jako klasyczny przypadek szalenca catkiem nie-
Zle dogadujesz sie z innymi popaprancami, zysku-
jac kos¢ premiowg kb6 w testach bazujgcych na
Postuchu.

- Potrafisz by¢ niewrazliwy na bal jak kultowi
psychopaci z horrorow. Mozesz wydac¢ punkt
wyczerpania, by do konca tury walki lekcewazy¢
wszystkie skutki ciezkich ran!

Rzu¢ kostka k4, by pozna¢ swoja przesztosé
i zdoby¢ bonus do zdolnosci:

[1] Nie zawsze byte$ pokrecony. Postradates zmy-
sty czekajac w spizarni kanibali. Nie pamietasz,
jak uciektes, ale najwazniejsze, ze zyjesz! [+1 do
Pamietne blizny]

[2] Twoje szalenstwa jest jak syjamskie rodzen-
stwo - od samego poczatku nie odstepuje cie na
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krok. W przeciwienstwie do matki, ktéra porzucita
cie w centrum piekta. [+1 do Surwiwal]

[3] Masz swdj swiat, bo ten realny jest nie do
zniesienia! [+1 do Knowanie]

[4] Spotkato cie co$ wiecej niz traumatyczne
przezycie. Pasmo traumatycznych przezyc! [+1 do
Kaskaderstwo]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdysponowania
na nastepujace zdolnosci archetypowe: Alibi
zotnierza, Kamuflaz, Knowanie, Krwawa taznia,
Pamietne blizny, Parkour, Skan, Sprawnos¢.

Wyposazenie poczatkowe: Dziwne ubra-
nie, Travel Kit, 10 drazetek CrystalTaste,
odkazona woda na dobe, 2 x pospolity znisz-
czony komiks, wykrywacz metalu, narzedzia,
strzykawka lobotomiczna, tancuch z kajda-
nami na rece i nogi, 3 x Atevan, 3 x UltraDe-
tox, 350 + 8k10 amo na ekwipunek
dodatkowy.




Typ postaci

Neo

Najwyrazniej naczytates sie literatury scien-
ce fiction, bo twoj swiat kreci sie wokaot
gadzetéw, nowinek technologicznych i prze-
kombinowanych urzadzen. Jestes obwie-
szony aparaturg terminalowg i wieloma
pomniejszymi urzadzeniami, ktérych funk-
cjonowanie jest dla mnie zagadka. Sam tez
pewnie nie jestes w stanie wszystkiego
pojac! Catymi dniami i nocami analizujesz te
ustrojstwa, sleczysz nad terminalami i pro-
bujesz rozgryz¢ strukture NetCenter.

Czesto wotajg na ciebie neo, ale nazywaja
cie tez hakerem i treserem robotéw. To
dlatego, ze bezczelnie tamiesz zabezpiecze-
nia azylanckich terminali, przestrajasz Auto-
maty Wielozadaniowe, a czasem nawet
hakujesz drony obcych! Trudno sie z toba
dogadac, ale nie ukrywam, ze warto, bo
twoje zdolnosci bywaja diabelnie uzyteczne.

Twoje Atuty:

- Modelujac sztuczng inteligencje zyskujesz
kos¢ premiowa k8.

- Bez wzgledu na wymaogi i twoj poziom
zdolnosci mozesz uzywac kazdego gadzetu
oraz skomplikowanej / nowoczesnej broni
bez obawy o ujemne modyfikatory wynika-
jac z na pozor niedostatecznych umiejetno-
Sci czy wiedzy.

- Wykonujac kos¢ pamigci terminalowej
zyskujesz bonus +4 do swojego rzutu.

- Dyskutujac ze sztuczng inteligencja mo-
zesz testowac Nauke zamiast Knowania.

- llekro¢ wykorzystujesz aparature termina-
lowa, masz prawo do powtdrzenia rzutu.
Drugi wynik jest jednak ostateczny.

Rzu¢ kostka k4, by poznaé swojg prze-
sztosc i zdoby¢ bonus do zdolnosci:

[1] Przyszedte$ na Swiat jako niechciane
dziecko dwajki nerdéw. Nie mieli dla ciebie
czasu, wiec zajates sie terminalami. [+1 do
Nauka]

[2] Jako dzieciak doszedtes do wniosku, ze
ludzie s meczacy. Uznates, ze tatwiej doga-
dac sie z maszyng i juz wtedy stworzytes
pierwszego blaszanego przyjaciela. [+1 do
Technika]
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[3] Wychowujac sie w trakcie epidemii bytes
skazany na kontaktowanie sie z innymi
przez sie¢ NetCenter. [+1 do tacznosc]

[4] Gdyby nie hakowanie systemu nigdy nie
doczekatbys sie naleznych ci kartek zywno-
sciowych! [+1 do Kamuflaz]

Masz 8 ekstra punktéw do rozdyspono-
wania na nastepujgce zdolnosci archety-
powe: Alibi zotnierza, Kamuflaz, Knowanie,
tacznos¢, Nauka, Stapianie, Sterowanie,
Technika.

Wyposazenie poczatkowe: Kombinezon
mechanika, Travel Kit, 10 drazetek Crystal-
Taste, odkazona woda na dobe, narzedzia,
latarka, tadowarka, monokl obserwacyjny,
multi-tool, palnik acetylenowy w futerale,
radiostacja, terminal przenosny (Wydajnos¢
2, Model 1) z wyszukiwarka, 70 + 4k10 amo
na ekwipunek.




Krzewian / Schruber

Zmutowany ludzki organizm potrafi
zaskakiwac. Jest niesamowity. Moze
byc jak zyzna gleba. Dostownie. W kaz-
dym razie tak witasnie jest z krzewiana-
mi. Ich ciata sg czesciowo pokryte grubg
narosla, przypominajaca kore. Niektare
migsnie i sciegna wygladajg jak splata-
ne korzenie powietrzne egzotycznych
roslin, krzewéw i matych drzew. Za-
miast owtosienia sg pnacza i mech.
W rezultacie krzewianie wygladaja jak
botaniczne rzezby w humanoidalnym
ksztatcie. Rzecz w tym, ze to nie deko-
racje, lecz prawdziwi ludzie, ktarzy czu-
ja. mysla, zyjq...

Na wpot cztowiecze, na wpét roslinne
organizmy wytwarzajg rozmaite sub-
stancje - czes¢ z nich to ciecze pojawia-
jace sie jak u ptaczacych kwiatéw. Inne,
gazowe, gromadzg sie w stopniowo
rosngcych bablach. Niektére da sie
praktycznie wykorzysta¢ do wyrobu
réznorakich biostymulantéw. Reszta to
zwykte toksyny i cuchngce opary nie-
zdatne do niczego konkretnego, ale jak
sie sztachniesz, to przynajmniej zotagdek
przeczyscisz! Bedzie sie dziato w kisz-
kach...
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Dobra, koniec tych zartéw. Méwiac juz
bardziej konkretnie, musisz gosciu pa-
mietac, ze te zmutowane popaprarice
potrafig przetrwac bez normalnego zar-
cia przez cate tygodnie! Nie dlatego, ze
majg taki maty apetyt. Po prostu przez
otwary i szczeliny w tym ich botanicz-
nym cielsku wtaza rézne insekty, robale
i inne takie mate paskudy. Wtedy kora
sie zaciska i nastepuje dos¢ dtugi proces
trawienia. Gorzej jesli chodzi o ptyny -
krzewianie potrzebujg ich wiecej niz
zwykli Smiertelnicy. Rozumiesz, te
wszystkie pnacza i narosle sg jak kla-
syczne rosliny, wiec bez wody sobie nie
poradza!

Do ludzi upodabniaich i zarazem odréz-
nia od flory jedna zasadnicza kwestia.
Nie zapuszczajg korzeni...

Atrybuty krzewiana / shrubera:

Dwie lokacje trafienia krzewiana sa tak
dalece zdeformowane i pokryte podob-
ng do kory narosla, ze nie ma mowy, by
na nich stosowac jakis pancerz. Tkanka
sama w sobie jest tam jednak wzgled-
nie odporna na obrazenia (pancerz na-
turalny réwny 3).




Jesli postac nie odzywia sie normalnie,
musi spozywac dwa razy wiecej ptynaw.
W tym czasie nie gtoduje - jej roslinne
ciato samo zapewnia sobie pokarm,
chwytajac owady i bardzo drobne zwie-
rzeta analogicznie, jak robig to mieso-
zerne kwiaty.

Shruber jest w stanie przez sen wytwo-
rzy¢ k6 minus aktualne wyczerpanie
p6tproduktéw chemicznych, ale tak
spedzona noc nie dos¢, ze nie pozwala
wypoczac, to dodatkowo kosztuje 1 wy-
czerpania.

Posta¢ ma premie k8 do testéw Kamu-
flazu przeciwko pétswiadomym rosli-
nom oraz woweczas, gdy moze chowac
sie w zaroslach (ale te premie nie sumu-

jasie).

Trzy razy na dobe moze dokonywac
Przecigzenia nie otrzymujac z tego tytu-
tu wyczerpania.

Osobliwa roslinna intuicja daje premie
k6 do testéw weszenia na terenach
z obfita flora.

Ze wzgledu na specyfike tkanek, krze-
wian nie moze instalowac jakichkolwiek
wszczepow Konwersyjnych i implantu
metalurgicznego.

Poczatkowe wartosci wspétczynni-
kéw krzewiana: Dryg 1, Konspira 1,
Garda 3, Postuch 1, Koordynacja 3.

Odgrywanie krzewiana: nie jestes kla-
sycznym przypadkiem mutanta. Wprost
przeciwnie, nawet wsrod genetycznych
wykolejencow stanowisz ewenement.
Dewiantow takich jak ty jest naprawde
niewielu. Spodziewaj sie wiec niewy-
brednych komentarzy nawet od cargo!
Badz swiadom specyfiki swojej innosci.
Twoje cztowieczenstwo jest w zdecydo-
wanym odwracie, jednakze stopniowo
uczysz sie robic z tego uzytek. Natural-
na sktonnos¢ do zastygania w bezruchu
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i polowania w ten sposab na insekty
moze by¢ atutem, gdy petnisz role zaka-
muflowanego obserwatora badz snaj-
pera. Odzywianie sie jak rosliny mie-
sozerne wzmaga wprawdzie pragnie-
nie, ale jesli wody w dowaolnej jakosci
jest akurat pod dostatkiem, mozesz
przebywac z dala od ludzkich osiedli
cholernie dtugo, co czyni z ciebie nieza-
stapionego zwiadowce. Wiasciwie two-
ja samowystarczalnos¢ jest nawet
jeszcze wieksza - w razie potrzeby wy-
twarzasz biostymulanty, w tym rowniez
lecznicze!

Jako pot-cztowiek poét-roslina odziez
wierzchnig ograniczasz do minimum. Po
prostu lubisz mie¢ swobode, a podobna
do kory narosl i tak zapewnia dobry
pancerz. Chroni nie tylko przed ciosami
i gradem pociskaw, ale i wzrokiem nie-
przyjaciela, gdyz z reguty porosnieta jest
mchem lub innym zielskiem. W natural-
nych warunkach stanowi wiec rewela-
cyjny kamuflaz. Gdy jednak przebywasz
wsrod mniej zdeformowanych od ciebie
- dziata odwrotnie! Przycigga uwage
i moze by¢ tez sporym problemem, bo
niektarzy w ogole nie beda chcieli zada-
wac sie z kims takim jak ty. Jesli zatem
masz przyjaciot - cen ich towarzystwo
i badz lojalny. Zaakceptowali cig, a to
spory wyczyn.

Mutanci jak ty r6znig sie oczywiscie
miedzy sobg, ale wiekszos¢ szczegolnie
ceni sobie poczucie wspélnoty. Mozna
powiedziet, ze to co$ w rodzaju zapusz-
czania korzeni, tyle ze w sensie mental-
nym. Kiedy juz sie z kim$ zzyjesz,
oswoisz z jakas sytuacje, przyzwyczaisz
do jakiego$ przedmiotu, przyswoisz
pewne wartosci — trudno ci to zmienic.
Masz wiec swoje nawyki, ulubione
przedmioty, nieomal fetysze i spraw-
dzone metody, a nawet preferowane
tematy rozmow. Niektérym mozesz
wydac sie irytujacy, innym nudny, a po-
zostatym zdumiewajaco konsekwentny.
R&znie bywa.




Polimorf

Nie ma nas wielu, ale i tak wszyscy
wiedza kim jestesmy. Kogos takiego nie
sposGb wymazac z pamieci. Zwtaszcza
jesli byto sie swiadkiem jakiejkolwiek
metamorfozy. To wiasnie z jej powodu
wotajg czasem na nas - zmienno-
ksztattni. Opowiesci o polimorfach sg
zwykle przesadzone, ale nie az tak bar-
dzo. Faktycznie, jestesmy jak z gumy.
Gietcy, rozciggliwi, elastyczni. Niektare
babki na to leca, jakkolwiek wiekszos¢
brzydzi sie nami. Nie dziwig mnie nega-
tywne reakcje. Trudno nie uznac za
dziwolaga osobe, ktéra moze sobie
ugniatac twarz zeby zacza¢ wygladac
zupetnie inaczej, odkrecac gtowe tytem
do przodu, wydtuza¢ konczyny o kilka-
dziesigt centymetréw, przestawiac ze-
bra i wyginac kosci. Na tym nie koniec.
Gosciu, ja ciato mam jakby z pancernego
tworzywa. Moze mnie zasypac grad
pociskéw i najpewniej wyjde z tego bez
szwanku. No chyba, ze oberwe ostro
w gtowe - czacha jest jak naczynie, wiec
trzeba z nig ostroznie. Jesli jednak do-
stane w tors, rece lub nogi, niewyklu-
czone, ze kule zwyczajnie sie ode mnie
odbija. Nawet jesli przejdg przez skare,
moze to byc¢ stanowczo za mato, by
mpnie autentycznie uszkodzi¢. Fakt, pre-
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dzej czy pozniej bede musiat sie ich
jakos pozbyc. Wyjda tytem albo je wy-
pluje, a w najgorszym razie — wyrzygam.
Najczesciej same wytazg z powrotem
jak wypychane spod wody powietrze.
Na poczatku troche uwieraja, ale potem
wrecz o nich zapominam. Nie inaczej
jest ze sprzetem do walki w zwarciu.
Jeden gosc¢ przebit mnie pretem zbroje-
niowym, inny prawie odrgbat mi tape
siekierg, ale nie zrobito to na mnie wigk-
szego wrazenia.

Jestem jak plastik - konwencjonalnymi
metodami ciezko mnie zatatwi¢. Gorzej
jesli natrafie na drania z bronig energe-
tyczna lub termiczng. Przyznaje, wtedy
moze by¢ niewesoto. Niestety, nawet
Ruscy i pospolici bandyci coraz czesciej
dzierza takie gnaty. Szkoda, czutbym sie
bezpieczniej w Swiecie bez broni pla-
zmowej i miotaczy ognia...

Atrybuty polimorfa:

Postac nie otrzymuje punktow wyczer-
pania za pobyt w skrajnych warunkach,
a takze ma wrodzong odpornos¢ na
ataki konwencjonalng bronig strzelecka
i ciosy bronig biata oraz w walce wrecz
(réwnowartosc 5 pancerza).




Bohater jest natomiast podatny na
ostrzat bronig laserowa, plazmowa,
toksyczng i termiczng (w przypadku
trafien takim uzbrojeniem ostateczne
obrazenia sg zwiekszane o 4).

Polimorf ma mozliwos¢ swobodnego
ksztattowania swojego ciata i zmiany
fizjonomii twarzy. Jest to niestety me-
czace (zaleznie od skali metamorfozy
kosztuje 1 lub 2 punkty wyczerpania).
Nie da sie dokonywa¢ modyfikacji rady-
kalnych jak zmniejszenie objetosci,
skrajne zwezenie lub miniaturyzacja.

Dla polimorféw koszt rozwiniecia Par-
kour zawsze jest nizszy o potowe, a po-
za tym testujac te zdolnos€ za kazdym
razem masz prawo do przerzutu (drugi
wynik jest obowigzujacy).

Poczatkowe wartosci wspétczynni-
kéw polimorfa: Dryg 1, Konspira 2,
Garda 1, Postuch 1, Koordynacja 4.

Odgrywanie polimorfa: czy naprawde
musze ci mowic, ze zachowujesz sig
czasem jak kamikadze? Potrafisz zasko-
czy¢ wszystkich nagtym opuszczeniem
okopoéw i ruszeniem na przeciwnika
jakby wszystko byto ci obojetne. Obaj
jednak wiemy, ze nie robisz tego bez
namystu - szarzujesz dopiero wowczas,
gdy masz pewnosg, iz przeciwnik nawa-
la z broni konwencjonalnej, ktdra ci nie
straszna. Potrafisz w ten sposdb na-
prawde zaimponowac lub wrecz na-
tchnac do walki.

O takich jak my krgza opowiesci. Jest
nas niewielu i nie ma oficjalnych regu-
lacji, ale mamy taka niepisang umowe,
ze nikt sie nikogo nie czepia, gdy ktérys
podszywa sie pod drugiego. Nie mamy
skruputéw - chetnie podajemy sie za
tego czy tamtego bohatera. W koncu
kazdy z nas jest przeciez w stanie
zdzierzy¢ nie mniej niz on! Na kaskade-
row nadajemy sie idealnie!
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Nie wiemn jak konkretnie jest w twoim
przypadku, ale wiem jaki dawniej bytem,
a poza tym spotkatem kilku polimorféw
na swej drodze i jednego jest pewien.
Mamy naturalne sktonnosci do pozer-
stwa. Przyznaj, ze lubisz robi¢ te swoje
sztuczki z wypluwaniem amunicji, wy-
platywaniem sie z wiezéw i tancuchow,
oraz zabawe z nozem i dtonig na stole,
a takze rozne warianty rosyjskiej ruletki.

Niezly patent na szybki zarobek, chyba
ze ktos zorientuje sie, ze ma do czynie-
nia z cztowiekiem gumga. Wtedy, dla
odmiany, zabawka staje sie nasze ciato.
O prosze, sadzac po twoim wyrazie
twarzy masz juz takie doSwiadczenie na
koncie! Niech zgadne, rozciggaty cie
dwa motocykle? Nie? To moze zamkneli
cie w klatce i, traktujac jak zwierze,
kazali robi¢ rézne sztuczki? A no wia-
snie, widze, ze aktualnie zdajesz sobie
sprawe, ze pozerka moze cie wiele kosz-
towac. Pewnie dlatego teraz juz tak
czesto nie swirujesz pawiana? Otoz to,
dobre czasy mijajg bardzo szybko. Sto-
wa trzeba wazyg, a nie liczy¢, zas sztucz-
ki ceni¢ zamiast szastac nimi na lewo
i prawo. Starannie dobrany myk w od-
powiednim momencie potrafi zdziata¢
cuda. Zle wybrany i uzyty w trefnej
chwili moze doprowadzi¢ do tragedii.
Ajednak tak trudno catkowicie wyprze¢
sie tej odrobiny przyjemnosci, jaka pty-
nie z poczucia sity, ktéra daje bycie kims
w rodzaju zywej koszulki kuloodpornej,
prawda?

Brawura brachu, trudno jej nie kochag,
jakkolwiek mamy tez swoje drugie,
skromniejsze oblicze. Péki nikt nie wie,
na co nas stac, pozostaje w gtebokim
btedzie odnosnie naszych mozliwosci.
A im grubiej sie myli, tym wiekszg ma-
my nad nim przewage. Warto kombino-
wac - kto jak kto, ale my jestesmy pod
tym wzgledem wyjatkowo zaradni!




Skinout

Wyobraz sobie mezczyzne obdartego ze
skory. Zatézmy, ze trafiasz na niego
przekopujac jakies ruiny. Nie wiem jakie
masz zasady, ale wiekszos¢ grabi ciata,
wiec moze byc niezle zaskoczona, gdy
gosc wybudzi sie z drzemki i zacznie
gniewnie pitowac jape. Zresztg nie on
jeden - ten, ktary sie na niego natknie,
moze wigczy¢ sie do chéru bluzgow
z deka zdziwiony. Niepotrzebnie, bo to
nie apokaliptyczna bestia tylko zmuto-
wany cztowiek. Fakt, wyjatkowy dziwo-
lag, ale poza tym ludzka istota. | nie jest
bynajmniej bez skéry - po prostu ma jg
przezroczysta, wiec widac miesnie i catg
reszte tego, co normalnie sie za nig
kryje. Nikt chyba nie potrafi wyjasni¢,
jak do tego doszto, ale nerdzi uznaja, ze
to zastuga szczegoélnego gatunku paso-
zytdw. Jeszcze o tym nie wspomina-
tem? No to najwyzszy czas, zeby cie
uprzedzi¢, ze w ciatach skinoutow egzy-
stuje ohydne robactwao. Czasem larwy
tego paskudztwa wytazg im spod pa-
znokci lub wysypujg sie z nozdrzy, uszu
i innych otworéw ciata. Wprawdzie nie
sg grozne dla innych, ale nie wszyscy
o tym wiedzg wiec wiekszos¢ ludzi re-
aguje nerwowo na ich widok. Skinouto-
wi te robale przynoszg natomiast
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pewne korzysci... Cho¢bys go pochlastat
pita mechaniczng, krew z niego tryskac
nie bedzie - mate paskudy btyskawicz-
nie zasklepig rane, bo przetrwanie zywi-
ciela jest wich interesie. To jeszcze nie
wszystko. Te podskérne obrzydlistwa
absorbujg tez promieniowanie. W naj-
gorszym razie troche larw zdycha i zo-
staje wydalonych, ale wiekszosc
przetrwa, podobnie jak doskaonale trzy-
majacy sie organizm skinouta. Roba-
czywce, bo tak na nie wotaja, by-
najmniej nie przynoszg jednak samych
tylko korzysci. Trzeba pamietag, ze zrg
cztowieka od $rodka przez co robi sie
z czasem tamliwy jak uschte drzewo.
Rwie sie i sypie. W zwigzku z tym wigk-
szosc skinoutdw musi korzystac ze wsz-
czepow konwersyjnych. W przeciwnym
wypadku trzeba by ich wozi¢ na woz-
kach inwalidzkich.

Atrybuty skinouta:

Postac¢ dysponuje ochrong przed pro-
mieniowaniem do wartosci 10.

Jest odporna na obce pasozyty, co wy-
klucza zwigzane z nimi Skazy, Znamio-
na, Dary Apokalipsy, specjalne profity,
a takze daje ochrone przed réznorakimi




zagrozeniami jak chociazby atak Kolonii
larw neuronalnych.

Wymagajgce opatrzenia rany ciezkie
w przypadku skinouta zasklepiajg sie
samoczynnie i natychmiastowo. Poza
tym postac jest catkowicie odporna na
krwotok oraz na Skaze ,Zsiadta krew”.
Jezeli natomiast otrzyma krytyczng ra-
ne - jej ciato kruszy sie i Prog Obrazen
na state zmniejsza sie o 1.

Bohater moze przyjgc¢ wiecej implantow
(premia +10 do Progu Konwersji) oraz
rozpoczyna rozgrywke ze wszczepami
konwersyjnymi o wartosci nie przekra-
czajgcej 4000 amo.

Z racji perfidnych pasozytow zracych
ciato skinouta, w ogodle nie moze on
przecigzac testow bazujacych na Gar-
dzie. Ponadto ma jakies tiki ruchowe
i ciezko mu usiedzie¢ w miejscu.

Poczatkowe wartosci wspétczynni-
kéw skinouta: Dryg 1, Konspira 4, Gar-
da 2, Postuch 1, Koordynacja 1.

Odgrywanie skinouta: patrzy¢ sie na
ciebie nie daje. Pewnie dlatego masz
obsesje na punkcie masek. Pozbawiony
prawdziwej twarzy stale poszukujesz
dla siebie adekwatnej podobizny. Wi-
dze, ze ty przynajmniej nie zdzierasz
ludziom skary i nie szyjesz z nich oston
szpetnej geby. Tyle dobrego.

Gorzej z tymi padaczkowymi ruchami...
Bo wiesz, na mnie nie robi to wiekszego
wrazenia, ale wiekszos¢ ludzi irytujg
twoje tiki. Powinienes o tym pamietac.
Rozumiem, ze robaczywce robig swoje
i ciagle jestes przez nie podirytowany,
ale moze chociaz sprébujesz usiedziec
na miejscu bez dziwnych grymasow
i gestéw? Nie da sie? No to masz pro-
blem, bo w niektérych kregach moze to
by¢ uznane za brak uprzejmosci lub
wrecz lekcewazenie. Nie wspomne juz
o robalach wysypujacych sie z réznych
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zakamarkéw. Brachu, zacznij sie lepiej
kamuflowa¢, bo nawet teraz widze jak
te paskudy petzna ci po ramieniu.

Kurna, co tu tak trzeszczy?! Ze co? To
twoje stawy? Przyjacielu znam dobra
klinike konwersyjng - zrab z tym w kon-
cu porzadek jak inni podobni do ciebie.
Brakuje ci srodkow? No tak, oni tez
odktadali na operacje. To pewnie caty
sens twojej egzystencji i zarazem jedyny
sposab na przezycie? Nic innego ci juz
nie pozostato, a transformacja w bla-
szaka to wiasciwie jedyna nadzieja dla
takich ja ty? Pewnie dlatego ciggniecie
w te strony. Legenda Delaware i kon-
wersji w blaszaka sterowanego z Hydro-
polis dziata na was jak lep na muchy.
Wecale ci sie nie dziwe, ale wyluzuj tro-
che. Jesli bedziesz sie tak spinat,
wszystkich wypytywat o kliniki konwer-
syjne, implanty i cata reszte tego typu
motywow, ludzie pomyslg, zes nie tylko
skrajnie zmutowany, ale i rgbniety. De-
speracja powiadasz? Caz, sktamatbym
maowigc, ze jestem w stanie cie w petni
zrozumie¢ - nie mam bladego pojecia
jak to jest by¢ rozpadajgcym sie, wyze-
ranym od srodka workiem miecha. Nie
licz jednak na moje wspotczucie - mam
wiasne problemy.

A tak przy okazji — nie, brachu, mnie nie
wkrecisz. Zdaje sobie doskonale sprawe
ztego, ze robaczywece zywig sie wylacz-
nie twojg zmutowang tkanka. Innym
mozesz sciemnia€, mozesz ich straszy¢
zarazeniem i tak dalej, ale ja wiem po-
nad wszelka watpliwosg, ze nic tragicz-
nego sige nie wydarzy. Niby skad?
Miatem watpliwg przyjemnosc kontak-
tu z tym robactwem. Paskudy zdychajg
z gtodu - najwyrazniej lubig cos szcze-
g6lnego, czym pochwali¢ moga sie jedy-
nie tacy jak ty. Cholera wie, co wam
wplgtata w DNA nasza umitowana mat-
ka apokalipsa, w kazdym razie pozostali
sg odporni. Cho¢ nie wszyscy o tym
wiedzg, wiec masz pole do popisu, czyz
nie?




Trasher

Trasher to skrajnie rzadki gatunek ludz-
kich mutantéw, ktérych ciato z jakichs
niezrozumiatych wzgledéw absorbuje
réznorakie urzadzenia. Nie tylko wsz-
czepy konwersyjne, ale w ogdle rozma-
ite graty. W rezultacie cztonkowie tego
grona po jakims czasie zaczynajg wygla-
dac¢ jak te btyskawicznie mutujace
kreatury, wchtaniajgce przedmioty
z otoczenia. Co wiecej, wiekszos¢ ga-
dzetéw jest w osaobliwy sposab sprze-
zona z ich moézgami, wiec sg w stanie
uzywac poszczegalnych rekwizytow
tak, jakby manualnie nimi sterowali,
cho¢ nie musza uzywac do tego rak!

Na przyktad gos¢ z wrosnietym radiem
zmieni stacje bez ruszania wihajstrem,
a kolezka z Analizatorem Zakrzywienia
bedzie wiedziat o okolicznych anoma-
liach jakby je wyczuwat nosem. Co wig-
cej, wszystkie te rupiecie beda dziataty
bez podtaczenia do pradu - organizm
trashera jest dla nich jak gniazdko elek-
tryczne. Niestety nie mozna mu wbudo-
wac prawdziwego - na przyktad pod
pache - a szkoda, bytoby jak znalazt na
kompletnym wygwizdowie bez pradnicy
w poblizu...
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Kazdy z tych typéw ma w sobie co$
z maszyny. Nie, nie powtarzam sie,
postuchaj uwaznie. Chodzi mi o to, ze
niektérzy przemawiajg robotycznym
gtosem jak z syntetyzatora mowy Auto-
matu Wielozadaniowego. Inni zamiast
oczu majg co$ w rodzaju gogli. Nie bra-
kuje i takich, ktérym ze tba wystajg
uktady scalone lub inne typowo termi-
nalowe podzespoty. To wszystko nie
tylko czyni ich wyglad groteskowym, ale
i wptywa na sposaéb bycia. | to grubo.
Nie zdziw sie zatem, gdy ktérys zacznie
papla¢ cos o operacjach w toku, odmo-
wach dostepu, uszkodzonych danych,
przeszukiwaniu bazy... Ci kolesie tak
majg i nic na to nie poradzisz. Nie lekce-
waz ich mimo to, bo z racji nietypowego
mozgu i terminalowej mentalnosci, po-
trafig ostro gtéwkowatc, stosowac kar-
kotomne formy retoryczne, logiczne
sztuczki i zawitg, ale wyjatkowo efek-
tywna demagogie!

Atrybuty trashera:

Posta¢ moze wszczepi¢ dowolng ilos¢
wszczepow konwersyjnych (ignoruje sie
Prég Konwersji) i rozpoczyna rozgrywke
ze wszczepami konwersyjnymi o warto-
sci nie przekraczajgcej 4000 amo.




Wydajac 300 Punktow Doswiadczenia
gracz moze wzbogaci¢ postac trashera
0 jedno urzadzenie z listy ekwipunku
lub, za zgodg Weterana, spoza niej.
Bohater musi oczywiscie posiadac ten
sprzet. Absorpcja urzadzenia zajmuje
k4 dni - w tym czasie gadzet scala sie
z uktadem nerwowym postaci. Ponadto
trasher rozpoczyna gre majgc w swoim
organizmie urzadzenia o wartosci nie
przekraczajacej 400 amo.

Atuty fabularne (wynikajace z obecno-
Sci roznorakiej aparatury w obrebie ciata
postaci) gracz wykorzystuje w porozu-
mieniu z Weteranem oraz w zgodzie
z zasadami dziatania poszczegolnych
wszczepow konwersyjnych.

Gracz ma premie k6 do testéw podczas
konfliktéw spotecznych, gdy argumen-
tacja postaci bazuje na bezsprzecznych
faktach lub niepodwazalnych danych
liczbowych.

Gracz ma premie kb do testéw podczas
obstugi terminali.

Niestety ze wzgledu na nietypowa tkan-
ke zdarzaja sie swoiste zatory - w 35%
przypadkow uzywanie biostymulantow
oraz wstrzykiwanie pasozytéw konczy
sie fiaskiem. Fart, ze dziata to tez
w przypadku ciektych trucizn.

Poczatkowe wartosci wspétczynni-
kéw trashera: Dryg 3, Konspira 1, Gar-
da 1, Postuch 3, Koordynacja 1.

Odgrywanie trashera: a wiec jestesmy
tu obaj, ale ty znowu zdajesz sie nie-
obecny. Czyzby krytyczny wyjatek wy-
wotat zawieszke? A moze ty akurat
przeprowadzasz w pamieci obliczenia
majgce na celu oszacowanie, kiedy przy-
leci do nas ta druga rasa obcych, by
zakonczyc to, co pierwsza zaczeta?

Mimo wszystko twoje milczenie jest
dos¢ niepokojace, zwtlaszcza, ze na ogot
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mamroczesz co$ pod nosem. Halo!
Ogarnij sie! No, nareszcie, wracite$ do
Swiata zywych. Witaj, kolego! Jakze
mito, ze catkiem cie jeszcze nie pogieto.
Wkurzajg mnie te twoje iscie katato-
niczne blokady. Stuchaj, mam dla ciebie
dobrg wiadomose. Znalaztem w konicu
sprzet, ktorego szukates. Jesli we-
tkniesz go sobie miedzy zebra, pompka
sama ci odpali, gdy bedziesz juz lezat
nawet nie kwiczac. O to chodzito czy tak
po prostu lubisz soba troche potrza-
sngc¢, by mie¢ wiecej werwy? Tak czy
owak - gadzet jest twaj... za ustalong
optate, rzecz jasna... Ty, a skad masz to
cacko nad okiem i co to u diabta jest?
Wynalazek innowymiarowcaw czy ja-
kies ustrojstwo wiasnejroboty? No tak,
mogtem sie domysli¢, ze sam tez parasz
sie konstrukcja tego typu bajerow. Te-
raz rozumiem dlaczego nie miato dla
ciebie wiekszego znaczenia, czy dostar-
cze ci sprzet sprawny czy popsuty. Pew-
nie chodzito o czesci zamienne... Dtugo
tego szukates? O, stary! To ze$ przecze-
sat niezty kawatek Stanow. Coz, trzeba
wiedzie¢, gdzie weszyc. Teraz masz juz
to, czego potrzebowates, ale watpie,
bys na tym poprzestat, prawda? Wie-
dziatem! Zachowujesz sie jak kolezka,
z ktorego wyjeto organy. Stale czegos
ci brak. Tropienie potencjalnych wszcze-
pow to chora pasja, ale nie dziwie ci sie.
Przeciez mato kto jest w stanie uzywac
tego cholerstwa tak, jak ty. Przyznam
jednak szczerze, ze zadziwia mnie twoj
stosunek do sprzetu. We wszystkim
widzisz kawatek siebie. Rzeczy traktu-
jesz jak artefakty, dajace ci specjalne
moce; nawet zepsute radio moze stac
sie twoim fetyszem. Urzadzenia cie
fascynuja, ale swiat wydaje ci sie zbie-
raning uposledzonych, ktérzy nie umiejg
korzystac z dobrodziejstw technologii.
Ponura perspektywa i pewnie dlatego
chodzisz taki wyniosty. Dobrze, ze nie
wszyscy tak majg. Znatem trashera,
ktary byt catkiem ludzki... oczywiscie jak
na kolesia, ktéremu zostato jakies 40%
tkanki organiczne;j...




Styszatem, ze na Zachodzie nie brakuje jajogtowych. Tu
tez nerdéw mamy pod dostatkiem, chociaz w tych
stronach sprzet projektujg przedstawiciele r6znych
klas. Trzeba sobie jakos radzi¢ zeby przetrwac. Kazdy
kombinuje jak umie, kazdy orze jak moze. | wtasnie
dlatego roéznorodnos¢ dziwacznej aparatury oraz
zakreconego sprzetu moze przyprawic o zawrot gtowy...
By¢ moze czesc¢ z tych zabawek widziates tez na
Wschodzie, ale tutaj nieszablonowe ustrojstwa sg na
porzadku dziennym. Zresztg nie tylko urzadzenia -
preparaty takze...

Oho, juz widze ten charakterystyczny btysk w twaoich
oczach, wiec przejdzmy wreszcie do konkretow...




Sprzetu, preparatéw i ogétem wszela-
kiego ekwipunku jest naprawde mno-
stwo, ale postaram sie pokratce opisac
ci najbardziej intrygujace, spektakular-
ne lub po prostu uzyteczne przyktady.
W kolejnosci alfabetycznej, rzecz jasna.
Przy okazji wspomne o ich dostepnosci
i przyblizonych cenach. Gotowy? Zaczy-
namy!

1. Alarmowy czujnik ruchu - wykorzy-
stujace echolokacje urzadzenie, ktare
wydaje piskliwy dzwigk, gdy cos$ poruszy
sie w promieniu 10 metrow. Gadzet
mozna przestawi¢ w jeden z trzech
trybow: obiekty niewielkie jak kot,
obiekty srednie jak cztowiek, obiekty
duze jak samochod. Cena: 45 amo.
Dostepnosc: przecietna.

2. Amunicja nurkujaca - dziwny rodzaj
paociskéw, ktére bez trudu dosiegajg
celéw znajdujacych sie pod woda. Mo-
zesz strzelac z powierzchni lub uzywac
specjalnych gnatéw do walki w gtebi-
nach. Cena za komplet 10-ciu sztuk: 30
amo. Dostepnosc: mata.

3. Amunicja antykevlarowa - trudno
dostepna amunicja energetyczna wyjat-
kowo sprawnie przebijajgca zbroje wy-
konane z ultrakevlaru (wartos¢ takiego
pancerza zredukowana zostaje do zera).
tatwo sie domysli¢, ze koszt tego typu
ogniw jest niematy! Cena za komplet
10-ciu_sztuk: 150 amao! Dostepnosc:
znikoma.

4. Amunicja TRACKINGPOINT - rzadki
typ amunicji eksperymentalnej, ktéra
jest trzydziestokrotnie drozsza od stan-
dardowych pociskéw. Moze by¢ uzywa-
na jedynie w broni konwencjonalnej, zas
dziata skutecznie tylko podczas ognia
pojedynczego. Ma wbudowany system
kontroli lotu, dzieki czemu niemal za-
wsze trafia w cel. Gwarantuje bonus +8
do testu ataku! Cena za komplet 5-ciu
sztuk: 150 amo. Dostepnosc¢: znikoma.
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5. Amunicja zwarciowa - specjalny
gatunek ogniw energetycznych, ktare
zadajac obrazenia jednoczesnie jakby
razg pradem. Nie wiem doktadnie na
czym to polega, w kazdym razie ofiara,
ktéra ma jakiekolwiek wszczepy lub jest
syntetykiem i otrzyma obrazenia, traci
w najblizszej turze 2 Punkty Akcji. Cena
za komplet 10-ciu sztuk: 50 amo. Do-
stepnos¢: mata.

6. Aparat terminalowy - aparat foto-
graficzny rejestrujgcy obraz w formie
mozaiki réznokolorowych, drobnych pu-
nktéw, ktdéra do ztudzenia przypomina
zwykte zdjecie, ale dodatkowo nadaje
sie do przetwarzania przy pomocy spe-
cjalnego oprogramowania. W komple-
cie niezbedne ztacza do wtykow ter-
minalowych. Fajnie? Cena: 250 amo.
Dostepnosc: mata.

7. ArmyGel - preparat stosowany do
ochrony broni konwencjonalnej przed
korozja i uszkodzeniami. Tubka zelu
wystarcza na jedno uzycie. Posmarowa-
na bron jest odporna na pogorszenie jej
stanu (jeden raz lekcewazy sie procedu-
re testowania Zawodnosci). Cena: 35
amao. Dostepnosc: przecietna.

8. Dekoder biostruktury — gadzet pod-
prowadzony obcym. Cholera wie, jak sie
nazywa naprawde. W kazdym razie
rozszyfrowuje on ponoc¢ unikatowy dla
kazdego cztowieka kod biologiczny. Wy-
starczy, ze wpuscisz do otworu krople
krwi, wtozysz tam palec, paznokiec¢ lub
chocby wios, a urzadzenie opisze twoj
organizm szeregiem znaczkéw. Jesli
kiedys zostawisz na miejscu zbrodni
tego typu $lad - w ten wiasnie sposab
bedzie mozna cie zidentyfikowa¢ po-
réwnujgc uzyskane wyniki z testu obu
probek. Mato kto w to wierzy, bo ludzie
sg nieufni wzgledem sprzetu ufokaéw,
ale prawda jest taka, ze to rzeczywiscie
dziata. Cena: 200 amo. Dostepnosc:
znikoma.




9. Dyktafon terminalowy - urzadzenie
przeznaczone do rejestrowania dzwieku
w formie post-analogowej. Jakos¢ na-
grania pozostawia wiele do zyczenia ze
wzgledu na szum i stabg czutos¢ mikro-
fonu, ale i tak gadzet taki jest chetnie
uzywany przez reporterow i nie tylko.
Sprzet ten ma pojemnosc¢-wewnetrzng,
ale posiada takze slot na Rdzen Pamie-
ci. W zestawie kable do podtgczenia do
terminala. Cena: 105 amo. Dostepnosc:
przecietna.

10. Flakon perfum - mieszanka zapa-
chowa idealna dla podrywaczy (zapach
dziata jak atrybut podczas flirtow;
Ochrona 2). Cena: 30 amo. Dostepnosc:
mata.

11. Futerat na kartki Zzywnosciowe -
elegancki, metalowy pojemnik do prze-
chowywania kartek zywnosciowych.
Z przodu ma niezatarte logo z numerem
Azylu, z ktérego pochodzi. Estetyka robi
wrazenie! Juz takich nie produkuja.
Cena: 25 amo. Dostepnosc: przecietna.

12. Hak wspinaczkowy - hak uzyteczny
do zaczepiania koncowki liny. Cena: 10
amao. Dostepnosc: przecietna.

13. Implant podskérny BIOPOCKET -
wstrzykiwany w ciato implant, ktory
w ciggu kilku dni rozrasta sie do rozmia-
ru niewielkiej kieszonki, bedacej swego
rodzaju terrarium dla jednego gatunku
pasozytéw. BIOPOCKET ma taka zalete,
ze doskonale ukrywa fakt, ze masz
w sobie robale, co ma niebagatelne
znaczenie, gdyz do niektarych azylanc-
kich dzielnic nie wpuszczajg nosicieli.
Rewelacja, czyz nie? Cena: 120 amo.
Dostepnosc: przecietna.

14. Implant podskérny COMBATBONE
- wstrzykiwany pod skare, stopniowo
zrastajacy sie z kosécem i rosnacy do
okreslonego rozmiaru implant bojowy.
Pozwala ,wyhodowa¢” w ciggu tygo-
dnia rég na gtowie, kolce przemieniaja-
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ce dton w zabadjczy kastet, ewentualnie
jakies szpikulce na nogach, by twoje
kopniaki byly jeszcze bardziej brutalne.
Uzyskana w ten sposab ,,naturalna bron
biata” ma nastepujace parametry: Sita
k10 | Precyzja A+1 D0 | Zawodnos¢ 25%
| Wytrzymatosc 2 (jesli Wytrzymatosc
spadnie do zera, uznajesz, ze strzaska-
tes kos¢ doreszty i nie masz juz pozytku
z COMBATBONE; zostaje tylko blizna).
Cena: 150 amo. Dostepnos¢: mata.

15. Implant podskérny JUMPER - ko-
lejny zastrzyk z organiczng substancja,
ktéra stopniowo rozrasta sie w organi-
zmie i czyni w nim niemate zmiany.
Dzieki temu implantowi wstrzykiwane-
mu w nogi, zmienia sie kosciec
i w rezultacie skaczesz dwa razy dalej
niz dotychczas! Cena: 300 amo. Dostep-
nosc: znikoma.

16. Implant podskérny PROTECTOR -
sg dwa zasadnicze zastosowania tego
cholerstwa. Wprowadzasz to w ciato po
to, by pozby¢ sie pasozytéw lub po to,
by sie na nie catkowicie uodpornic.
W kazdej chwili mozesz ten implant
usungc¢ — w takim wypadku znowu be-
dziesz podatny na robactwo, co w nie-
ktérych przypadkach moze nie byc takie
gtupie. Cena: 200 amo. Dostepnosc:
mata. NIE DZIALA u skinoutéw.

17. Implant podskérny BIORELIEF -
estetyczny implant zmieniajacy wyglad
ciata. Opcji jest naprawde wiele, ponie-
waz srodek ma forme cieczy i dopiero
po zmieszaniu z ptynami ustrojowymi
pod skaéra zaczyna twardnie¢. Mozna go
swobodnie ksztattowac by uzyskac spi-
czaste wypuklenia, wzory. Cena: 120
amo. Dostepnosc: przecietna.

18. Kanister 5 litrowy - przenosny
zbiornik na paliwo. Cena: 15 amao. Do-
stepnos¢: duza.

19. Kanister kombinowany - dwucze-
sciowy kanister z dwoma scalonymi




zbiornikami. Czes¢ 5-litrowa na paliwo,
2-litrowa na olej. Cena: 20 amo. Do-
stepnosc: duza.

20. Komplet wspinaczkowy - utatwia-
jacy wspinaczke, specjalny zestaw
akcesoriow, naktadek, gadzetdw i do-
datkow do odziezy. Uzytkownik zyskuje
premie +3 do testéw Parkour podczas
wspinania sie. Cena: 125 amo. Dostep-
nosc: przecietna.

21. Konserwa samopowtarzalna -
maty pojemnik wytozony od wewnagtrz
jakims$ dziwnym, uzdatniajacym zyw-
nosc swinstwem. Jesli wiec upolujesz
zmutowanego szczura lub cos o podob-
nych rozmiarach, mozesz wrzuci¢ do
srodka i odstawi¢ na nocke. Rano je-
dzonko bedzie juz nadawato sie do zje-
dzenia! Zaleznie od intensywnosci
uzytkowania konserwa bedzie skutecz-
na od miesigca do kilku, liczac od pierw-
szego otwarcia. Cena: 95 amo.
Dostepnosc: przecietna.

22. Ksero-skaner - urzgdzenie skanu-
jace ptaskie obiekty (jak kartka papieru)
i przechwytujace je w postaci mozaiko-
wej z myslg o przetwarzaniu przy pomo-
cy programu Fotomikser. Cena: 300
amo. Dostepnosc: mata.

23. Larwa pasozyta - robak w niegroz-
nej postaci larwalnej. Wrzu¢ go do Wy-
legarni zeby wyhodowac upragniony typ
paskudy, ktora bedzie cie zarta, ale
i dostarczy pewnych korzysci, a jakze!
Cena: 50 amo. Dostepnosc: znikoma.

24. Latarka taktyczna - przystosowa-
na do montazu na broni latarka kom-
paktowych rozmiarédw i o niewielkiej
wadze. Zasilanie: bateria A-PLUS MINI.
Zasieg 1. Cena: 50 amo. Dostepnosc:
mata.

25. Lokalizator - odbiornik i maty na-
dajnik, ktéry mozesz komus wrzucic na
tylne siedzenie lub schowac w plecaku.
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Ofiara juz cie nie zgubi! Urzadzenie be-
dzie cie kierowac¢ w strone nadajnika
oddalonego nawet o 100 mil w linii
prostej. Nadajnik jest na tyle niewielki,
ze mozesz go tez wstrzykngc komus
pod skére przy pomocy strzykawki ci-
Snieniowej! Cena: 100 amo. Dostep-
nosc: mata.

26. Lornetka noktowizyjna - bardzo
dobrej jakosci lornetka wojskowa
z wbudowanym noktowizorem. Dzieki
przetacznikowi réwnie uzyteczna za
dnia, jakinoca. Cena: 160 amo. Dostep-
nosc: mata.

27.tancuch z kajdanami na rece i nogi
- klasyczny wiezienny tancuch spinajacy
jednoczesnie rece i nogi. Zaleznie od
sposobu uzycia, moze dawac wiekszg
lub mniejszg swobode ruchéw konczyn,
pozwalac w miare normalnie is¢ lub
zmuszac do bardzo wolnego dreptania
krok za krokiem, ewentualnie ztaczy¢
ciasno rece i nogi, by catkowicie unie-
mozliwi¢ przemieszczanie sie. Cena: 35
ama. Dostepnosc: przecietna.

28. Mini-winyl - czysty, niezapetniony
danymi dysk w sam raz do wykorzysta-
nia w nagrywarce. Cena: 15 amao. Do-
stepnos¢: duza.

29. Miotacz sieci - wyrzutnia sieci
wygladajgca jak walgcy racami pistolet
sygnalizacyjny. Trafiony cel uznaje sie
za pochwycony, co umozliwia stosowa-
nie dalszych manewrow bojowych. Wy-
platanie sie z sieci wymaga testu
o trudnosci 4 + k10. W magazynku
znajduje sie tylko jedna sie¢, ktéra trze-
ba manualnie z powrotem tadowac na
miejsce, co jest dos¢ czasochtonnym
zadaniem (pochfania 6 PA). Cena: 70
amo. Dostepnosc: mata.

30. Modut przeciwzwarciowy - jesli
masz te dziwacznie wygladajace urza-
dzenie przypiete do pasa lub umocowa-
ne na ramieniu, jeste$s odporny na




dziatanie tadunkéw EMP, elektrycznych
pociskéw i amunicji zwarciowej! Ekstra
wynalazek prosto od Astro Knights!
Cena: 450 amo. Dostepnosc: mata.

31. Monokl obserwacyjny - pojedynczy
okular z miniaturowym ekranem, na
ktorym widac obraz z jednej sposrad
niewielkich kamer umocowanych w za-
siegu 100 metrow. Istny majstersztyk
wideodprzekaznikowy! W zestawie
dwie kamery wielkosci pitki do golfa
(niegdys petnity funkcje oczu Automatu
Wielozadaniowego). Cena: 250 amo.
Dostepnosc: mata.

Mutageny odwracalne to w gruncie
rzeczy niestabilne wirusy, ktore po
okreslonym czasle sq pokonywane

przez system immunologiczny czfo-

wieka. Dopoki to nie nastgpi, zarazony
dysponuje szczegolnymi profitami.

Mutageny odwracalne wytwarza sie

identycznie jak biostymulanty. Liczba

wymaganych pofproduktow chemicz-
nych zalezy od ceny wirusa - wystarczy
/g podzielic przez 10, aby oszacowac,
ile takich srodkow potrzeba.

32. Mutagen odwracalny Antytoksyna
- pocisk do strzykawki cisnieniowej,
ktdéry zawiera samozniszczalny wirus,
zapewniajacy ekstra profity na jakas
godzine. Antytoksyna sprawia, ze
w 50% przypadkow nie odczuwasz ne-
gatywnych skutkow trucizn, jadow i tym
podobnych. Zazycie wiecej niz jednej
dawki nie daje dodatkowych profitéw.
Cena: 55 amo. Dostepnos¢: mata.

33. Mutagen odwracalny Bioserum -
pocisk do strzykawki cisnieniowej, za-
wierajacy samozniszczalny wirus, ktary
jednakze w trakcie swojego kilkugo-
dzinnego dziatania jest w stanie zwal-
czyc rozne osobliwosci i niepozadane
zjawiska patogenne oraz chorobowe.
W rezultacie trwale pozbywasz sie do-
wolnie wybranej Skazy. Cena: 650 amo.
Dostepnosc: mata.
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34. Mutagen odwracalny Dopalacz -
ten nabdj do strzykawki cisnieniowej
zawiera samozniszczalny wirus, ktory
przez nocke postawi cie na nogi, nawet
jesli jestes wycienczony, gtodny i nie
masz okazji porzadnie sie wyspac.
Wiasciwie wcale nie musisz sie ktasc!
W ciggu 10 godzin zniweluje punkty
wyczerpania, pod warunkiem, ze nie
bedziesz sie przecigzati nie wymecza cie
skrajne warunki. Cena: 65 amo. Dostep-
nosc: mata.

35. Mutagen odwracalny Organicshell
- naboj do strzykawki cisnieniowe;j.
Wstrzyknieta substancja btyskawicznie
rozchodzi sie po organizmie i wydatnie
wzmacnia tkanke, tworzac cos w rodza-
ju podskérnego pancerza! Na godzine
zyskujesz naturalng ochrone we wszyst-
kich organicznych lokacjach swego ciata
(odpowiednik pancerza +2). Powtarne
uzycie Organicshell nie przynosi dodat-
kowych korzysci. Cena: 110 amo. Do-
stepnos¢: mata.

36. Mutagen odwracalny Pompa -
nabdj do strzykawki cisnieniowej, za-
wierajgcy samozniszczalny wirus, za-
pewniajagcy ekstra profity na jakas
godzing. Pompa sprawia, ze w 50%
przypadkow nie otrzymujesz wyczerpa-
nia! Zazycie wiecej niz jednej dawki nie
daje dodatkowych profitow. Cena: 40
amo. Dostepnosc: mata.

37. Mutagen odwracalny Sitowiec -
pocisk do strzykawki cisnieniowej wy-
petniony samozniszczalnym wirusem,
ktéry wydatnie zwieksza twoja tezyzne,
site i wytrzymatos¢. Na godzine zysku-
jesz bonus +2 do testéw bazujgcych na
Gardzie! Szkoda, ze zazycie wiecej niz
jednej dawki nie daje ekstra profitéw.
Cena: 60 amo. Dostepnosc: mata.

38. Mutagen odwracalny Syntezos -
nabgdj do strzykawki cisnieniowej, za-
wierajgcy samozniszczalny wirus, ktéry
pozwala przez dobe cieszyc¢ sie jakas




niezwyktg zdolnoscig lub talentem. Bu-
dowa pocisku pozwala na obracanie
pierscieniami, ktére umozliwiajg konfi-
guracje konstrukcji wirusa i w konse-
kwencji wybér okreslonego Daru
Apokalipsy! Zazycie wiecej niz jednej
dawki nie daje dodatkowych profitéw.
Cena: 400 amo. Dostepnosc: mata.

39. Mutagen odwracalny Zapornik -
naboj do strzykawki cisnieniowej. Jego
zawartosc to samozniszczalny wirus,
zapewniajacy ekstra profity na jakas
godzinge. Zapornik nabuzowuje cig,
wzmacnia, znieczula i sprawia, ze jestes
catkowicie odporny na skutki ciezkich
ran! Cena: 100 amo. Dostepnosc: mata.

40. Odstraszacz zwierzat - niewielkich
rozmiarow, poreczne urzadzenie z lam-
pka stroboskopowa i gtosnikiem. Kiedy
naciskasz przycisk, Sswiatto btyska,
a z gtosnika wydobywajg sie dzwieki
niestyszalne dla cztowieka, ale bolesne
dla zwierzat. Psy i niewielkie zwierzaki
uciekng; wieksze i bardziej zmutowane
okazy beda walczy¢, ale dysponujac
w swojej pierwszej turze tylko potowa
Punktow Akcji. Cena: 50 amo. Dostep-
nosc: przecietna.

41. Opryskiwacz przeciwpromienny
- zbiornik o pojemnosci 3 litrow z 30-
-centymetrowa rurka do oprysku i wy-
godng raczka ze spustem. Osoba
spryskana zawartosciag zbiornika zysku-
je na kilka godzin odpornos¢ na promie-
niowanie - do wartosci 4. Zaleca sie
stosowanie petnej odziezy, oston na
twarz oraz rekawic. Cena: 45 amo. Do-
stepnosc: przecietna.

42. Oswietlenie laserowe LASER
GENETICS - laserowy wskaznik celu
i osSwietlenie taktyczne w jednym!
Umozliwia ptynna regulacje szerokosci
wigzki. Urzgdzenie jest przystosowane
do uzytkowania manualnie oraz do
montazu na broni. Swietna alternatywa
dla latarki taktycznej i noktowizora!l

83

Zasilanie: bateria A-PLUS MINL.
Zasieg 4. Cena: 60 amo. Dostepnosc:
mata.

43. Panel solarny z tadowarka - ptaski
kwadratowy przedmiot przetwarzajacy
energie stoneczng na elektryczna. Dzieki
wbudowanejtadowarce zasilisz baterie
A-PLUS lub A-PLUS MINI w ciggu paru
godzin (zaleznie od intensywnosci Swia-
tta). Cena: 150 amo. Dostepnos¢: prze-
cietna.

Wymienione ponizej pasozyty to nie-
wielkie stwarzenia, ktdre Zerujgc na
ludzkim organizmie mimochodem ob-
darowujg go réowniez pewnymi profita-
mi. Nikt ich nie okresla jednak mianem
symbiontow. Stworzenia te mozna na-
byc juz odchowane, gotowe do dziafa-
nia, w stoikach lub w farmie larwalnej
do samodzielnej hodowli przy pomocy
urzgdzenia Wylegarnia. Podczas ho-
dowli danej rasy uzywa sie okreslonej
liczby potproduktow chemicznych
i/ starannie dostosowanych ustawieri
inkubatara. Wiecej na jego temat
maozna znalezc w apisie Wylegarni.
Obecnosc pasoZyta na ciele pogarsza
Kondyche nosiciela. Usuniecie robala
przywraca stan pierwotry.

44. Pasozyt ANESTHETIC - stosunko-
wo niegrozny robal, ktérego znieczula-
jacy jad sprawia, ze lokacja przestaje
by¢ podatna na skutki ciezkich ran!
Dopiero dwa takie insekty powodujg
spadek Kondychy o 1. Do wyhodowania
potrzeba 7 potproduktéw chemicznych
oraz zdanego testu Biochemii o trudno-
sci 3 + k8. Usuniecie chirurgiczne obniza
Prog Obrazen o 1. Cena: 180 amo. Do-
stepnos¢: znikoma.

45. Pasozyt CHARMER - to jeden
z tych robaczkoéw, ktére sg prawie nie-
grozne. Niestety niewiele tez daje ich
obecnos¢, poza osobliwg satysfakcja
z nietypowego wygladu. CHARMERY to
wielobarwne glisty, stale migrujgce tuz




pod skaéra nosiciela. Sg dosc¢ dtugie,
wiec, uktadajac sie w rézne wzary, za-
czynajg przypominac dziwne ruchome
tatuaze. Majg swoich porabanych wiel-
bicieli. Dopiero dziesie¢ osobnikéw po-
woduje spadek Kondychy o 1. Jesli ktos
jest fanem takich dziwactw, a popa-
prancéw bynajmniej nie brakuje,
CHARMERY dziatajg jak atrybut dajacy
Ochrone 2 podczas flirtéw, uwodzenia
i negocjacji z podatng na taki powab
ptcig przeciwng. Do wyhodowania po-
trzeba 5 potproduktéw chemicznych
oraz zdanego testu Biochemii o trudno-
Sci 3 + k8. Usuniecie chirurgiczne obniza
Prég Obrazen o 1. Cena: 90 ama. Do-
stepnosc: przecietna.

46. Pasozyt MAGNETIC - ten insekt
wgryza sie w ciebie i ssie twojg krew
(obnizajac Kondyche o 1), ale jednocze-
Snie intensywnie absorbuje promienio-
wanie tak charakterystyczne dla wsz-
czepow konwersyjnych, co zwieksza
Prég Konwersji o 4! Do wyhodowania
potrzeba 10-ciu potproduktéw chemicz-
nych oraz zdanego testu Biochemii
o trudnosci 3 + k8. Usuniecie chirurgicz-
ne obniza Prog Obrazen o 2. Cena: 225
amo. Dostepnosc: znikoma.

47. Pasozyt RAD-ABSORBER - robal
zeruje na tobie, ale w zamian Swiadczy
mimochodem ustugi pochtaniajgc na-
promieniowanie w tempie 10 na dobe.
Wygladajaca jak pijawka ohyda, zywi sig
twoja krwig (obniza twojg Kondyche
o 1). Do wyhodowania potrzeba 10-ciu
potproduktdw chemicznych oraz zdane-
go testu Biochemii o trudnosci 3 + k8.
Usuniecie chirurgiczne obniza Prog
Obrazen o 2. Cena: 200 amo. Dostep-
nosc: znikoma.

48. Pasozyt STIMULATOR - robal pta-
ski jak ptaszczka o wielkosci dioni roste-
go faceta. Zre cie, doktadnie jak inni
przedstawiciele tej pasozytniczej ro-
dzinki (powoduje to spadek Kondychy
o 1). Nie czujesz tego, bo stale wprowa-
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dza w rane substancje znieczulajaca.
Mato tego, zniecheca cie do usuniecia
w ten sposab, ze substancja ta dziata
pobudzajaco, troche jak biostymulant
lub jakis nap6j energetyczny. Dzigki
temu zyskujesz 1 Punkt Akcji, a twoja
inicjatywa wzrasta o 0,8! Do wyhodo-
wania potrzeba 10-ciu pétproduktow
chemicznych oraz zdanego testu Bio-
chemii o trudnosci 4 + k10. Usuniecie
chirurgiczne obniza Prég Obrazen o 2.
Cena: 350 amo. Dostepnosc: znikoma.

49. Pita sznurowa - wyglada troche jak
fancuch o dtugosci 70 cm. Tyle tylko, ze
jest piekielnie ostry, a na obu koncach
ma uchwyty na dtonie. Obejmujesz nim
drzewo i pitujesz, ciggnac raz lewg, raz
prawa reka. Najlepsze jest to, ze mato
wazy i zajmuje niewiele miejsca.
W ostatecznosci mozesz nim tez wal-
czy¢ (parametry bojowe jak tasak).
Cena: 40 amo. Dostepnosc: przecietna.

50. Pistolet sygnalizacyjny - pistolet
stuzacy do wystrzeliwania sygnatowych
flar sSwietlnych. Cena: 35 amo. Cena

flary: 15 amo. Dostepnos¢: przecietna.

51. Plecak odrzutowy - zaktadasz go
na plecy, odpalasz silnik i leeecisz! Nie
pofruwasz zbyt dtugo, bo , paliwa” wy-
starczg na maksymalnie 30-$ci minut.
Mimo to oddziaty specjalne Astro Kni-
ghts czasem tego uzywajg, by dotrzec
w trudno dostepne miejsce lub btyska-
wicznie sie ewakuowac. Cena: 450 amo.
Paliwo (fenomen Prézniana): 150
amo. Dostepnosc: znikoma.

52. Plecak pancerny - wyglada troche
jak kamizelka kuloodporna z grubym
tytem. Wbrew pozorom sporo sie tam
zmiesci. No i gwarantuje nieztg ochrone
(pancerz: bebechy +1), a elastyczne
ramiona umozliwiajg zatozenia na nie-
omal kazda konwencjonalng odziez de-
fensywna! Cena: 90 amo. Dostepnosc:
przecietna.




53. Plecak skanujacy - to cos wyglada
jak walizka z paskami umozliwiajgcymi
noszenie jej na plecach. Nic do srodka
jednak nie wtozysz, gdyz jest tam juz
sporo aparatury. Jezeli natomiast przy-
tozysz plecak skanujacy do sciany i od-
czekasz kilka kratkich chwil, na matym
ekranie terminalowym ukaze sie gra-
ficzny, przestrzenny obraz tego, co jest
po drugiej stronie muru. Dowiesz sie
w ten sposab, czego sie spodziewac!
Chyba nie musze nadmieniac, ze to
wynalazek Astro Knights, prawda? Ce-
na: 400 amo. Dostepnos¢: rzadka.

54. Plecakowy robot medyczny - zme-
chanizowany plecak z programem za-
czerpnietym z medycznego Automatu
Wielozadaniowego. Sprzet automa-
tycznie diagnozuje twaj stan za sprawa
elektrod. Gdy bedzie to konieczne, wy-
suwane ramiona, chwytaki i podajniki
zaaplikujg ci Medex lub zoperujg cie
chocby w trakcie walki (jesli masz opa-
trunki, to ich uzywa, jezeli ich nie masz
- improwizuje). Plecak jest jak lekarz
zDrygiem 4 i tataniem k12... Jest znim
niestety pewien problem - potrzebuje
mnadstwo energii. Ma slot na trzy bate-
rie A-PLUS. Zuzywa jedng na kazdy
zabieg! Tylko aplikowanie Medexdw nie
jest obcigzona takim zuzyciem pradu.
Cena: 350 amo. Cena z bateriami: 425
amao. Dostepnosc: mata.

55. Pojemnik na organy - z pozoru
zwykta torba, a tak naprawde cos$ w ro-
dzaju przenosnej lodéwki. Mozesz tam
niesc trzy ludzkie organy wielkosci reki.
Po co miatbys je komus wypruwac
i troszczyc sie o to, zeby sie nie popsuty?
To zalezy. Skupujg je centrale medyczne
do przeszczepow. Niektare czesci ciata,
jak na przyktad serce, cieszg sie tez duzg
popularnoscig posrod wytrawnych sma-
koszy i koneseréw ludzkiego miesa.
Cena: 150 amo. Dostepnoscé: mata.

56. Ponczo rozktadane - wierzchni
stroj przypominajacy troche krotki
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pfaszcz. Mozna go roztozy¢ do rozmia-
réow matego namiotu dla jednej osoby,
siedzacej w kucki. Jesli masz te ponczo
na wyposazeniu i mozesz go uzyc -
napotykajgc skrajne warunki otrzymu-
jesz bonus +2 do testu Surwiwalu.
Cena: 80 amo. Dostepnosc: duza.

57. Poskramiacz Elektropajeczyn -
ten wynalazek towcow Fenomenaéw to
niewielki dysk, ktéry rzuca sie w anoma-
lie Elektropajeczyna, by ja rozproszyc,
przechwytujac w ten sposob az k3 fe-
nomeny tej osobliwosci - krysztaty
w 60% przypadkow wybuchajace jak
granaty EMP! Niestety, Poskramiacz
moze by¢ stosowany tylko raz na dobe
- w przeciwnym wypadku przepali sie
i bedzie do wywalenia. Cena: 200 amo.
Dostepnosé: znikoma.

58. Program Fotomikser - aplikacja
terminalowa na typowym mini-winylu.
Umozliwia przetwarzanie obrazéw mo-
zaikowych zarejestrowanych przy po-
mocy Aparatu terminalowego. Pozwala
na tworzenie fotomontazy i stylizacji.
Cena: 70 amo. Dostepnosc: mata.

Doktadny wyglad protez gracz uszcze-
gotawia samodzielnie. Zadna z nich nie
Jest wobec tego przedstawiona bar-
dzo precyzyjnie, bo dzieki temu gracz
ma pole do popisu. Pomyst gracza we-
ryfikuje Weteran, majgc na wzgledzie
retrofuturystyczng kanwencje gry.

59. Proteza ofensywna - zawierajaca
3 sloty na baterie A-PLUS proteza
wmontowywana w zywe ciato. Jesli
zdecydujesz sie jg uruchomi¢, dziata
przez godzine i w tym czasie zuzywa
jedna baterie, dajac premia k4 do te-
stow bazujacych na Gardzie. Trudnos¢
zaimplementowania w ciele: 5 + k12
(nieudany test tatania na state obniza
Prég Obrazen o 1, ale mozna prébowac
do skutku bez obaw o zniszczenie pro-
tezy). Cena: 250 amo. Cena z bateria-
mi: 325 amo. Dostepnosé: mata.




60. Proteza percepcyjna - co$ w rodza-
ju chirurgicznie zszytych z czaszka gogli,
ktdre pobudzaja w jakis szczegolny spo-
sob gatki oczne. Proteza zawiera slot na
3 bateria A-PLUS MINI. Uruchomiona
dziata przez godzine, zuzywajac w tym
czasie jedng baterie i dajac premie k4
do testow Skanu oraz mierzonych ata-
kéw bronig dystansowa. Trudnos¢ za-
implementowania w ciele: 5 + k12
(nieudany test tatania na state obniza
Prog Obrazen o 1, ale mozna prabowac
do skutku bez obaw o zniszczenie pro-
tezy). Cena: 260 amo. Cena z bateria-
mi: 350 amo. Dostepnos¢: mata.

61. Proteza ruchowa - skomplikowany
wynalazek medyczny do wszczepienia
w ciato, a konkretnie w nogi. Zawiera
slot na 3 baterie A-PLUS. Jesli zdecydu-
jesz sie jg uruchomic, dziata przez godzi-
ne i w tym czasie zuzywa jedng baterie,
gwarantujgc premie k4 do testéw Par-
kour. Trudnos$¢ zaimplementowania
w ciele: 4 + k10 (nieudany test tatania
na state obniza Pré6g Obrazen o 1, ale
mozna probowac do skutku bez obaw
0 zniszczenie protezy). Cena: 180 amo.
Cena z bateriami: 255 amo. Dostep-
nosc: mata.

62. Proteza zrecznoSciowa - co$ jak
mechaniczna rekawica, tyle ze wrosnie-
ta w ciato. Niezty majstersztyk. Zawiera
slot na 3 baterie A-PLUS MINI. Jezeli
zdecydujesz sie wigczy¢ ten sprzet,
dziata przez godzine i w tym czasie
zuzywa jedng baterie, dajac premie k4
do testow bazujacych na Drygu. Trud-
nosc zaimplementowania w ciele: 5 +
k12 (nieudany test tatania na state
obniza Prég Obrazen o 1, ale mozna
probowac do skutku bez obaw o znisz-
czenie protezy). Cena: 280 amo. Cena
z bateriami: 370 amo. Dostepnosc:
mata.

63. Przestrzenna drukarka - wielkosci
tornistra, majgca wbudowane oprogra-
mowanie drukarka 3D z funkcjg recy-
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klingu . Podtaczasz sprzet do terminala,
odpalasz zatgczony program, wskazu-
jesz madel trojwymiarowy obiektu, kto-
ry chcesz wydrukowaé¢, do otworu
w bocznej Sciance wrzucasz czesci uni-
wersalne w odpowiedniej ilosci, za-
twierdzasz i czekasz na wyprodukowa-
nie danego elementu z tworzywa
sztucznego. W laboratoriach, w daw-
nych obiektach wojskowych i zaawan-
sowanych warsztatach produkcyjnych
mozna spotka¢ Schematy3D, umozli-
wiajgce produkcje réznych podzespo-
téw do broni i innych rekwizytow! Bajer!
Niestety sam zadnego modelu nie
stworzysz, bo zapomnieli zataczy¢ in-
strukcji obstugi... ale przynajmniej inte-
gralng czescig drukarki sg niezbedne
ztacza do wtykéw terminalowych. Na-
wiasem mawiac, tego typu drukarki
mozna znalez¢ w nieomal kazdym Azy-
lu. Za uzycie trzeba zapfaci¢ 60 amo lub
oddac Schemat3D, ktéry sie wykorzy-
stato. Cena: 600 amo. Dostepnosc:
znikoma.

64. Przyrzady chirurgiczne - zestaw
lekarskich akcesoriéw niezbednych do
przeprowadzania operacji takich jak
amputacje czy wycinanie organow.
Cena: 40 amo. Dostepnosc: mata.

65. Putapka potrzaskowa - bardzo
sprytnie skonstruowana putapka na
gryzonie ze sztucznym, ale nad wyraz
skutecznym wabikiem. W ciggu nocy na
75% wpadnie w nig zwierzak, ktéry (po
przyrzadzeniu) zaspokoi gtéd jednej
dorostej osoby. Cena: 45 amao. Dostep-
nosc: duza.

66. Rdzen Pamieci - najnowszy nosnik
danych wykonany na bazie technologii
obcych. Maty, ptaski prostokat z uloko-
wanym w srodku blokiem elektronicz-
nym stopniowo wypiera mini-winyle
terminalowe, ale proces ten potrwa
pewnie jeszcze cate dziesieciolecia.
Cena: 35 amao. Dostepnosc: mata.




67. Respirator polowy - medyczne
urzadzenie reanimacyjne, ktérego uzy-
wasz, gdy tweéj kumpel wpada w ago-
nig, a ty nie masz czasu mu pomac.
W ferworze walki nie ma zwykle czasu,
na robienie opatrunkéw. Wtedy btyska-
wicznie podtaczasz kolege pod respira-
tor (zuzywajac 1 Punkt Akcji) i robisz
swoje. Gos¢ przetrzyma 10 dodatko-
wych tur. Cena: 70 amo. Dostepnos¢:
mata.

68. Rekawice chwytne - wojskowe
rekawice zapewniajgce pewny chwyt
broni. Jezeli masz je na dtoniach, nie
musisz sie obawiag, ze upuscisz bron
wskutek ciezkiej rany otrzymanej w re-
ce. Nikt cie tez nie rozbroi w trakcie
walki w zwarciu. Cena: 350 amo. Do-
stepnosc: przecigtna.

69. Schemat3D celownika kolimatoro-
wego SPEEDY - mini-winyl z modelem
celownika typu otwartego, ktoéry jest
przeznaczony do szybkiego strzelania.
Zapewnia maksymalne skracenie czasu
mierzenia. Zwarta budowa, wytrzymata
konstrukcja oraz niewielkie rozmiary
sprawiajg, iz urzadzenie z powodzeniem
moze by¢ osadzane na broni mysliw-
skiej i krotkiej. Premia do Precyzji: +2/0.
Druk modelu zuzywa 10 czesci uniwer-
salnych. Cena: 55 amo. Wartos€ celow-
nika: 105 amo. Dostepnosé: mata.

70.Schemat3D lunety SPECTACULAR
- mini-winyl z modelem lunety, dajacej
premie: Precyzja +1/+2. Druk modelu
zuzywa 15 czesci uniwersalnych. Cena:
70 amo. Wartos€ celownika: 145 ama.
Dostepnosc: znikoma.

71. Schemat3D lunety z kolimatorem
- mini-winyl z modelem pozwalajgcym
na druk przyrzadu celowniczego REFLES
SIGHT, hybrydy klasycznej lunety i ulo-
kowanego nad nig celownika kolimato-
rowego. Premia do Precyzji +2/+2. Druk
modelu zuzywa 30 czesci uniwersal-
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nych. Cena: 150 amo. Wartos€ przyrzg-
du: 300 amo. Dostepnos¢: znikoma.

72. Schemat3D nakiadki noktowizyj-
nej - mini-winyl z modelem uniwersal-
nej naktadki na lunete celowniczg,
umozliwiajgcej bezproblemowe wojo-
wanie w ciemnaosciach. Druk modelu
zuzywa 8 czesci uniwersalnych. Cena:
100 amo. Wartos¢ naktadki: 140 amo.
Dostepnoscé: mata.

73. Schemat3D pistoletowego celow-
nika laserowego - mini-winyl z mode-
lem celownika laserowego do pod-
wieszenia wytacznie pod pistoletem.
Przyrzad daje premie do Precyzji +1/0.
Druk modelu zuzywa 7 czesci uniwersal-
nych. Cena: 50 amo. Wartos¢ celowni-
ka: 85 amo. Dostepnosc¢: znikoma.

74. Schemat3D podwieszanego ce-
lownika laserowego mini-winyl
zmodelem celownika, dajacego premie:
Precyzja +1/0. Druk modelu zuzywa 10
czesci uniwersalnych. Cena: 70 amo.
Wartos¢ celownika: 120 amo. Dostep-
nosc: znikoma.

75. Sejsmogrom - wbijasz to spiczaste
cacko marki Astro Knights w glebe,
a kiedy jacys goscie znajdg sie w pro-
mieniu 3 metrow, wyzwalasz radiowo
pilotem i patrzysz, jak mate, lokalne
trzesienie ziemi zwala ich z ndg (chyba
ze zdajg test Parkour o trudnosci 4 +
k10). Niektérzy pewnie zerwg sig do
ucieczki lub uznajg cie za jakiegos boga.
Inni stracg dosc¢ czasu, bys maogt ich
zaskoczy¢, ewentualnie w razie potrze-
by uciec z pola walki! Podnoszac sie
z gleby stracq bezcenne sekundy.
Cena: 80 amo. Dostepnosc: rzadka.

76. Silnik tuczarski - miniaturowy,
jednorazowy silnik doczepiany do strzat.
Zwieksza Precyzje tuku o +1/+1 i obra-
zenia zadawane danym pociskiem o k6.
Cena: 50 amo za 10 sztuk. Dostepnosc¢:
przecietna.




77. Skafander do nurkowania - przy-
stosowany do ptywania gteboko pod
wodg kostium wraz z butlg tlenowa.
Cena: 120 amo. Dostepnosc: przeciet-
na.

78. Skrecarka papieroséw - fatwy
w obstudze i prosty konstrukcyjnie przy-
rzad do wzglednie szybkiego zwijania
skretow z tytoniem. Cena: 40 amo.
Wartos¢ torebki tytoniu na 100 papie-
rosow: 30 amo. Dostepnosc: przeciet-
na.

79. Stalowa lina - doskonate] jakosci
lina stalowa szeécio-drutowa. Srednica
12,5 mm, dtugos¢ 30 m, stalowy rdzen.
Bardzo dobrze znosi obcigzenie . Odpor-
na na przetarcia. Cena: 70 amo. Dostep-
nosc: przecietna.

80. Stroboskop taktyczny - rzucasz
cos takiego na glebe, kierujgc w strone
pozycji wroga, a jaskrawe Swiatto za-
pewnia ci ekstra 1 punkt asekuracji za
dnia oraz 2 punkty asekuracji po zmro-
ku, pod warunkiem, ze strzelcy nawala-
ja do ciebie na dystansie nie wigkszym
niz 20 m (Zasieg 1). Niestety ten gadzet
szybko zuzywa baterie A-PLUS (prak-
tycznie wraz z kazdym wykorzystaniem
w boju), wiec lepiej miej ich zapas.
Cena: 150 amo. Dostepnosc: mata.

81. Strzykawka cisnieniowa - ultrano-
woczesna, samooczyszczajaca sie strzy-
kawka wielokrotnego uzytku, przy
pomocy ktérej mozesz sobie wstrzeli¢
bez ryzyka infekcji nie tylko biostymu-
lant, ale i pasozyty podskarne, mikroim-
planty, a nawet mutageny odwracalne.
Podobne strzykaweczki maja obcy.
Cena: 25 amo. Dostepnosc: duza.

82. Strzykawka lobotomiczna - groz-
nie wygladajaca strzykawka z jeszcze
podlejszym chipem wprowadzanym
zwierzeciu domoézgowo przez nozdrza.
Zabieg zastepuje tresure stwarzenia,
ktore niestety wykancza sie po paru
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godzinach. Sprawny chip mozna odzy-
ska¢ zdajac test tatania o trudnosci 4 +
k10. Wstrzykniecie go cztowiekowi po-
woduje 3k8 obrazen szacowanych, wiec
nawet nie prébuj! Cena: 65 amo. Do-
stepnos¢: mata.

83. Syntezator mowy - przerobiony
przyrzad do artykutowania zrozumiatych
dla cztowieka stéw, uzywany pierwotnie
w jakims Automacie Wielozadaniowym.
Teraz pozwala na przerabianie gtosu
tak, by mowca pozostat anonimowym.
Urzadzenie jest tez w stanie ,zapamie-
tac¢” trzy rodzaje gtoséw i przetwarzac
wypowiadane przez uzytkownika stowa
tak, by brzmiaty bardzo podobnie do
jednego z tych zarejestrowanych. Z nie-
licznymi wyjgtkami wiekszosé stuchaczy
sie nabierze. Cena: 80 amo. Dostep-
nosc: mata.

84. Szczelinowy Analizator Zakrzy-
wienia - urzgdzenie zmodyfikowane
w sposab taki, azeby wykrywac w pro-
mieniu kilku mil konkretny gatunek
anomalii — Szczeliny, jak réwniez poka-
zywac odlegtosc dzielaca wejscie i wyj-
scie, oraz orientacyjny kierunek (jak na
kompasie). Te ostatnie pomiary wyma-
gajg obecnosci przy samym przejsciu.
Cena: 400 amao. Dostgpnosc: znikoma.

85. Torba Antyogniowa - z pozoru
zwykta torba na ramieg, ale niepalna,
a poza tym rozktadana do rozmiaru
przecietnego koca gasniczego. Jesli
bedziesz chciat ugasi¢ niewielki pozar -
mozesz z niej skorzystac. Niestety nie
jest to sprzet kamuflujgcy (ma srebrny
kolor), ale zawsze mozesz na nig narzu-
ci¢ cos mniej rzucajgcego sie w oczy, co
nie? Cena: 35 amo. Dostepnosc: prze-
cietna. Z pieciu toreb mozna zrobic
kombinezon przeciwogniowy (pancerz
przeciwogniowy 6).

86. Tubka z silng trucizng - wystarcza-
jaca na wysmarowanie 10-ciu strzat lub
jednej broni biatej substancja, ktora




pogarsza sprawe, ilekro¢ kogos zranisz.
0 ile trafienie przebije sie przez pancerz,
toksyna zadaje dodatkowe 4 obrazenia!
Starcza na jakies dziesie¢ ciosow.
Cena: 50 amo. Dostepnosé: mata.

87. Tubka z trucizng - pospolita papka,
ktora najpewniej powstata wskutek
nieumiejetnego wytwarzania biostymu-
lantéw. Mozesz nig posmarowac jakies
10 strzat albo bettéw, ewentualnie jed-
ng bron biata. O ile trafiajac kogos za-
dasz jakiekolwiek obrazenia, trucizna
zwiekszy je o dodatkowe 2! Starcza
mniej wiecej na dziesie¢ ciosow.
Cena: 30 amo. Dostepnos¢: mata.

88. Tubka z trucizng oszatamiajaca -
tubka do posmarowania nieomal do-
wolnej broni biatej lub 10-ciu strzat albo
bettéw. Jesli trafienie zada jakiekolwiek
obrazenia, Koordynacja ofiary w najbliz-
szej turze spada do 1! Wystarcza na
dziesiec cioséw. Cena: 80 amo. Dostep-
nosc: mata.

89. Tubka z trucizng paralizujaca -
posmaruj tym do 10-ciu bettow badz
strzat lub bron biata, chlasnij jakiegos
jetopa, a straci z marszu 2 Punkty Akcji
w swojej najblizszej turze, o ile zadasz
mu jakiekolwiek obrazenia! Powinna
wystarczy¢ na jakies dziesie¢ ciosow.
Cena: 30 amo. Dostepnos¢: mata.

90. Tubka ze zracag toksyna - jedna
tubka, dwie komory. Zawartos¢ pierw-
szej chroni twojg bron biatg przed koro-
zj3. Zawartosc¢ drugiej wylewasz na
uprzednio zabezpieczone uzbrojenie.
Teraz mozesz juz kozaczy¢ na polu wal-
ki! llekro¢ zadasz taka bronia jakiekol-
wiek obrazenia, odziez ochronna ulega
uszkodzeniu (pancerz przeciwnika
zmniejsza sie o 0,5 w danej lokacji).
llos¢ substancji zwykle wystarcza na
jakies dziesie¢ cioséw. Cena: 85 amo.
Dostepnosc: mata.
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91. Wskaznik noktowizyjny - miesz-
czace sie w dtoni urzadzenie wskazujgce
Swiattem dostrzegalnym tylko dla uzyt-
kownikoéw noktowizora. Doskonaty ga-
dzet dla zwiadowcow, ktérzy chca
porozumiewac sie bezgtosnie, nie ryzy-
kujac zwracenia na siebie uwagi, pod
warunkiem, ze cele nie majg odpowied-
niego sprzetu. Cena: 50 amo. Dostep-
nosc: mata.

92. Wykrywacz skalania - mate urza-
dzenie wskazujace na okragtym ekranie
obiekty skalane ciemng materig, znaj-
dujace sie w zasiegu 30 metraw. Swiet-
nie sie sprawdza w trakcie unikania
spotkan ze Skalanymi komuchami.
Cena: 200 amo. Dostepnos¢: mata.

93. Wylegarnia - inkubator stuzacy do
hodowli pasozytéw. Skoro juz o tym
mowa... nie wiem czy wiesz, ze robale
te stanowig w zasadzie jeden gatunek.
Tylko osobniki doroste réznig sie miedzy
sobg, a roznice te zdeterminowane sg
warunkami, w jakich dojrzewaty jako
larwy. Oznacza to, ze mozna uzyskac
okreslong rase pasozytow modyfikujac
otoczenie ich dorastania. Te wtasnie
ceche robactwa wykorzystuje gadzet
0 jakze wdziecznej nazwie - Wylegar-
nia. Wktadasz don zahibernowang lar-
we, ustawiasz parametry chowu,
wrzucasz kilka potproduktéw chemicz-
nych, czekasz nocke i gotowe - pasozyt
juz jest! Tak sie zwykto na nie wotac,
chociaz jajogtowi okreslajg je mianem
symbiontéw, poniewaz wprawdzie ze-
rujg na naszych organizmach, ale my tez
czerpiemy pewne korzysci z ich obecno-
sci. Jak dla mnie to brednie! Gdyby ich
nie kontrolowac, zazartyby nasi tyle, bo
to sg ich prawdziwe intencje! Po wiecej
informacji odsytam do opisu poszcze-
gélnych pasozytéw, ktore mozna tez
kupi¢ w stoiczkach (pozycje 44-48). Po-
czytaj tez o larwach (pozycja 24).
Cena: 225 amo. Dostepnosc: mata.




94. Zaktécacz neuroprzekaznikowy -
kilkudziesieciocentymetrowe, podtuzne
urzadzenie zakitécajace dziatanie uktadu
nerwowego Hybryd obcych oraz maszyn
sterowanych przez zywa tkanke mozgo-
wa. Kiedy gadzet jest aktywny (a na
jednej baterii A-PLUS moze dziafac¢ jakis
kwadrans) u tego typu istot zdolnosci
bazujace na Gardzie i Koordynacji nie
przekraczajg poziomu drugiego (k8).
Cena: 200 amo. Dostepnosc: znikoma.

95. Zdalnie sterowany samochodzik
terenowy - Swietna zabawka, ale i uzy-
teczny sprzet taktyczny, jesli wiesz, jak
go sprytnie wykorzystac. Zasilanie: ba-
teria A-PLUS wystarczajgca na godzine.
Zasieg: 1. Cena: 30 amo. Nawet kilku-
krotnie drozsze sg zabawki nawodne
i latajace (na przyktad miniaturowe
motorowki i Smigtowce). Dostepnosc:
mata.

96. Zestaw do kamuflazu - jednorazo-
wy komplet r6znorakich mazidet umoz-
liwiajgcych skuteczne maskowanie.
Wykorzystanie daje w okreslonych wa-
runkach premie +1 do testéw Kamufla-
zu i zapewnia fabularne przywileje pod-
czas deklarowania asekuracji w walce.
Cena: 20 ama. Dostepnosc: przecietna.

97. Zestaw do wymiany oleju - pojem-
nik i pompka do wymiany oleju silniko-
wego. Bywa uzywany do tortur, ale nie
pytaj mnie o szczeg6ty. Cena: 25 amo.
Dostepnosc: przecietna.

98. Zestaw montazowy - dysponujac
tym kompletem jednorazowego uzytku
zyskujesz premie +6 podczas modyfiko-
wania broni. Cena: 40 amo. Dostep-
nosc: mata.

99. Zestaw naprawy broni - jesli tylko
zdasz test Techniki o trudnosci 2 + k6,
twoja giwera zyska 1 punkt Wytrzyma-
tosci (maksymalna wartosc: 5). Niestety
zestaw jest jednorazowy - niezaleznie
od tego, czy ci sie uda, czy dasz plame,
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zuzyje sie i bedziesz musiat szukac ko-
lejnego. Cena: 75 amo. Dostepnosc:
mata.

100. Zestaw przeciwminowy - kom-
plet akcesoriow znaczaco utatwiajacych
wykrywanie i neutralizowania min. Ma-
jac taki sprzet nie powinienes miec
probleméw, by przeczotgac sie przez
pole minowe! Zyskujesz kos¢ kb6 do
Skanu w trakcie szukania oraz k6 do
Biochemii podczas rozbrajania min.
Cena: 350 amo. Dostepnosc: mata.

| to by byto na razie tyle. Jesli o czyms
jeszcze sobie przypomne, nie omieszkac
sie tym z toba podzielic. Péki co jeszcze
jedna uwaga. Nie musze chyba ttuma-
czy¢, ze po to wymienitem rowno 100
przedmiotéw, bys magt zastosowac
powszechnie znane reguty losowania
ich przy pomocy kosci k100, gdy nadarzy
sie ku temu sposobnosé. Jesli akcja
przygody rozgrywa sie w centrum Sta-
néw, poprzedz losowanie rzutem k10,
okreslajac jaki wynik oznacza ekwipu-
nek z podrecznika podstawoweqgo, a ja-
ki sprzet ze Wschodu. Jesli uznasz za
stosowne, mozesz tez kazac najpierw
rzuci¢ k2, by sprawdzi¢, ktéry ekwipu-
nek bedzie brany pod uwage albo pod-
jac decyzje samemu.




Przybytes na Wschad z nadziejg, ze jest tu lepiej niz na
Zachodzie. Na tym etapie wiesz juz, ze popetnites
powazny btad. | najpewniej nie wykaraskasz sie z tego.
Utrudnig ci to egzystujgce tu kreatury, o ktorych za
moment z przyjemnoscig ci opowiem. Nie, nie po to
zeby cie dobic. Poki zyjesz - jest nas dwaoch. Jesli
bedziemy mieli szczescie, zadowolg sie tylko jednym
z nas. Sam rozumiesz, goscie majg pierwszenstwo,
a zasada ta obowigzuje réwniez w kolejce do paszczy
mutanta lub bestii zinnego wymiaru...




Latajgce NieszczesScie

WSPOLCZYNNIKI: Konspira 4.

Garda 3. Koordynacja 4. Przyjrzyj mu sie uwaznie... To nie jest

ZDOLNOSCI: Kamuflaz 2k8 e zaden, kurna, ptaszenek. To bydle

Kaskaderstwo k12 e uskrzydlone! Zaprawde, powiadam ci,

Pamietne blizny k12 strzez sie tego cholerstwa i badz przy-

Parkour 2k8 e Skan k12 e gotowany! Szarzuje znienacka, zlatujac

Sprawnosc k12 ¢ Surwiwal k12. nie wiadomo skad, niemal bezszelest-
nie.

PARAMETRY: Inicjatywa 12,3.
Punkty Akcji 9. Prag Obrazen 39.

L4 , . 5
BRON: Szpony (Sita 1k8 + 3 | Walczytes kiedys z czyms fruwajgcym?

A no wiasnie, nie ma bata zeby takie

Precyzja A+2 D-1 | Zaw. 0%). cudo dosiegng¢. Twoja pita mechanicz-
BRON: Dziab (Sita 1k12 + 2 | na najpewniej sie zatem nie sprawdzi.
Precyzja A+3 D-2 | Zaw. 0%). No, chyba Ze Latajgce Nieszczescie wy-
PANCERZ: gtowa 2, bebechy 4, laduje lub zatrzyma sie przy tobie, by
konczyny 3. wykonac¢ wiecej niz jeden atak. W prze-
TAKTYKA: atak w lacie, ciwnym wypadku bedziesz musiat celnie
a potem ucieczka. strzele.nc', bo ciezko trafi¢ te nieréwno
TROFEUM: Mieso [jadalne, fruwajacg pokrake.

krzepigce]; trudnosc 2 + k6,

Lata, pikuje, szpanuje i dziobie na mak-
sa. Uwazaj, zeby cie oczu nie pozbawita,
bo ta ohyda wyjatkowo chetnie mierzy
wiasnie w gtowe ofiary. Ma taka strate-
s gie to raz, a po drugie przeciez z powie-
Wysokqs’c. e5m trza g@rne partie ciata atakuje sie po
D’_'UQDS_C: 4.5 m . prostu najtatwiej. Nic wiec w tym dziw-

Cechy: widzenie w ciemnosci; nego, ze ta bestia upodobata sobie
lekcewazenie pancerza ofiary ludzkie czaszki. Poza tym, uwielbia zy-
wit sie mazgami. Ma taki fetysz. Zre to

tatanie.

Masa: 95 kg
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z uwielbieniem, obryzgujac wszystko
dookota krwig i odtamkami roztupywa-
nej czachy. Pamietaj o tym, bo jesli
padniesz na glebe na wpot zywy liczac,
ze ktos cie odratuje, a w poblizu bedzie
Latajgce Nieszczescie - to mozesz sie
spodziewac, ze zamiast atakowac in-
nych, od razu wezmie sie za twoj teb!
| zostanie z ciebie mokra plama. No,
a kiedy cie juz definitywnie wykonczy,
zas twych ziomkoéw przeptoszy, rozpruje
korpus i zacznie znosic jaja w gniezdzie
z twoich zeber i flakéw. Dokfadnie, piek-
ny to obrazek. Niewykluczone, ze na-
tkniesz sie na cos takiego posrod
zgliszczy lub na jakims dachu.

Aha, jeszcze jedno, Latajgce Nieszcze-
Scia trzymajg sie w grupach skfadaja-
cych sie z przynajmniej kilku osobnikaw,
ale nierzadko egzystujg w wiekszym
gronie. Fakt, gdy zaczynajg ostro prze-
grywac, to znaczy padajg jak muchy,
wtedy wycofujg sie. Jednak zanim to
nastgpi, potrafig narobic¢ sporo szkad!
Spodziewaj sie ich atakéw zwtaszcza
nocg - w ciemnosci widzg doskonale
i sg jeszcze trudniejsze do dostrzezenia,
ze wzgledu na kamuflujgca barwe pidr.
Mozesz mi wierzy¢, zabawy z nimi jest
co niemiara! Potrafig wydzioba¢ dziu-
re w dachu ciezaréwki, gdy sie upra
(o przektuciu twojego pancerza nie
wspominajgc). Trzymaj wiec w zana-
drzu porzadng giwere, gdy wkraczasz
na teren, gdzie wystepujg. Na Wscho-
dzie panoszg sie wszedzie tam, gdzie
jest nadzieja na darmowag wyzerke. Tak,
szukajg padliny, brachu. Zrg mazgi. Za-
ktadajg w szczatkach gniazda... Jakkol-
wiek o tym wszystkim juz mowitem,
wiec nie bede sie powtarzat.

Na koniec powiem jeszcze bys spodzie-
wat sie takze egzemplarzy wiekszych niz
te, o ktorych tu mowa. Niektare bydlaki
sg naprawde duze, wazg po 150, 200
kilogramoéw i wytrzymuja znacznie wie-
cej nizreszta (majac odpowiednio: 150,
200% standardowego Progu Obrazen).
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Latajgce Nieszczescia spadajg
na czfowieka zupefnie nieoczeki-
wanie i temu zawdzieczajg swa
groteskowg nazwe. Styszatemn
o tego typu sytuacji. Kilku
szwendaczy przemierzafo ruiny
Jakiegos zadupia daleko za linig
wroga. Nie spodziewali sie ataku
z powietrza, zwflaszcza, Zze w po-
blizu nie trwaty juz walki, wiec
padlinozerne, fruwajgce ohydy
nie miatyby tu czego szukac.

Niestety okazafo sie, Ze Ruscy
traktowali jeden z tutejszych
magazynow  jak  zbiorowa
maogite. Nie mieli czasu pocho-
wac zmartych wiec usypali z nich
wysokg sterte. Szwendacze
podejrzewali, Zze to moze jakas
anomalia odpowiada za oddr
wyczuwalny w catej okolicy, ale
w istocie byly to rozkfadajgce sie
zwfoki | odchody Latajgcych
Nieszczesc, ktore rabity sobie tu
gniazda. Nie musze chyba
mowic, ze chifopaki mieli ciezkg
przeprawe... (0z, wiasciwie
cudem ocalat tylko jeden, ale od
tamtej pory ma na ciele cafg
mase szpetnych blizn po szpo-
nach i dziobaniu, kuleje, a poza
tym swiat oglgda tylko jednym
okiem, bo drugie stracit.

Smutna histaria, biorgc pod
uwage, ze on i jego ekipa prze-
mierzali razem pustkowia ad lat,
byli wiec prawdziwymi przyja-
ciotmi. Pewnie dlatego kolezka
wspominat cos o samobdjfstwie.
0z, trauma jest jak stale bolaca
blizna na psychice...




WSPOLCZYNNIKI: Konspira 2.
Garda 5+. Koordynacja 4.
ZDOLNOSCI: Kamuflaz k6 e
Kaskaderstwo 2k8 e

Pamietne blizny 2k8 e

Parkour k12 e Skan k12 e
Sprawnosc 2k8 e Surwiwal k12.
PARAMETRY: Inicjatywa 7,9.
Punkty Akcji 18 (maks. 6 na
ruch). Prég Obrazen 689.

BRON: Konczyny (Sita 1k6 + 4 |
Precyzja A+1 D+1 | Zaw. 0%).
BRON: Paszcza (Sita 2k8 + 2 |
Precyzja A+2 D+4 | Zaw. 0%).
PANCERZ: cate ciato 8.
TAKTYKA: jak najwiecej atakow
na jak najwiekszg grupe celow.
TROFEUM: Fatdy zmutowanych
mo6zgow [przetapialne];
trudnosc 3 + k8, tatanie.

Masa: 300 kg
Wysokosc: 2 m
Dtugos¢: 4,5 m

Cechy: odpornosc na rany
ciezkie i krytyczne
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Maszkara

Wyobraz sobie kreature, na ktarg skia-
da sie wiecej niz jeden organizm. Bestie,
majacq dziesigtki lub nawet setki oczu
i kilkanascie wypustkéw, macek, kon-
czyn, paszczy gotowych do ataku. Stwo-
rzenie, ktore potrafi w pojedynke zdzie-
sigtkowac caty oddziat! Wyobrazites juz
ja sobie? To teraz mam dla ciebie zig
wiadomosé. Cos takiego istnieje i wy-
stepuje w przyrodzie catkiem czesto.
Zwtaszcza tam, gdzie napromieniowa-
nie siega zenitu, ale w innych regionach
czasem tez. Cholera wie, czym jest ta
ohyda - nie sposéb odgadna¢, jakim
zwierzeciem byta pierwotnie. W tej
chwili jest jak robot wielozadaniowy
z catg masg wysiegnikow - tyle, ze to
zywy arganizm, ktéry wiecznie jest gtod-
ny i za wszelka cene pragnie sie nasycic,
zabijajac i wchfaniajac niemal wszystka,
co sie rusza. Wtasciwie rzuca sie nawet
na androidy Protect America i niektare
pojazdy.

Maszkara stwarza powazne zagrozenie
nie tylko z powodu zdolnosci wyprowa-
dzania wielu atakéw w btyskawicznym
tempie, ale takze ze wzgledu na nie-
prawdopodobng odpornosé. Nawet




jesli wepchniesz jej granat do gardta
i w efekcie wybuchu straci potowe ciata,
druga potowa pozostanie agresywna
i bedzie walczyc¢ do ostatniej kropli krwi.
Co gorsza Maszkara nie ma zadnego
punktu centralnego, w ktéry mozna by
sieknac, by pozbawic jg systemu stero-
wania lub kontroli. Bestia ma wiele
maozgow rozsianych po catym ciele -
w razie uszkodzenia jednego, kolejny
wypetnia jego zadania. Nie inaczej jest
z konczynami - amputujesz jej jedna,
zaadaptuje do swaich celow wydtuzong
paszcze, macke lub inne cholerstwao,
a w ostatecznosci bedzie sie toczyc
i nadziewac ofiary na wystajgce wsze-
dzie zeby, kolce i miazdzy¢ masa ciata.

To cholerstwo jest potwornie trudne
do unicestwienia. Przypomina pod
tym wzgledem gére Scierwa, czyli cial,
ktére juz przeciez sa martwe. Strzela-
nie do trupa nie przynosi efektu. Rzuca-
nie w niego koktajlami Mototowa
i granatami moze przynies¢ wieksze
korzysci, ale i tak o doszczetnie znisz-
czenie nie jest wbrew pozorom wecale
tak fatwo. Maszkara jest jak gora zwtok,
ktdre lezaty na sobie i rozktadaty sie tak
dtugo, ze az sie zrosty i staty niejako
jednym organizmem. Tyle tylko, ze zy-
wym, wsciekle nienasyconym i tylez
makabrycznym, co spragnionym maka-
bry! Okey, daj mi troche ochtongt... Lek-
ko sie rozemocjonowatem. Wiesz,
miatem stycznos¢ z tym czyms i powiem
Ci szczerze, nieomal zgingtem. To byto
dawno temu, ale pamietam kazdy
szczegot tak wyraznie, jakby akcja wy-
darzyta sie wczoraj. Walczylismy z Masz-
karg zawziecie, wykorzystujac fakt, ze
nie porusza sie zbyt szybko. Jednak
stale asekurowata sie, kryjgc wrazliwe
czesci ciata za potwornie twardymi
zgrubieniami i pancerzem, ktory w za-
sadzie dziatat tak, jakby chowata sie za
ostonami pokroju tegiej sciany czy karo-
seria samochodu. Wiesz, to bydle jest
naprawde duze i rozlazte, wiec nie kryje
sie tak zwyczajnie za r6znymi barierami.
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Oprocz skorup z wiasnego cielska, do
obrony uzywa wyrwanych drzwi, jakichs
kawatkow zelastwa i innych takich ele-
mentédw otoczenia lub zwiok trzyma-
nych mackami lub w paszczy. Trzeba
przyznac, ze gdy sie zawezmie, potrafi
zdzierzy¢ nie lada ostrzat i przetrwac
zaciekte gradobicie. Cholerne dranstwao!

Ktoregos pieknego razu styszatern
niesamowita historie od pewnego
Ruska... No co, tak sie akurat zfo-
Zyfo, Ze gadat troche po amerykari-
sku, a mi sie z deka nudzifo. Byt
facet kfebkiern nerwow. W zasa-
dzie zachowywat sie jakby postra-
dat zmysty. Chwilami totalnie mu
odbijafo, ale w lepszych mamen-
tach gadat catkiern skfadnie i do
rzeczy. Paplat cos o masie z set-
kami oczu i dziesigtkami macek.
Nie zainteresowatoby cie ta?!
A widzisz, ja uwielbiam takie opo-
wiesci. Facet wraz z paroma
innymi zostat oddelegowany do
przewiezienia rannych wajakow
do punktu medycznego. Usiadf za
kierownice i gadu, gadu z kolegg...
Jechali noca. Po drodze potrgcili
Jakas zmutowang krowe [lub cos
w tym rodzaju, tak przynajmnief
sgdzili... W pewnym momencie na
pace zaczefo sie dziac. Hafasy,
wrzaski i te sprawy. Wraz z kum-
plem pomyslat Ze doszfo do bojki.
Nie moggc sobie odmowic, zatrzy-
mat ciezarowke i przeszedf na tyf,
zeby nacieszyc sie widowiskiem.
Niestety okazafo sie, Ze krowa nie
byfa ani krowg, ani nie zostafa
usmiercona, lecz stata sie pasaze-
rem na gape, ktory postanowit
skonsumowac  cafg reszte...
NieZle, co? Daftern mu gnata -
sam sie zastrzelit przy mnie.




WSPOLCZYNNIKI: Konspira 1.
Garda 5+++. Koordynacja 5++.
ZDOLNOSCI: Kamuflaz k6 e
Kaskaderstwo 2k8 e

Pamigtne blizny 2k8

Parkour k12 e Skan k12
Sprawnosc 2k8 ¢ Surwiwal k12.
PARAMETRY: Inicjatywa 11,1.
Punkty Akcji 21.

Prog Obrazen 200.

BRON: Szpony (Sita 1k8 + 3 |
Precyzja A+2 D+3 | Zaw. 0%).
BRON: Paszcza (Sita 3k6 + 2 |
Precyzja A+3 D+2 | Zaw. 0%).
PANCERZ: gtowa 4, bebechy 7,
konczyny 7.

TAKTYKA: liczne ataki na jeden
cel; odwradt z zamiarem leczenia.
TROFEUM: Mdzg [przetapialne];
trudnosc 3 + k8, tatanie.

Masa: 900 - 1200 kg
Wysokose: 1,5 m
Dtugos¢: 10-20m

Cechy: regeneracja;
pochfanianie ciat
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Ludzka Stonoga

Twardy z ciebie skurczybyk i widze, ze
jeste$ tego $wiadom. Zadnego pozer-
stwa i to sie czuje. Mimo to nie zdziwit-
bym sie, gdybys na widok cholerstwa,
o ktérym zaraz ci opowiem, puscit pa-
wia. Ten obrazek przerasta niemal kaz-
dego. Wstrzas gwarantowany. Jestes
gotow? W porzadku, do rzeczy... Ludzka
Stonoga - oto aktualny temat. Kilkuna-
stometrowa kreatura ze scalonych ze
sobg ludzkich ciat. Co gorsza, bydle zre
witasny ogon, a wiasciwie sktadajace sie
nan organizmy. Bo wiesz, Ludzka Sto-
noga funkcjonuje nastepujaco: pochta-
nia jak waz cate ciata wielka paszcza na
przedzie, wpychajac je w jeden z dwach
przetykéw. Ofiary zostajg zamieszkane
przez pasozyty i zajmujg miejsce gdzies
na dtugosci tutowia bestii, niestrawio-
ne, niepozarte, niezniszczone, pokryte
Sluzem i czyms na ksztatt przezroczystej
tkanki. Czes¢ pochtonietych w ten spo-
sab nieszczesnikow nawet przezywa,
ale jest jakby w transie. Nie majg nad
sobg kontroli. Wymachujg rekoma i bta-
gajg o ratunek lub usmiercenie, ale
samemu nie sg w stanie praktycznie nic
zdziatac. Bestia gromadzi w ten sposab




nieszczesnikow, ktérymi zywi sie, gdy
poczuje gtéd. Wtedy zwija sie tak, by
paszczeka dosiegnac ogona i dopiero
wowczas miazdzy kilkoma szeregami
zebow ofiare, by wepchnac jg ostatecz-
nie jezorem w gardto, do otworu prowa-
dzacego do samego przewodu po-
karmowego. Dwa przetyki przy otwartej
paszczy robig porazajace wrazenie -
z jednego moga wystawac rece lub nogi
ofiary, zdrugiego zas tylko okrwawiona
miazga przygotowana do trawienia!
Makabryczny widok potrafi sparalizo-
wac najprawdziwszych  kozakow.
Styszatem niejednokrotnie, ze przy
Ludzkiej Stonodze nawet Duale nie
wygladaja tak potwornie. Zwtaszcza, ze
nazwa ma wiele wspoélnego z rzeczywi-
stoscig. Ta istota faktycznie porusza sie
dzieki ludzkim konczynom - nie tylko
nogom, ale i rekom, a czasem zdartym
do kosci czaszkom, zwisajgcym na na-
ciggnietych szyjach z powodu poskreca-
nych karkéw. Poniewaz kreatura pozera
przynajmniej kilka ,,segmentéw” wita-
snego odwioka na dobe, jest szalenie
agresywna i wiasciwie bez przerwy ze-
ruje. Oznacza to, ze ciggle uczestniczy
w zaciektych walkach. Zrozumiate za-
tem, ze z czesci ciat powypruwane s3g
flaki, po niektoérych konczynach pozo-
staty same kikuty, a wiele ofiar jest
podziurawiona od kul lub spopielona od
wybuchu granatéw czy dziatania miota-
czy ognia. To tragiczne, ze walka z ta
kreaturg zmusza do strzelania w ludzi,
ktorzy czestokroc jeszcze zyja (choc nie
majg juz zadnych szans na przetrwanie
z racji pasozytow). Czasem trudno po-
ciggnac za spust, gdy widzi sie gromad-
ke dzieci lub kobiet wplatanych w lepka,
maziowatg tkanke Ludzkiej Stonogi.

Jest trudna do pokonania nie tylko
przez wzglad na poswiecenie ludzkich
istnien, co nie przychodzi na og6tfatwo.
Potrafi sie tez btyskawicznie regenero-
wac. Jezeli zdota uciec z pola walki,
w ciggu zaledwie 10 minut moze po-
chtonac jeden ze swych ,,segmentow”
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(a ma ich tyle, ile metréw diugosci),
by zniwelowac 3k10 obrazen! Czaisz?
Jesli z oddziatem saperdéw czy kozakéw
z ciezkimi karabinami maszynowymi
przycisniesz jg do muru, najpewniej
nawieje. Bynajmniej nie bedzie to
ucieczka, lecz strategiczny odwroét. Po-
zbiera sie, uleczy, znajdzie lepsze miej-
sce i doskonalszy moment by prze-
prowadzi¢ kolejny atak. A wiedz, ze na
tych swaoich cholernych odnoézach
zludzkich rgk i n6g porusza sie napraw-
de szybko.

Jeszcze jedna wazna uwaga. Lepiej bys
nie padt nieprzytomny badz nie zostat
porzucony ciezko ranny przez swych
kompanow na polu walki. Skonczytoby
sie to najprawdopodobniej pochtonie-
ciem przez te kreature! Zuzywajac 15
Punktéw Akcji potrafi wessaé ciato
umarlaka, nieprzytomnego lub nawet
ostabionego zywego czlowieka. Jesli
w ciggu 5 tur walki nie zostanie
uSmiercona - ofiara staje sie nieod-
wracalnie czescig Ludzkiej Stonogi.
Nie chciatbys tak skonczyc.

Wiesz, 2e Azyle na Wschodzie
nie sq tak zadbane i wycackane
Jak tam u was. Bajzel pod ziernig
- tak na nie czaserm mowie. Nic
wiec dziwnego, ze w jednym
z nich zalegfa sie Ludzka Sto-
noga i catkiem dfugo tak egzy-
stowafa pochfaniajgc kolejne
istnienia. Azylanci byli dostow-
nie dziesigtkowani i nikt nie byt
w stanie rozkminic, co jest
grane. Trwafo to catkiem dfugo
tylko dlatego, Ze nikt nie wierzyt
pewnemu dziecku, ktore opo-
wiadafo o kilkunastometrowej
plgtaninie ludzkich ciat Wszyscy
sgdzili, ze mu sie tylko przysnifo.
Powinni byli potraktowac to
smiertelnie powaznie...




WSPOLCZYNNIKI: Konspira 1.
Garda 5+++. Koordynacja 3.
ZDOLNOSCI: Kamuflaz k8 e
Kaskaderstwo 2k8 e

Pamietne blizny 2k8 e

Parkour k10 e Skan k8 e

Sprawnosc 2k8 e Surwiwal k10.

PARAMETRY: Inicjatywa 7,5.
Punkty Akcji 10.

Prog Obrazen 250.

BRON: Kopyta (Sita 3k8 |
Precyzja A+1 D+3 | Zaw. 0%).
BRON: Paszcza (Sita 3k6 + 2 |
Precyzja A+4 D-2 | Zaw. 0%).
PANCERZ: gtowa 7, bebechy 6,
konczyny 8.

TAKTYKA: ostanianie obcych;
ataki kopytami.

TROFEUM: Wasy [b. cenne];
trudnosce 1 + k4, tatanie.

Masa: 6000 - 7000 kg
Wysokose: 5 m
Dtugoscé: 8 m
Cechy: pole sitowe z tarczy
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Tarczownik Olbrzymi

Egzystencja tego wielgasnego stworze-
nia podporzadkowana jest celom bojo-
wym obcych. Tylko dlatego zostato
sprowadzone z innego wymiaru. Ten
kolos emituje przy pomocy charaktery-
stycznego dysku na gtowie silne, jedno-
stronne pole sitowe w promieniu 10
metrow. Pole takie ochrania wojowni-
kéw, ktérzy idq w poblizu (gwarantu-
jac im bonus +6 do asekuracji) oraz
ostania samga bestie (dajac jej perma-
nentnie bonus +10 do asekuracji).
Pociski dostownie sie jej nie imajg. Na-
wet rakiety zmieniajg trajektorie lotu,
nie wspominajac o innych tadunkach
ciskanych w te ohyde. To doprawdy
frustrujace nie mac trafi¢ w te cholerne
monstrum. Trzeba ostro gtéwkowac, by
sie go pozbyc¢. Ponoc najskuteczniejsze
sg roznorakie putapki, miny, bomby
detonowane zdalnie i inne tego typu
rozwigzania bojowe, pozwalajace nieja-
ko omingc¢ bariere pola sitowego.
W ostatecznosci mozna ruszyc na Tar-
czownika w jakiejs wypasionej zbroi
hutniczej z porzadng bronig biatg w gar-
sci, ale paskuda ma spektakularne roz-
miary, wiec taka batalia bedzie ciezka
przeprawag, troche jak kopanie sie ze




stoniem. Atutem takiego rozwigzania
jest natomiast mozliwos¢ zadania pa-
skudzie powaznych obrazen, gdyz poza
polem sitowym nie dysponuje jakas
szczegolnie solidng ochrong. Problem
polega na tym, ze rzadko spotyka sie jg
wedrujgcg samaopas. Zwykle jest zaob-
rozowana i postuszna idgcym w poblizu
gwardzistom obcych - najczesciej alter-
humanus. Fajne zwierzatka, trzeba to
przyzna¢, sam chciatbym takie miec.
W sumie przy odrobinie szczescia moz-
na przejac joystick sterowania dzierzony
przez wojaka szarakaw i troche posza-
le¢, przynajmniej do czasu, az ich mézg
operacji obserwujacy wszystko z sateli-
ty nie zmieni czestotliwosci (czyli przez
jakies 10 tur walki). Niby to krotko, ale
moze przesgdzic o losie starcia, brachu,
o czym przekonatem sie kiedy$ naocz-
nie, obserwujac z daleka straszliwg
wojenke miedzy obcymi, a Ruskimi,
ktérzy wpadli na taki pomyst. Catg wa-
tahg zaatakowali na jedng z ekip ufo-
kéw i przejeli Tarczownika na krotki,
aczkolwiek wazki czas i przegnali reszte
szarakow gdzie pieprz rosnie. Trzeba
przyznac - tadnie to rozegrali.

No dobrze, zatézmy ze jakims$ trafem
uda ci sie przedrzec przez ogien zaporo-
wy ufokow i przedostac do Tarczownika
z jakas ciezka, mechaniczng bronig bia-
fa. Co sie bedzie dziato? Niejedno i nie
jeden raz. Po pierwsze strzez sie jego
wielkich kopyt z kolcami. Jesli cig nie
zmiazdzg, bo czmychniesz w pore, mo-
ga powaznie poharatac. Badz uwazny,
bo Tarczownik ma az szes¢ nog i kazda
rownie skorg do ubijania kotletow
z osobnikaw takich jak ty. Ponadto jesli
jestes$ na jego przedzie, bo chcesz mu
przywali¢ w dynke, uwazaj na paszcze
na dtugiej szyi. Nie jest tak zabadjcza jak
kopyta, ale pozostaje szalenie grozna
z powodu ogromnej precyzji atakow.
W stosunku do reszty ciata bestii wyda-
je sie niewielka, jakkolwiek ludzki teb
odgryzie jednym chapnieciem, wiec sta-
nowczo nie lekcewaz tej ,,buziuni”.
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Nawiasem maéwigc w przyrodzie spoty-
ka sie tez mniejsze okazy, ktére sg
0 potowe mniej zywotne i emituja
0 50% stabsze pole sitowe. tatwiej je
ubi¢, ale i tak bywaja wkurzajace.

Slyszaftern kiedys o stadninie
Tarczownikow. Wiesz, wiasciwie
wspomnienie o tym stanowifo
tylko pretekst do opowiedzenia
dluzszej histarii przez jednego
ziomka z Astro Knights. On i jego
ekipa musieli jakos odwrocic
uwage obcych, aby przeprowa-
dzic grubszg akcje w poblizu ich
terytariow. Poniewaz niegpodal
granicy znajdowafa sie stadnina
Tarczownikow, pastanowili je
wykorzystac do przeprowadze-
nia,,matej” dywersji. Cichaczermn
przedostali sie za linie wroga,
dostali do miejsca, gdzie sq prze-
chowywane joysticki sterowni-
cze uzywane do kantroli tych
bestii a potem je po prostu
zniszczyli. Wystarczyfo narobic
troche hatasu przy pormocy paru
granatow, by kreatury wpadty
w szat jak wystraszone bydfo.
Zdemaolowaty wszystko dookofa
i skupity na sobie uwage obcych,
ktorzy zamiast reagowac na
dziatania Astro Knights w po-
blizu granic, w pocie czofa ogar-
niali ten bajzel. sSpektakularny
numer! 5zkoda, Zze w tym nie
uczestniczytemn. Smiechu z pew-
noscig byfo co niemiara. Wyobra-
Zasz to sobie? Tumany kurzu
ijedna wielka panika. To musiafo
byc lepsze niz wizyta w cyrku!

Pole sitowe chroni cele atakowane spoza
zasiegu 10 metréw. Walczac ,wewnatrz” pola
sitowego nie ma sie bonusu do asekuracji ani

nie trzeba sie martwic o taki bonus u wroga.




WSPOLCZYNNIKI: Konspira 4.
Garda 3. Koordynacja 5+++.
ZDOLNOSCI: Kamuflaz 2k8 e
Kaskaderstwo k10

Pamietne blizny k10

Parkour 2k8 e Skan 2k8
Sprawnosc k12 e Surwiwal k12.
PARAMETRY: Inicjatywa 9,5.

Punkty Akcji 8 (maks. 3 na ruch).

Prog Obrazen 35.

BRON: Pazury (Sita 1k8 + 1 |
Precyzja A+2 D-1 | Zaw. 0%).
BRON: Paszcza (Sita 1k10 + 2 |
Precyzja A+4 D-2 | Zaw. 0%).
PANCERZ: gtowa 2, bebechy 2,
konczyny 3.

TAKTYKA: doskok do celu,
atak, odskaok.

TROFEUM: Rogi [cenne];
trudnosc¢ 2 + kb, tatanie.

Masa: 80 kg
Wysokosé: 1 m
Dtugosé: 2 m
Cechy: nie da sie w nig mierzy¢;
10-metrowe skoki za 1 PA
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Szarancza 23 rtoczna

Jesli sadzisz, ze najtrudniejsze do
ustrzelenia sg kreatury fruwajace... pra-
gne czym predzej wyprowadzic cie z bfe-
du. Poznaj Szarancze Zartoczng. Ta
menda wielkosci duzego psa wykonu-
je susy po 10 metréw (zuzywajac na
to 1 Punkt Akgji)! Dostownie bez prze-
rwy pozostaje w ruchu i jest przez to
cholernie trudna do namierzenia (wia-
sciwie w ogéle nie da sie w nig celo-
wac). Nawet gdy jest tuz obok ciebie
nieprzerwanie zmienia swojg pozycje.
Nie usiedzi w jednym miejscu - nie ma
takiej opcji. Mozesz macha¢ mieczem
ze zderzaka samochodoweggo, ale tra-
fienie bedzie wymagato nie lada umie-
jetnosci. Najlepiej od razu siegna¢ po
celng giwere duzego kalibru i wali¢ raz
po raz, az do ostatniego pocisku. Innego
rozwigzania niz konfrontacja wtasciwie
nie ma. Jezeli natkniesz sie na Szaran-
cze Zartoczng i na dodatek cie spostrze-
ze (a ze wzgledu na swietny stuch jest
to niemal pewne), mozesz zapomniec
o0 ucieczce. Nawet samochad nie pomo-
ze! Moze motocyklem na réwnej drodze
zdotatbys oddali¢ sie na bezpieczng
odlegtos¢, ale i to nie jest gwarantowa-
ne. Te diabelstwa skaczg wprost epic-




ko! S3 pod tym wzgledem autentycznie
nieprawdopodobne, a w kazdym razie
niedoscignione. Dopadng praktycznie
kazdego. Umiejg tez wykonywac cate
kombinacje - odbijac sie od skat, drzew,
a takze budynkow. Styszatem o przy-
padku, gdy stracity dzieki temu helikop-
ter! Kilka osobnikéw wykarzystato
stojgce nieopodal siebie wiezowce i pa-
roma susami doskoczyto do maszyny.
Gtod je zaslepia - s sktonne zaryzyko-
wac smier¢, byle tylko dorwac sie do
migsa. Nie mowig tego bynajmniej z po-
wodu katastrofy tego helikoptera, bo
zdotaty z niego w pore sie ,ewaku-
owac”. Moéwie raczej ogolnie. Nie lekaja
sie ognia zaporowego, miotaczy plazmy
czy chmar srutu. Nie pojmujg czegos
takiego jak ryzyko. Instynkt przetrwania
sprowadza sie w ich wypadku do po-
trzeby zdobycia pokarmu. Najgorsze, ze
jakos wybitnie upodobaty sobie ludzkie
mieso...

Z Szarancza Zartoczng powazny pro-
blem polega tez na tym, ze po Wschod-
nich Stanach szwendajg sie cate roje
tego cholerstwa. Jesli wiec ustyszysz
kiedys o jakiejs pladze, prawie na pew-
no bedzie chodzito o te kreatury w licz-
bie mnogiej. Z taka masa mozna
walczy¢ jedynie przy pomocy machin
bojowych z mega-miotaczami ognia.
Chmara Szaranczy Zartocznej stanowi
zagrozenia dla kazdego - nawet dla
obcych. Na szczescie wielkich rojow jest
tylko kilka. Nie sg natomiast zadnym
ewenementem stada liczace od kilku-
nastu do kilkudziesieciu osobnikéw.
Omijaj je szerokim tukiem.

Skoro juz mowa o chmarach Szaranczy
w ramach ciekawostki wspomne jesz-
cze, ze te bestie majg pewna hierarchie.
Stado podporzadkowane jest krélowe;j.
Wszystkie osobniki sg jej wierne, chro-
nia ja (szczegalnie samce zabiegaja o jej
wzgledy dostarczajac jej mieso). Wtad-
cza samica jest kilkukrotnie wieksza od
pozostatych (i czterokrotnie bardziej
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zywotna oraz zadaje o k8 wiecej obra-
zen bez wzgledu na to czy rani paszcza,
czy pazurami). Jesli z nig zadrzesz, be-
dziesz miat na gtowie caty roj. Jezeli
mimo wszystko zdotasz jg rozwalic
i wyjdziesz z tego cato, zrobisz przynaj-
mniej dobry uczynek. Stado bez krélo-
wej, chocby to byly setki osabnikow,
szybko sie rozproszy. Mniejsze grupy
tatwiej kasowac, wiec czasem razne
spotecznosci ogtaszajg wielkie towy
i zachecaja do polowania na te spasiong
suke, ktora jest pepkiem swiata dla
chmary Zartocznych Szaranczy. Podob-
no niezta zabawa. Piszesz sie?

Obito mi sie o uszy, Ze plaga
Szarariczy spustaszyfa catkiem
spory kawatek Pensylwanii.
Ruscy majg tam powazny kfo-
pot. O ile jeszcze tam s3, bo
ziomki z Manifest Destiny dono-
szg, Zze tamten rewir ma catkiem
przyzwoite zadatki na sensow-
nie ulokowang kolonie za linig
wroga. Gdyby oczywiscie udafo
sie rozprawic z wyjgtkowo
wredng podobniez krolowag
matkg. Osobiscie uwazam, Ze to
byfaby misja samobdjcza, ale
w tych stronach nie brakuje
przeciez heroicznych zapaleri-
cow chcgcych zostac legendg,
wiec Manifest Destiny nie
narzeka na deficyt ochotnikow.
Dotychczas misja nie zostafa
wykonana, wiec rekrutacfa trwa
nieustannie. Jesli znudzi cie
Zycie, ale zamiast palngc sobie
w feb bedziesz chciat skoriczyc
w bardziej chwalebny sposdb,
przyfacz sie do ekipy herasow,
ktorej celem jest krolowa matka
Szarariczy Zarfocznej. Zginiesz
w bohaterskiej, zaszczytnef
walce smiercig meczeriskg. Lep-
sze to niz kula z wtasnej lufy.




WSPOLCZYNNIKI: Konspira 5.
Garda 3. Koordynacja 4.
ZDOLNOSCI: Kamuflaz 2k8 e
Kaskaderstwo k10 e

Pamietne blizny k10 e

Parkour k10 e Skan k10
Sprawnosc k12 e Surwiwal k12.
PARAMETRY: Inicjatywa 8,8.
Punkty Akgji 9.

Prog Obrazen 33.

BRON: Pazury (Sita 1k6 + 2 |
Precyzja A+1 D-1 | Zaw. 0%).
BRON: Paszcza (Sita 1k10 + 2 |
Precyzja A+3 D-1 | Zaw. 0%).
PANCERZ: gtowa 1, bebechy 2,
konczyny 2.

TAKTYKA: odbieranie broni;
atak kwasem z babli.
TROFEUM: Toksyna [2 + k4
porcji]; trudnos¢ 4 + k10,

Masa: 60 kg
Wysokosé: 1,5 m
Dtugosé: 2 m
Cechy: raz na ture atak kwasem
(koszt: 4 PA, promien 5 m.,
obrazenia szacowane 2k8);
potykanie broni rozmiaru pistoletu
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Reptilion

Nie wiem jak jest w twoim przypadku,
ale mnie skutki skazenia srodowiska nie
przestajg zadziwiac. Zwitaszcza gdy
przybierajg postac¢ Reptiliona - niepo-
dobnej juz do siebie ropuchy, ktora
bardziej przypomina jakies drapiezne,
szablozebng zwierze z prehistorii, ani-
zeli pospolitego, ziemskiego ptaza. Ta
uwaga dotyczy nie tylko potwornego
wizerunku, ale i rozmiaru! 150-centy-
metrowy ropuch robi porazajace wraze-
nie, zwtaszcza, ze jego cielsko pokryte
jest ohydnymi bablami petnymi obrzy-
dliwej mazi. Jesli sie wnerwi, przykuca,
napina miesnie i doprowadza do
wybuchu przypadkowych ,baniek”,
z ktérych na wszystkie strony w pro-
mieniu 5 metréw wystrzeliwuje cuch-
naca, toksyczna ciecz (raz na ture;
obrazenia szacowane 2k8). To forma
ataku sektorowego, wiec razi wszystkie
pobliskie cele, ranigc kazdego, kto nie
nalezy to tego samego gatunku. Wiesz,
pobratymcom Reptiliona ta ciecz nie-
straszna - tobie natomiast moze wypa-
lic oczy! Lepiej miej gogle na podoredziu
gdy zapuszczasz sie na jakies moczary,
bagno lub cos w tym rodzaju. Randka




ze zmutowanym ropuchem gwaranto-
wana! Zeby tylko z jednym! Tego towa-
ru jest naprawde mnaéstwo. Nie nalezy
moze do najwytrzymalszych ani specjal-
nie walecznych, ale potrafi zajs¢ za
skare. Zwtaszcza gdy swym diugasnym
jezorem wyrwie ci bron z reki (Reptilio-
ny czesto stosujg manewr Odebranie
broni, przy czym giwery rozmiaru pi-
stoletu potykaja - zeby odzyskac tak
utracong pukawke trzeba zabi¢ mu-
tanta, a potem go starannie rozprug,
co wymaga testu Latania o trudnosci
4 + k10; w przypadku niepowodzenia
otrzymuje sie 2k8 obrazen szacowa-
nych z racji kontaktu z kwasem). Sam
widzisz, z tymi kreaturami nie ma zar-
tow. Wredne paskudy nie raz pozbawity
mnie cennego ekwipunku. Na przyktad
miatem kiedy$ swietny rewolwer - na-
prawde chwalebny. Zdobiony i tak dale;.
Niestety, zabka zarechotata, a chwile
pozniej miata go juz w zotadku. Nim
zdazytem jg rozwali¢, do zabawy dota-
czyly jeszcze dwa inne Reptiliony i mu-
siatem ucie... to znaczy... przeprowadzic
strategiczny odwrét. Pewnie gdzies
tam jeszcze fazi ta paskuda z moja
pukawka w bebechach. Zreszta, nieje-
den kowboj stracit tak swoj ukochany
rewolwer. Nawiasem maéwigc niektorzy
Smiatkowie obowigzkowo rozpruwajg
Reptiliony w nadziei na znalezienie
w ich flakach czego$ wartosciowego.
| czasem nawet im sig to udaje!

Powinienes tez wiedziec, ze Reptiliony
potrafig sie znakomicie kamuflowac. Do
ostatniej chwili pozostajg zamaskowa-
ne. Atakujg znienacka - nagle wynurza-
jac sie z wody lub wytazac spod btota.
Réwnie fatwo wsigkajg. Wystarczy, ze
na chwile stracisz je z pola widzenia.
Zawdzieczajg to mozliwosci dtugiego
wytrzymywania bez powietrza oraz za-
konczonym kolcamitapom, przy pomo-
cy ktorych sprawnie przemieszczajg sie
w grubej na og6t warstwie bagnistego
szajstwa, jakiego na terenach podmo-
ktych bynajmniej nie brakuje! Pod tym
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wzgledem przypominajg troche krety -
wkopuja sie w btocko i chwile pézniej
pojawiajg gdzie indziej lub zmywaijg sie
na dobre, by goic¢ rany. Strasznie to
wkurzajgce szczegoélnie wowczas, gdy
ta ohydna gadzina pozbawi cie warto-
sciowego ekwipunku, ktory trzymates
w tapskach. Zachowujg sie jak pierni-
czone kleptomanki - podkradajg, pod-
kradaja, az w koncu zostajesz z samym
scyzorykiem. Wtedy jestes idealng ofia-
ra i wtasnie w takim momencie potrafig
wyskoczyc ze cztery - po jednym z kaz-
dej strony Swiata, zebys miat wesolutko
po catosci. Osaczony niewiele wskarasz,
zwtaszcza gdy zaczna sie prezyc i rozwa-
la¢ te swoje bable, aplikujac ci toksycz-
ny prysznic z ponurym finatem...

Na koniec swym pradawnym
zwyczajem gpowiem ci 0 pew-
nej ciekawostce. Otz Repti-
liony, podobnie jak niektore inne
zwierzeta, przeczuwajg kiedy
nadcigga ich koniec. Nie wiem
na jakiej zasadzie to dziafa, ale
kilku nerdow dowiodfo ponad
wszelkg watpliwasc, Ze na pare
dni przed zdechnieciem te
poczwary zaczynajg rozglgdac
sie za odpowiednig miejscowkg.
tazg, fazg, az w koricu upatrujg
sobie jakgs fame czy dot. kfada
sie tam i zapadajq w jakis specy-
ficzny sen, z ktdrego juz sie nie
budzg. Co szczegdlnie interesu-
Jace, inne bydleta instynktownie
lgng do tego samego miejsca.
Zdajesz sobie sprawe, co to
oznacza, majgc na wzgledzie
oryginalng zawartaosc Zotfgdkow
tych paskud? Jesli zatem z jakie-
gos powodu trafisz w tereny
bagniste i poczujesz srmrod gor-
szy niz zwykle - to moze byc
miefsce pefne, skarbow”. Zupef-
nie jak w basniach... tylko smoki
troche inne...




WSPOLCZYNNIKI: Konspira
5+++. Garda 2. Koordynacja 5++.
ZDOLNOSCI: Kamuflaz 2k8 e
Kaskaderstwao 2k8 e

Pamietne blizny k12 e

Parkour 2k8 e Skan k12
Sprawnosc 2k8 e Surwiwal k12.
PARAMETRY: Inicjatywa 9,8.
Punkty Akcji 10.

Prog Obrazen 74.

BRON: Szpikulce (Sita 3k6 |
Precyzja A+3 D-1 | Zaw. 0%).
BRON: Paszcza (Sita 3k6 + 5 |
Precyzja A-3 D-4 | Zaw. 0%).
PANCERZ: gtowa 5, bebechy 9,
konczyny 4.

TAKTYKA: atak kilku Dam na
jeden cel az do zabicia go.
TROFEUM: Szpikulce [b. cenne];
trudnosc 2 + kb, tatanie.

Masa: 50 kg
Wysokose: 1,8 m
Dtugoscé: 1 m
Cechy: paralizujgce opary;
samoczynna regeneracja
obrazen; brak lokacji trafienia
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Jadowite Damy

,Istniejg stworzenia, z ktérymi wedruje
mgta” — mawiat pewien rawhard. Nie do
konca miatracje, cho€ oczy go nie mylity.
Faktycznie sg takie kreatury, ktére po-
ruszaja sie w tumanach czegos podob-
nego do mgty. Tyle tylko, ze to geste,
paralizujgce opary wypluwane przez
morderczg istote z innego wymiaru.
Ten osobliwy dym unosi sie w promie-
niu 10 metréw od stworzeniaiz kazdq
turg powoduje u wszystkich ofiar
wzrost wyczerpania o 1. Nieszczesni-
cy znajdujacy sie w polu razenia majg
tez zredukowane Punkty Akcji do po-
towy zaokraglajac w dat.

Co gorsza Jadowite Damy, bo tak wotaja
na te kreatury, sktadajg sie w wiekszo-
sci z macek. Czesc z tych wypustkow
zakonczona jest kolcami ociekajgcymi
zracg toksyna. Wystarczy, ze cie drasna,
a szkody beda bardzo powazne. Jeszcze
gorsze sg kty stale pokryte lepka, palaca
mazia, czyli czyms jakby koktajlem ze
skroplonych oparéw oraz czegos ekstra,
co ma swe zrodto w pysku i giebie;.
Ukaszony moze wyziong¢ ducha na
miejscu, po jednym razie... Makabral!




Jak widag, atutem Dam nie jest bowiem
sita, ale zabdjcza precyzja, perfidna stra-
tegia polegajgca na wspolnym wykan-
czaniu wybranego celu. Mozesz walczyc
razem z catg banda wojakow, ktarzy
beda naprawde ostro napiera¢, a nawet
powaznie ranic te istoty, ale one i tak
nie zrezygnujg ze swojej taktyki wykan-
czania pojedynczych celow, po kolei.
Cate szczescie, ze Damy z reguty egzy-
stujg w matych grupach liczacych trzy,
maksymalnie cztery osobniki. W prze-
ciwnym wypadku pacjent, ktory znala-
ztby sie na ich celowniku miatby na-
prawde znikome szanse na przetrwanie!

Zastanawia cie pewnie skad wtasciwie
te cholery u nas, na Ziemi. Caz, z tego
co mi wiadomo to jedne z bestii przysta-
nych tu przez druga rase obcych, by
rozprawiac sie z szarakami, ktérzy nam
tu zorganizowali piekto. | faktycznie
Jadowite Damy dajg popali¢ alterhuma-
nus i ogotem reszcie ferajny ufokow.
Ludzi zabijajg jakby przy okazji, od nie-
chcenia, no i bezproblemowo. Gtéwnie
ze wzgledu na niesamowitg zwinnos¢
i ogromne zdolnosci regeneracyjne
(co druga ture lecza 50% obrazen). Sa
tez cholernie wytrzymate (a konkret-
nie catkowicie odporne na efekty ran
ciezkich i krytycznych). Opary poza
walorami bojowymi, gwarantujg cos
na ksztatt ostony dymnej (staty bonus
do asekuracji +4). Gdyby jednak troche
je rozwiac, przekonatbys sie, ze w miej-
sce ucietej badz odstrzelonej macki
nierzadko wyrastajg dwie kolejne, zu-
petnie nowe i to btyskawicznie. Batalia
zDamami jest jak walenie gtowg w mur.
Nie ma sie co dziwi¢ - w koncu ich
gtdwnym celem jest walka z szarakami,
wiec muszg by¢ solidnym przeciwni-
kiem. Jesli mato ci baletow - sprobuj
zatanczy¢ z Jadowitag Damg - da ci
wycisk, mozesz by¢ pewien. Zatatwi cie
na cacy jezeli nie masz pod reka czegos
razacego naprawde solidnie. Nie kozacz
i nie wygtupiaj sie - jesli faktycznie
planujesz mierzy¢ sie z tymi szkarada-
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mi, najlepiej zorganizuj sobie najpierw
Bazooke Jadrowa, ha!

Styszatern kiedys o kilku szmu-
glerach, ktorzy natkneli sie
swego czasu na tajemniczo wy-
gladajgcy obiekt wbity cze-
sciowa w ziemie. Poczgtkowo
sgdzili, ze to jakis niewybuch,
chociaz w poblizu nie byfo nic
godnego bombardowania. Po
blizszych ogledzinach doszli do
wniosku, Ze to aparatura ob-
cych, chociaz wyglgadata zupetnie
inaczej niz sprzet alterhumanus,
z ktorym mieli dotychczas jaka-
kolwiek stycznosc. Charaktery-
styczne szkarfatne pfyty czegos,
co do ztudzenia przypominato
metal, jakos nie pasowaty do
barw kamuflujgcych szarakow.
Nie odpuscili i zaczeli przy tym
grzebac. Poczgtkowo bez efe-
ktu, ale w karicu zdofali wprawic
w ruch jakis najwyraznief zablo-
kowany mechanizm. | otworzylf
puszke Pandory - ze srodka wy-
petzty Jadowite Damy wysfane
tu przez triumfujgcg rase ob-
cych, by zatatwic szarakow. Roz-
poczefa sie prawdziwa jatka,
z ktorej cudermn uszedt z Zyciermn
tylko jeden z cwaniakow. Po-
czgtkowo ludzie nie wierzyli
w jego relacgje, ale kiedy pokazat
elementy, ktore pochowat w kie-
szeniach w trakcie demontazu
szkarfatnej kapsuty, zaczeli go
traktowac powazniej. Nie wie-
rzyli jednak tak naprawde do
korica dopcki Jadowite Damy
nie zawitaly do ich osady i nie
urzgdzity tam strasziliwej masa-
kry!




WSPOLCZYNNIKI: Konspira 5. Dzbanecznik Drapiezny
Garda 4. Koordynacja 2.
ZDOLNOSCI: Kamuflaz 2k8 o
Kaskaderstwo k10 e

Oswaoites sie juz z widokiem pétswiado-
mych roslin? Nie do konca? Nie przesta-
ja na tobie robi¢ wrazenia tak samo jak

Pamietne blizny k10 e mutantki z trzema obfitymi piersiami?
Parkour k8 e Skan k10 No prosze, ktdz by sie spodziewat. W ta-
Sprawnosc k10 ¢ Surwiwal k12. kim razie mam dla ciebie co$ wyjgtko-
PARAMETRY: Inicjatywa 7,5. wego. Poznaj nastepce wszystkich
Punkty Akgji 5. potswiadomych roslin, zupetnie nowg
Prog Obrazen 52. generacje, efekt ponurej postapokalip-
BRON: Wypustki (Sita 2k6 | tYCZﬂEJ E.W.D|UCJI —.E.]tO |!est, Dzbanecz-
Precyzja A+2 D-2 | Zaw. 0%). nik Drapiezny czyli inteligentny chwast

pozbawiony korzenia, a zamiast tego
wyposazony w osiem odndézy. Doktadna
geneza tego cholerstwa nie jest znana,

BRON: Wystrzat toksyny (raz na
ture, koszt: 2 PA, Sita 2k6 |

Precyza +2/-1 | Zasieg 1). ale tegie gtowy twierdza, ze przynaj-
PANCERZ: gtowa 2, bebechy 4, mniej czesc¢ jego biostruktury pochodzi
konczyny 3. od tych miesozernych kwiatéw, ktare
TAKTYKA: otumanienie gazem, zywig sie owadami. Teza ta do mnie jak
paraliz wypustkami, pozarcie. najbardziej przemawia, poniewaz ten
TROFEUM: , Wasy” [b. cenne]; dziwotwdr poluje na zywe istoty -

w tym rowniez zmutowane owady w ro-
zmiarze XXL. Nie gardzi tez homo sa-
Masa: 40 kg piens. Wiasciwie czasem odnosze wra-

zenie, ze za ludzkim miesem wprost
przepada, skubaniec! Nikomu nie prze-

trudnosc 2 + k6, tatanie.

Wysokose: 1,3 m

Dngo‘-""C’E 19 m pusci. Pojawisz sie w jego zasiegu -
Cechy: paralizujacy gaz mozesz liczy¢ na jego zainteresowanie.

i witki / ,,wasy”; zrgcy kwas; Taki z niego flirciarz. Lubi zarywac swie-
poch’fanianie ofiary ze miesko... Dobra, ale koniec tych zar-

106




tow. Teraz porozmawiajmy bardziej
serio, a zorientujesz sie, ze te moje
aluzje na temat uwodzenia, wbrew po-
zorom nie byty catkiem bezpodstawne!
Otoz, ta maszkara ma na przedzie co$
w rodzaju kwitngcego kwiatu. Ten zas
rozpyla nietypowa substancje, ktéra
tadnie pachnie, ale jest szalenie nie-
bezpieczna. Maci umyst jak mato co
i to w blyskawicznym tempie. Nawg-
chasz sie tego i stajesz sie otumanio-
ny. Zeby podja¢ jakiekolwiek dzia-
tanie w sytuacji, gdy nie masz maski
przeciwgazowej, na poczatku kazdej
swojej tury musisz zdaé¢ test na
Sprawnos€ o trudnosci 3 + k8. Porazka
oznacza, ze jestes Sniety i jedyne na co
cie sta¢, to unikanie nadchodzacych
cios6w badz krycie gtowy przed pociska-
mi. Sam natomiast nie podejmiesz zad-
nych krokéw. Jesli ci sie poszczesci
i zdasz ten test — masz fart, bo jakims$
cudem twaj organizm powstrzymat ne-
gatywny wptyw trucizny i mozesz robic,
co chcesz. Dzbanecznik podtruwa ofiary
w promieniu 10 metréw, a poniewaz nie
jest samotnikiem, realnie znacznie
wiekszy rewir jest zwykle skazony.

Szczescie, ze to monstrum nie jest zbyt
szybkie. Osiem kratkich ndzek z trudem
dzwiga nieproporcjonalnie duzy korpus,
odwtok, czy co to tam jest... Gorzej gdy
w koncu zdota dotrze¢ i wyprowadzic¢
atak. A konkretnie jeden z dwach ata-
kéw. Najgorzej jesli cie uderzy przed-
nimi wypustkami. Przez wigkszosc
czasu wygladajg niepozarnie, jak lekko
sflaczate wasy. Podczas ataku mocno
sie napinajg i wystrzeliwujg w strone
ofiary, a z ich koncéwek wysuwajg sie
waskie, niemniej bardzo ostre szpikul-
ce. Jezeli otrzymasz przynajmniej
ciezka rane - ignorujesz standardowe
efekty, w zamian zostajesz sparalizo-
wany na kb6 tur. Padasz na glebe i le-
zysz jak martwy. Przykra sprawa, bo
musisz pamieta¢, ze w ciggu 4 tur
kreatura moze cie wessac zywcem,
jesli nikt jej nie zajmie walka, nie
ostrzela lub w inny sposdb skutecznie
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nie skupi na sobie uwagi. Drugi wa-
riant ataku tez mozna zaliczy¢ do
perfidnych. Dzbanecznik ma na
grzbiecie cos w rodzaju dwéch dysz
na czutkach. Moze je skierowac
w twojag strone i obryzgac¢ cie kwa-
sem. Po takiej operacji twoja piekna
buzka zacznie przypominac tytek cargo.
Watpie bys kiedykolwiek w przysztosci
po czyms takim miat jeszcze jakiekol-
wiek szanse na rozkosz w objeciach
kobiety, wiec lepiej sobie uwazaj
(szpetne blizny sg nastepstwem kry-
tycznej rany po ataku kwasem). Ze
wzgledu na gteboko osadzony otwor
zerny, Dzbanecznik nie uzywa paszczy
podczas walki, chyba ze sam wtozysz do
srodka reke (wczesniej sie z nig poze-
gnaj.

Ciezko stwierdzic ile w tym
prawdy, ale styszatem, Ze chifo-
paki z Astro Knights uzywajg
Dzbanecznikow jak broni biolo-
gicznej. Chwytaja je w sieci,
wrzucajg do kontenera, ktory
nastepnie transpartujg nad po-
zycfe wroga i otwierajg. (zesc
monstrow ginie w trakcie
upadku, ale te, ktore przezy-
wayjg, siejg spustoszenie wsrod
sowietow - takze tych Skala-
nych. Obrazek ponoc absolutnie
fantastyczny. Zwyrodniali mu-
tanci zwyrodniatyrmm mutantom
robig piekfo na zwyrodniafef
Ziemi - czego chciec wiecef?!
Podobno zdarza sie, Ze pikujgcy
Dzbanecznik spada kamus cen-
tralnie na feb. Chfopaki wofajg
na takg akcje Jackpot! Rozu-
miesz, Ze niby jest to taka
wielka wygrana! Widok bez wat-
pienia spektakularny, a jaka sa-
tysfakcia!




WSPOLCZYNNIKI: Konspira 2.
Garda 5++. Koordynacja 2.
ZDOLNOSCI: Kamuflaz k10 e
Kaskaderstwo k12 ¢ Odrzut k12 e
Pamietne blizny k12

Parkour k8 ¢ Skan k10 e
Sprawnosc k12 ¢ Surwiwal k12.
PARAMETRY: Inicjatywa 7,9.
Punkty Akcji 6.

Prog Obrazen 68.

BRON: Ostrza w rece (Sita 2k8 |
Precyzja A+2 DO | Zaw. 0%).
BRON: Miotacz ognia (Sita 2k8 + 4
| Precyzja +2/-2 | Zasieg 1 | Mag.
15 | Zaw. 16% | Wt. 3 | Przet. 3).
PANCERZ: gtowa 3, bebechy 6,
konczyny 4.

TAKTYKA: atak ze zgniataniem.
TROFEUM: Spladrowane fanty;
trudnosc 1 + k4, Skan.

Masa: 300 kg
Wysokoseé: 1,7 m
Dtugosc: 1,8 m
Cechy: przygniatanie ofiary;
gadzety w ciele sterowane
myslami
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Sowiecka Baryta

Koniec zartow o Ruskich! No, chyba ze
chcesz mie¢ do czynienia z tym zwali-
stym bydlakiem! Jego cielsko jest jak
gabka, ktéra nasigka przypadkowymi
sprzeciorami. Czujesz faze? Podobnie
jak kazdy trasher, Sowiecka Barytfa tez
jest w stanie pochtania¢ rozmaite
sprzety i uzywac ich tak, jakby byty
zdalnie sterowane przy pomocy mysli.
R&znica polega na tym, ze to Skalane
monstrum réwnie swobodnie uzywa
tez broni i ogétem wszystkiego, co mo-
ze stuzyc do zabijania! Petzajaca, ttusta
jak cholera Baryta ma zwykle w zana-
drzu co$ w rodzaju ogromnych nozyc
z ostrych kawatkdw metalu. Jesli chodzi
o bron dystansowa - czesto posiada
miotacz ognia. Ten typ uzbrojenia wy-
biera pewnie ze wzgledu na tatwe uzu-
petnienie zasobnikéw przez wlew
w bebechach.

W ciele tej kreatury tkwig rury, kable,
prety, akcesoria samochodowe i nie
tylko. Niektaére z tych przedmiotéw pet-
nig nawet jakas uzyteczng funkcje, ale
wiekszos¢ jest tylko ponurg wersjg
opancerzenia. To bydle nie zatozy prze-
ciez koszulki kuloodpornej wiec taduje




na siebie tyle gratéw, ile zdota udzwi-
gna¢, robigc z tego jakby skorupe
ochronna. | wiesz co ci powiem? To
rzeczywiscie dziata. Co gorsza czesc
z tego catego zelastwa jest ukryta pod
fatdami ttuszczu, a w kazdym razie pod
skarg, wiec nigdy nie ma pewnosci, czy
mierzgc w dane miejsce dobrze robisz.
Spod rozwalonej od pociskéw tkanki
moga sie wytoni¢ sporych rozmiarow
potacie metalu!

Interesujgcym widowiskiem jest to,
w jaki sposab Baryfa sie porusza. Jest
zbyt wielka i ociezata, by chodzi¢. Odpy-
cha sie wiec nogami i sunie po ziemi
czasami powaznie ranigc swaoje ciato.
Zwykle wciska pod fatdy ttuszczu jakies
zelastwo, by to ono tarto o podtoze.
Oznacza to, ze Sowiecka Baryla jest
styszalna z daleka. Nie tylko z powodu
szurania, ale i ze wzgledu na ciezkie
sapanie jakby miata zaraz wyziongc
ducha. Wiecznie spocone cielsko prze-
mieszcza sie zogromnym mozotem, ale
gdy juz wkracza do akcji, robi sie jak
zawodnik sumo! Podrywa z podioza
i usituje staranowac przeciwnika albo
go wrecz przygnies¢ swym cielskiem
i udusi¢. Smier¢ pod cuchngcym spasla-
kiem - to dopiero porazka! Jesli myslisz,
ze to niesmaczne zarty - jestes w bte-
dzie. Smiato mozna powiedzie¢, ze Ba-
ryta to seryjny dusiciel. Robi to dos¢
niekonwencjonalnie, ale pewnie. Gdy
juz na kims wyladuje, nie ustapi tatwo.
Bedzie gniott dopaki nie zyska pewno-
sci, ze ofiara jest martwa. Trzysta kilo
miecha i kilkadziesiat lub wiecej kilogra-
mow rupieci potrafig pozbawi¢ werwy
nawet dryblasa. Wiasciwie moga wrecz
potamac zebra, a jesli niefortunnie
spadng - takze rece i nogi. Gdy Baryta
dokona ataku bezposredniego i zada
przynajmniej ciezka rane, rzuca sie na
cel, a ofiara zostaje uwieziona pod
ohydnym cielskiem i nie moze nic
robi¢, dodatkowo co ture otrzymujac
k10 obrazen szacowanych pomijaja-
cych pancerz. Sowiecki kolos zmieni
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swoje potozenie dopiero wéwczas,
gdy solidnie oberwie (rana ciezka lub
krytyczna). Jak widzisz z tym draniem
moze byc¢ trudno. Kawat skurkowanca!

Na koniec trzeba koniecznie powiedzie¢
jeszcze pare stéw o tym sprzecie wbu-
dowanym w Baryte. Bardzo czesto s to
militarne gadzety uzywane na polu wal-
ki. Szczegalnie godne odnotowania sq
znajdujacy sie gdzies w jelitach wykry-
wacz ruchu (sygnalizujgcy zapewne
rowniez inne potrzeby, o ktarych nie
bedziemy sie tu zbytnio rozwodzic),
bedacy zwykle na wierzchu gramofon
(bez przerwy puszczajacy radziecki
hymn i inne tego typu kawatki), znajdu-
jaca sie w widocznym miejscu radiosta-
cja (uzywana przez Baryte i jego kumpli,
gdy trzeba), ulokowany w strategicz-
nym miejscu dzwig operatorski (uzywa-
ny, gdy na przyktad trzeba wlez¢ po
schodach). Sporo tego balastu, a bywa
wiecej! Nie sgdz tylko, ze Baryta nasyca
sie gratami. Bynajmniej! To ludojad.
Kanibal jakich mato, co wida¢ po jego
paskudnym pysku z dziesigtkami spi-
czastych zebéw.

Szwendajgc sie po pustkowiach,
a zwlaszcza po potnocnym
Wischodzie moZesz sie natknac
na porzucaone przyczotki sowie-
tow. Witasnie tam mozna na-
tkngc sie na Baryly. 53 zbyt
oclezali by ruszyc z resztg armii;
w transparcie tez byfoby z nimi
niefatwao. Nie fudz sie zatem, ze
uda ci sie od tak po prostu po-
zwiedzac jakgs dawng baze czy
posterunek Ruskich. Pod jakas
pfachtg, stertg rupieci lub za
kupg gruzu moze sie czaic ta
gpasta gnida z zarmiarem unice-
stwienia wszystkich ciekaw-
skich, ktorzy osmielg sie wkro-
czyc na ten teren.




WSPOLCZYNNIKI: Konspira 2.
Garda 5++. Koordynacja 5+++.
ZDOLNOSCI: Kamuflaz k8 e
Kaskaderstwo k12 e

Pamietne blizny k10

Parkour k12 e Skan k10 e

Sprawnosc k12 e Surwiwal 2k8.

PARAMETRY: Inicjatywa 8,4.
Punkty Akcji 10.

Prog Obrazen 55.

BRON: Szpony (Sita 2k6 + 3 |
Precyzja A+3 D+2 | Zaw. 0%).
BRON: Kopyta (Sita 2k6 |
Precyzja A+4 D-1 | Zaw. 0%).
PANCERZ: gtowa 2, bebechy 4,
rece 3, nogi 5.

TAKTYKA: szarza, walka do
upadtego; grad ciosow.
TROFEUM: Pazury [cenne];
trudnosc 2 + kb, tatanie.

Masa: 130 kg
Wysokose: 2,2 m
Cechy:
pazury przebijajgce pancerz;
przyzywajacy ryk agonalny

110

Szarpacz

Byto sobie zycie, mozna by rzec. A teraz?
Co to, kurna, jest? Niby sie rusza, zre
i wydala, ale przede wszystkim - zabija.
Wiecej ma wspolnego ze $miercig,
krwawg jatka, wypruwaniem flakow,
niz esencjg istnienia. Jesli cos oddycha
tylko po to, by mordowac, nie wydaje
sie czescig przyrody. Szarpacz to wyna-
turzenie, totalna degrengolada bio-
struktury, potworny miks broni na-
turalnych. Nie mam pojecia, skad sie to
wzieto, ale wiem na bank, ze istnieje
i nie jest bynajmniej jakim$ mitem
w stylu Wielkiej Stopy (cho¢ giry ma
naprawde spore).

Ty tez na pewno niebawem przekonasz
sig, ze to nie legendarny stwor z dziczy,
a przypadek catkiem czesto spotykany
w tych okolicach. Kiedy sie na niego
natkniesz, od razu siegaj po ciezki
sprzet. Bydlak pochtonie sporo otowiu
nim padnie. Zawziety skurkowaniec!
Walczy az do sSmierci. Nie licz na to, ze
sie wycofa. Szarzuje wymachujac tap-
skami i wydajgc dziwne, a moze nawet
troche Smieszne dzwieki. | przez chwile
panuje konsternacja. Bo cztowiek tak
patrzy i do konca nie ma pewnosci, czy




to przypadkiem nie jakis przebieraniec
robi sobie jajca? Nie wiadomo, parsknac
Smiechem, czy wyciggnac¢ giwere i za-
cza¢ mierzy¢ w teb. Tak jest tylko za
pierwszym razem. Potem, na rzezaco
Swiszczacy dzwiek dostaniesz gesiej
skarki. Szarpacz zostawi slad w twaojej
pamieci, @a moze i na ciele. Ma te pazury,
skarkowany! | to jakie! Kolego, jesli
spadnie na ciebie cios tego wtochatego
dryblasa, twoja zbroja moze nie zdzier-
zy¢, nie wspominajgc o twoich zebrach.
Pazury sg ostre jak cholera! Przecho-
dza przez pancerz bez problemu, tak-
ze nie mysl sobie, ze chodzac
w jakims stylowym wdzianku z ultra-
kevlaru jestes bezpieczny. Bynajm-
niej!

Spodziewaj sie duzej, naprawde obfitej
dawki wszechogarniajgcego bolu. Be-
dzie sie dziato, brachu. Zwtfaszcza, ze
Szarpacz jest szybki jak diabli. tapy jak
topaty chlastajg btyskawicznie - tng jak
maszyna, az powstajg zawirowania po-
wietrza i wzbijajg tumany kurzu. No
dobra, moze troche przesadzitem, ale
jest naprawde dynamiczny. Atakuje
gwattownie, w razie potrzeby pozycje
zmienia w mgnieniu oka, i tnie bezlito-
Snie w przyttaczajgcym tempie. Nie
opuszczaj gardy ani na chwile, bo znajac
to monstrum, uderzy wtasnie wtedy,
wiasnie tam, gdzie sie odstonisz. Miej
sie na bacznosci w jego towarzystwie.
Skubany przeskakuje z celu do celu
razac tych, ktérzy sg najbardziej podatni
na jego mordercze ataki. Instynktownie
wyczuwa stabe punkty. Nie ma, kurna,
z nim zabawy, chyba ze miataby to byc
twoja stypal!

Widze, ze w koncu przemowitem ci do
rozsgdku. Chciatbys wiedzieg, jak unika¢
tej kreatury? Trzymaj sie blisko miast.
Szarpacz buszuje w dziczy - szwenda
sie po lasach, gorach, jaskiniach i ogo-
tem wszedzie tam, gdzie wcigz jeszcze
rzadzi krélowa wszystkich nieszczesce -
przyroda. Im trudniejszy teren, im groz-
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niejszy rewir, tym wieksze prawdopodo-
bienstwo, ze spotkasz tam Szarpacza.
Ten stwar nie szuka towarzystwa ludzi.
Przeciwnie, trzyma sie z dala. W menu
ma przede wszystkim zwierzeta, ale
jesli juz pojawisz sie na horyzoncie,
zrobi sobie z ciebie przystawke lub de-
ser, jesli w ogdle ma to jakiekolwiek
znaczenie. Ze zrozumiatych wzgledow
Szarpacze stanowig powazny problem
dla Manifest Destiny i wszelkiej masci
szmuglerow, czyli tych wszystkich, kto-
rzy podejmuja ryzyko zawodowe, pano-
szac sie po rozmaitych zadupiach. Po
prawdzie i ja spotkatem te paskudy nie
jeden raz na swojej drodze. Szczescie,
ze nie sg zbyt inteligentne. Wpadaja
w putapki i nie wyciggajg z tego wnio-
skow na przysztosc. Poza tym tatwo
mozna sie zorientowac, ze sg w okolicy.
Bez przerwy porozumiewajg sie ze sobg
przy pomocy tych dzwiekéw przypomi-
najgcych charczenie z jednoczesnym
gwizdem, oraz pozostawiajg wszedzie
petno sladdw. Zawadzaja o krzaki tap-
skami, a w glebie wida¢ odciski ich
platfusow. Troche wieksze wyzwanie
stanowig na terenie gdrzystym. Potra-
fia zeskoczy¢ ze sporej wysokosci
wprost na ciebie i postac catg wigzanke
szybkich cioséw szponami. Obserwuj
uwaznie potki skalne nad gtowa, bo
wiasnie tam moze czyhac¢ najwieksze
zagrozenie.

Niewykluczone, Ze kiedys sprowa-
dzisz do parteru jakiegos Szarpacza.
Konajac te bydleta wydajg przeraz-
liwie gfosny ryk agonalny, z ktérego
/ tak tylko czesc jest styszalna dia
ludzkiego ucha. Rozwalifem kiedys
Jednego stasunkowao szybko, bo mi
sie pofarcifo. Roztozytern sie i zaczg-
ferm mu wycinac cenne pazury, ale
triumf nie trwat dfugo. Wkrotce
musiatern  uciekac, porzucajgc
zestaw chirurgiczny, bo na miejscu
zjawili sie kumple umarlaka (ryk
agonalny w 30% przypadkow
przywofuje k4 osobniki).




Zastanawiasz sie pewnie czym mozna by ubic
wszystkie te kreatury, o ktérych opowiadatem przed
chwilg. Jezeli nie przytaszczytes ze sobg solidnej giwery,
mam dla ciebie pocieszajgcg informacje. Tu na
Wschodzie wymysinych pukawek stanowczo nie
brakuje. Opowiem ci o zabawkach szczegolnie godnych
zainteresowania. Nie recze, ze uda ci sie je kiedykolwiek
nabyc, bo z dostepnoscig roznie bywa, ale przynajmniej
bedziesz wiedziat czego sie spodziewac, gdy zobaczysz
kogos z czyms takim. Tak czy owak wiedza ci sie przyda,
wiec zaczynajmy przeglad arsenatu!




Laserowy karabin snajperski Distance Regulator

Sita 2k6 + 4 | Precyzja —-3/+3 | Zasieg 4+ | Mag. 5 | Zaw. 24% | Wt. 2 | Przet. 2

Dtugosé: 1400 mm. Masa: 5,8 kg. Amunicja: ogniwo energetyczne. Ogien: pojedynczy.
Cena: 400 amo. Dostepnosc: znikoma. Laserowy postrachu pustkowi. Robi dziury z 1300
metrow! Bezgtosny, trudny do zlokalizowania, strzelajacy niewidocznymi wigzkami.
Strzezcie sie zywe tarcze!

e 7 = mm 1 ol

Pistolet maszynowy Destro Mower

Sita 2k8 | Precyzja -1/-3 | Zasieg 2 | Mag. 100 | Zaw. 34% | Wt. 2 | Przet. 2

Dtugosé: 470 mm. Masa: 3,5 kg. Amunicja: 7,62. Cena: 270 amo. Dostepnosc: mata.
Ogien: dtuga seria. Trojlufowa makabryczna kosiarka do wycinania kanalii! Rzuca jak
diabli i wali wytacznie dtugimi seriami, ale zabawa jest tego warta bo ofiary padaja
poszatkowane! Jesli nie masz Gardy 4 lub wigkszej, mozesz ostrzeliwac tylko pojedyncze
cele, a nie grupy dwach lub trzech palantow.

Cannon Revolver

Sita 2k8 + 5 | Precyzja -1/-3 | Zasieg 2 | Mag. 6 | Zaw. 27% | Wt. 3 | Przet. 3

Dtugosé: 470 mm. Masa: 2,5 kg. Amunicja: 12,7. Cena: 370 amo. Dostepnosc: znikoma.
Ogien: pojedynczy. Chciatem powiedzieg, ze to zabawka dla prawdziwych twardzieli, ale
grubo bym sktamat. To bynajmniej nie jest zadna zabawka tylko, kurna, ciezka jak diabli
reczna armata! Bez Gardy na poziomie 4 lub wyzszym w ogdle nie bierz jg w tapska, bo
i tak spudtujesz na 100%, a pojedynczy pocisk wart jest tyle, co 5 standardowych kulek!
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Miotacz pradowy EnergoSpider

Sita 1k10 + 2 | Precyzja +1/-3 | Zasieg 1 1 Mag. 7 x 10 | Zaw. 27% | Wt. 2 | Przet. 4
Dtugosé: 750 mm. Masa: 4,3 kg. Amunicja: ogniwo energetyczne. Cena: 470 amo.
Dostepnosc: znikoma. Ogien: dtuga seria. Ta energetyczna giwera niczym jakis mecha-
niczny pajagk wypluwa elektryczne pajeczyny, razace maksymalnie 5 celéw! Pojedynczy
strzat zuzywa niestety 10 ogniw, ale podczas walki z wrogiem przewazajgcym liczebnie
EnergoSpider jest wprost niezastgpiony, bo ignoruje pancerz! Niestety jego konstrukcja
jest tak przekombinowana, ze bez Techniki na poziomie co najmniej 4 nie ma w ogdle
mowy 0 samodzielnej naprawie, zwfaszcza w warunkach polowych!

Pistolet maszynowy TroubleKiller

Sita 1k10 + 3 | Precyzja +2/0 | Zasieg 3 | Mag. 50 | Zaw. 23% | Wt. 3 | Przet. 1

Dtugos$é: 390 mm. Masa: 3 kg. Amunicja: 7,62. Cena: 190 amo. Dostepnosé: mata.
Ogien: pojedynczy, krotka seria, dtuga seria. Poreczny, dobrze skonstruowany, tatwy
w obstudze, z przyzwoitg sitg ognia i pojemnym magazynkiem. Czego chcie¢ wiecej po
pistolecie maszynowym? TroubleKiller jest w stanie rozwigzac¢ niejeden ktopot.

Dziatko multilaserowy Red Scare

Sita 2k8 + 7 | Precyzja 0/+3 | Zasieg 3 | Mag. 150 | Zaw. 23% | Wt. 3 | Przet. 1

Dtugosc¢: 410 mm. Masa: 1,9 kg. Amunicja: ogniwo energetyczne. Cena: 555 amo.
Dostepnosé: znikoma. Ogien: pojedynczy, krétka seria, dtuga seria. Walace charaktery-
stycznymi czerwonymi wigzkami lasera dziatko idealnie sprawdza sie podczas walki na
dtugim i srednim dystansie. Wyjatkowo pojemny magazynek umozliwia permanentna
waojenka przez dtuzszy czas nawet przy naparzaniu dtugimi seriami.
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Pistolet maszynowy Sudden Death

Sita 1k12 + 4 | Precyzja +1/-1 | Zasieg 3 | Mag. 20 | Zaw. 43% | Wt. 2 | Przet. 1
Dtugos¢: 200 / 800 mm. Masa: 1,4 kg. Amunicja: 5,56. Cena: 180 amo. Dostepnosc:
mata. Ogien: pojedynczy, krétka seria, dtuga seria. Te cacko jest jak scyzoryk. Wyciggasz
i rozktadasz tylko w razie potrzeby. Przez wiekszos¢ czasu Sudden Death moze byc
schowany, nienarazony na skrajne warunki pogodowe i wscibskie spojrzenia ochroniarzy
(bonus +1 do testow Kamuflazu przeciwko przeszukiwaniu).

Energetyczny karabin wyborowy Frankenlove

Sita 2k6 + 4 | Precyzja —=3/+4 | Zasieg 4 | Mag. 10 | Zaw. 22% | Wt. 3 | Przet. 2

Dtugos¢: 1220 mm. Masa: 3,2 kg. Amunicja: ogniwo energetyczne. Cena: 580 amo.
Dostepnosc: mata. Ogien: pojedynczy. Marzyta ci sie wycackana giwera energetyczna
dla strzelca wyborowego? Oto i jest spetnienie twych oczekiwan. Piekny to on nie jest,
ale o gustach sie nie dyskutuje. Wazniejsze, ze z daleka trafisz z niego w cel tak maty
jak chocby kieliszek, z ktérego Ruscy chlajg czysta!

Czterolufowa strzelba Macabrad4u

Sita 1k10 + 4 lub + 7 | Precyzja +2/+4 | Zasieg 4 | Mag. 8 | Zaw. 42% | Wt. 2 | Przet. 4
Dtugosé: 1270 mm. Masa: 4,3 kg. Amunicja: 12 gauge. Cena: 420 amo. Dostepnosc:
mata. Ogien: zdwach luf lub z czterech. Brutalna giwera dla fetyszystow krwawej jatki.
Walac z dwach rur zadajesz obrazenia 1k10 + 4, a ze wszystkich czterech - obrazenia
1k10 + 7. W pierwszym wypadku mozesz razi¢ dwa bliskie wzgledem siebie cele,
a w drugim nawet trzy. Bedzie sie dziato!
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Pistolet Spanker

Sita 1k8 + 3 | Precyzja +2/+2 | Zasieg 2 | Mag. 12 | Zaw. 42% | Wt. 3 | Przet. 1

Dtugos¢: 210 mm. Masa: 0,85 kg. Amunicja: 7,62. Cena: 110 amo. Dostepnos¢: prze-
cietna. Ogien: pojedynczy. Diabelnie precyzyjna spluwa idealna do polowan na ufoki (na
wyposazeniu luneta i laserowy wskaznik celu). W dodatku wytrzymata, tatwa w konser-
wacji oraz naprawie. No i niezle niesie!

Karabinek szturmowy Heat

Sita 2k6 + 5 | Precyzja +2/-1 1 Zasieg 4 | Mag. 50 | Zaw. 21% | Wt. 2 | Przet. 2

Dtugos¢: 720 mm. Masa: 0,85 kg. Amunicja: 7,62. Cena: 410 amo. Dostepnosc: przecietna.
Ogien: pojedynczy, krotka seria, dtuga seria. W sam raz na gorgczke sobotniej nocy!
Wparowujesz, oprdzniasz magazynek i po zabawie, wiec pora na zmiane lokalu. Na tym
polega clubbing, co nie? A méwigc bardziej powaznie, Heat to ulubiona giwera Selekcjo-
nerdw. Doskonale sprawdza sie w Azylach i ogotem na krotkich i srednich dystansach.

Pistolet Longthrower

Sita 1k6 + 4 | Precyzja —2/-3 | Zasieg 3 | Mag. 18 | Zaw. 33% | Wt. 3 | Przet. 1

Dfugose: 230 mm. Masa: 0,95 kg. Amunicja: 7,62. Cena: 130 amo. Dostepnosc: prze-
cietna. Ogien: pojedynczy. Przydataby ci sie bron krotka, ktéra jednakze ma niezig site
razenia i duzy zasieg? Longthrower spetni twoje oczekiwania. Wali porzadnie i mozesz
nim rozwali¢ pacjenta z daleka. Brzmi nieprawdopodobnie? Coz, faktycznie, to nie jest
spluwa dla kazdego. Jesli nie jestes wybornym strzelcem, masz mate szanse na trafienie,
bo celnoscig ta pukawka po prostu nie grzeszy.
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Paralizujacy, wyborowy karabin laserowy Ruler

Sita 2k6 + 1 | Precyzja +1/+2 | Zasieg 3 | Mag. 10 | Zaw. 22% | Wt. 3 | Przet. 1

Dtugos¢: 230 mm. Masa: 0,95 kg. Amunicja: ogniwo energetyczne. Cena: 430 amo.
Dostepnosc: mata. Ogien: pojedynczy. Ruler to karabin laserowy stosowany gtéwnie
przez obcych, ale nie tylko. Kiedy wigzka kogo$ trafi nie tylko wypala mu dziure
w bebechach, ale razi paralizujacg energig. W efekcie ofiara oprocz obrazen traci
2 Punkty Akgcji, a jesli juz ich nie ma to zostaje pozbawiona dwach punktéw asekuracji.
Pukawka jest dos¢ skomplikowana (wymaga 4 Techniki - w przeciwnym wypadku jej
precyzja spada do -3/-3).

Pistolet maszynowy z tnaca lufg Sawgun

GNAT: Sita 2k6 + 2 | Precyzja +2/0 | Zasieg 2 | Mag. 30 | Zaw. 33% | Wt. 3 | Przet. 1
OSTRZE: Sita 1k8 | Precyzja AQ D+1 | Zaw. 23% | Wt. 3

Dfugosc: 310 mm. Masa: 1,9 kg. Amunicja: ogniwo energetyczne. Cena: 125 amo.
Dostepnosé¢: znikoma. Ogien: pojedynczy, krétka seria. Czasem szkoda amunicji. Wystar-
czy przeciez kogos solidnie pochlastag, ale sieganie po n6z sprawia, ze mimo wszystko
decydujemy sie pociggnac za spust. Koniec z dylematami tego rodzaju. Sawgun to
pistolet maszynowy z zagbkowanym ostrzem wzdtuz lufy, u dotu. Konstrukcja wytrzyma
nawet mocne ciosy! Chlastasz i strzelasz kiedy zechcesz bez zmieniania broni w garsci!

Bazooka Jadrowa

Sita 30k12| Precyzja 0/-2 | Zasieg 4 | Mag. 1 | Zaw. 32% | Wt. 2 | Przet. 3

Dtugosé: 230 mm. Masa: 0,95 kg. Amunicja: ogniwo energetyczne. Szacunkowa wartosc:
3000 amo. Wartos¢ amunicji: 1000 amo za sztuke. Dostepnosc: brak. Ogien: pojedynczy.
Mityczna bron pono¢ do znalezienia w zaginionej bazie ulokowanej w jednym z miast
typu Dark Corpse. Bazooka Jadrowa miota miniaturowymi bombami atomowymi,
ktérych eksplozja razi wszystkie cele w zasiggu oSmiuset metrow. Ofiary, ktére jakims
cudem przetrwajg, dostajg jeszcze znaczng dawke napromieniowania (6k10).
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I na deser jeszcze troche sprzetu, na ktéry by¢ moze sie natkniesz.

Pistolet Parabellum P*08 Luger
Sita 1k8 + 1 | Precyzja 0/0 | Zasieg 1 | Mag. 8 | Zaw. 26% | Wt. 3 | Przet. 1
Amunicja: 9x19 Para. Df. 233 mm. Waga: 0,85 kg. Cena: 50 amo. Dostepnos¢: duza.

Pistolet Beretta M1934/ M1935
Sita 1k6 + 1 | Precyzja +1/0 | Zasieg 1 | Mag. 7 | Zaw. 20% | Wt. 3 | Przet. 2
Amunicja: 0,380. Dt. 152 mm. Waga: 0,65 kg. Cena: 45 amo. Dostepnos¢: przecietna.

Pistolet H&K (P9) PRIMUS
Sita 2k4 + 2 | Precyzja +1/0 | Zasieg 1 1 Mag. 9 | Zaw. 26% | Wt. 3 | Przet. 1
Amunicja: 0,45 ACP. Dt. 192 mm. Waga: 0,9 kg. Cena: 55 amo. Dostepnos¢: przecietna.

Rewolwer S&W M57
Sita 2k4 + 4 | Precyzja +1/-1 | Zasieg 2 | Mag. 6 | Zaw. 30% | Wt. 3 | Przet. 3
Amunicja: 0,41 Mag. Dt. 353 mm. Waga: 0,9 kg. Cena: 50 amo. Dostepnosc: przecietna.

Pistolet maszynowy Diegtiariew PPD-40
Sita 1k10 + 1 | Precyzja +1/0 | Zasieg 3 | Mag. 71 | Zaw. 12% | Wt. 4 | Przet. 2
Amunicja: 7,62. Df. 777 mm. Waga: 3,7 kg. Cena: 120 amo. Dostepnos¢: mata.

Karabin szturmowy FN FAL
Sita 2k12 | Precyzja -3/-2 | Zasieg 4 | Mag. 30 | Zaw. 26% | Wt. 4 | Przet. 1
Amunicja: 0,308. Dt. 1143 mm. Waga: 4,3 kg. Cena: 145 amo. Dostepnos¢: przecietna.

Karabin Szturmowy Colt Commando XM177E2
Sita 2k8 | Precyzja 0/-1 | Zasieg 4 | Mag. 30 | Zaw. 42% | Wt. 2 | Przet. 1
Amunicja: 5,56. Df. 808 mm. Waga: 2,5 kg. Cena: 115 amo. Dostgepnos¢: mata.

Karabin maszynowy M60

Sita 3k8 + 4 | Precyzja -1/+1 | Zasieg 4 | Mag. 200 | Zaw. 35% | Wt. 4 | Przet. 4
Amunicja: 0.308. Dt. 1110 mm. Waga: 10,5 kg. Cena: 325 amo. Dostepnosc: mata.
Wymaga podpory w przeciwnym wypadku Precyzja spada do -3/-3.

Karabin maszynowy Rolls-Royce

Sita 3k12 + 1 | Precyzja -1/+1 | Zasieg 4 | Mag. 110 | Zaw. 20% | Wt. 4 | Przet. 4
Amunicja: 0,50. Dt. 1270 mm. Waga: 22,25 kg. Cena: 495 amo. Dostepnosc: znikoma.
Wymaga podpory w przeciwnym wypadku Precyzja spada do -3/-3.

tuk pospolity
Sita 1k10 + 1 | Precyzja -1/0 | Zasieg 1 | Mag. 1 | Zaw. 35% | Wt. 2 | Przet. 2
Amunicja: strzata. Waga: 2 kg. Cena: 55 amo. Dostepnos¢: przecigtna.

tuk mysliwski
Sita 2k8 + 1 | Precyzja -1/+1 | Zasieg 3 | Mag. 1 | Zaw. 33% | Wt. 3 | Przet. 2
Amunicja: strzata. Waga: 3 kg. Cena: 90 amo. Dostepnos¢: przecietna.

Kusza
Sita 2k6 + 1 | Precyzja +2/0 | Zasieg 3 | Mag. 1 | Zaw. 33% | Wt. 3 | Przet. 3
Amunicja: bett. Waga: 3,5 kg. Cena: 70 amo. Dostepnosc: przecietna.

Kusza bojowa (korbowa)
Sita 2k8 + 2 | Precyzja +1/+1 | Zasieg 4 | Mag. 1 | Zaw. 25% | Wt. 4 | Przet. 4
Amunicja: bett. Waga: 3,5 kg. Cena: 90 amo. Dostepnos¢: przecietna.

Pejcz ze zbiornikiem toksyny
Sita 1k6 + 3 | Precyzja A+1 D+ 1| Zaw. 24% | Wt. 4
Cena: 60 amo. Dostepnosc: przecietna.

Palcat z wysuwanym ostrzem
Sita 1k8 + 3 | Precyzja A+1 D+ 1 | Zaw. 14% | Wt. 3
Cena: 75 amo. Dostepnosc: przecietna.
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Tym razem otrzymasz ode mnie juz na zakonczenie
garsc rozmaitych informacji, ktére moga ci sie przydac
na Wschodzie i nie tylko. Opowiem ci pokrotce
0 specjalnych umiejetnosciach, talentach, a takze
przedstawie kilka uwag odnosnie tego, jak to jest
z typami spod ciemnej gwiazdy. Najwazniejsze
natomiast, ze omodwie opcjonalne zasady walki
i leczenia. Dzieki nim potyczki stang sie bardziej
krwawe, brutalne, a kuracja realniejsza. | to juz bedzie
wszystko, brachu. Moze jeszcze kiedys sie spotkamy.




DODATEK A
Dary Apokalipsy

Berserker - kiedy otrzymasz ciezka
rane — wpadasz we wsciektos¢. Dorzuc
k6 ekstra obrazen jesli w swojej najbliz-
szej turze zadasz je komus lub czemus
w bezposrednim starciu (bronig biatg
lub pigchami). Oko za oko, wet za wet!

Gromowtadny - nie mam pojecia co sie
z tobg porobito. Moze ty po prostu
lubisz elektrowstrzasy? Dtugo cie nimi
leczono? Jak widac bezskutecznie, ale
mniejsza o to. W kazdym razie otrzymu-
jesz tylko potowe obrazen od trafien
z broni typu tesla, od wytadowan elek-
trycznych, czy na skutek chodzenia po
katuzach ,podtaczonych” do pradu.
NiezZle, trzeba to przyznac.

Kameleon - ty to umiesz sie zamasko-
wac, to niezbity fakt. | na dodatek nie
partolisz roboty, zmazujac swojg ostone
przez niechlujstwo czy nieuwage. lle-
kro¢ uzywasz zestawu do kamuflazu,
daje ci on premie az +2 (zamiast +1).
Ciezko cie dostrzec, trudno cie namie-
rzy¢, nie sposab cie dopascio to chodzi!
Kryj sie!

Kumaty - gdy ktos informuje cie jak
wykona¢ pewnga czynnosc jakby byt two-
im mentorem lub po prostu ozywiong
wersjg instrukcji obstugi, zyskujesz pre-
mie +2, poniewaz dobrze chwytasz, co
ci sie gada. Korzysci sg zresztg obu-
stronne - twoj doradca nie ma zszarga-
nych nerwéw, a ty jestes w stanie
podotac niejednemu wyzwaniu.

Medycyna naturalna - znasz tajniki
medycyny naturalneji umiesz przygoto-
wywac naturalne opatrunki (dziatajgce
identycznie jak te z apteczki). Poswie-
cajac 5 godzin i zdajac test Surwiwalu
o trudnosci 5 + k12, uzyskasz k4 opa-
trunki (zapisz je w rubryce ,apteczka”
na odwrocie karty postaci). Kosztuje to
troche wysitku, a konkretnie - 1 wyczer-

pania. Zapomnij tez o tym, gdy w pobli-
zu nie ma zadnych sensowych roslin,
ktdre mogtyby postuzy¢ do chatupniczej
produkcji medykamentéw.

Obiezyswiat - odwiedzasz nowa loka-
cje, ktoéra okazuje sie wprost spektaku-
larna?! Jest ponad wszelkg watpliwos¢
miejscem szczego6lnym, niezwyktym,
a wizyta przebiega w atmosferze po-
wszechnej ekscytacji badZ zdumienia?!
W takim razie zrealizowates$ swoje hob-
by podréznika. A skoro tak, to po przy-
godzie dostajesz o 10% wiecej osta-
tecznie otrzymywanych Punktéw Do-
Swiadczenia!

Penetrator tuneli - gdy panoszysz sie
po jaskiniach, nieoznakowanych tune-
lach Azylu badz jakim$ obiekcie pod
wzgledem struktury przypominajgcym
labirynt, mozesz czu¢ sie w miare pew-
nie. Instynktownie wybierasz wtasciwg
droge. W praktyce dziata to tak, ze
w przypadku nieudanego testu Surwi-
walu na okolicznos¢ odnajdowania kie-
runku, masz prawo raz go powtorzyc.
Dopiero drugi wynik przesgadza sprawe.

Perwers - gdy masz stycznosc ze zbo-
czencami, dewiantami seksualnymi
i ludZzmi o szczegoélnych upodobaniach
lub nietuzinkowych preferencja, potra-
fisz wykazac sie czyms wiecej niz chtod-
na tolerancja. Po prostu wiesz o co
biega i czujesz ten klimat. Traktujg cie
jak swojego - kogos kto rowniez prze-
szedt na ciemng strone mocy, a nawet
ma autorytet. Dzieki temu podczas
konfrontacji spotecznych z takimi oso-
bami zyskujesz koS¢ premiowa k6.

Poharatany - blizny to twoj znak roz-
poznawczy. Jesli podczas ostatniej przy-
gody zostates 3 razy przynajmniej
ciezko ranny, koszt rozwoju zdolnosci
Pamietne blizny (az do rozpoczecia ko-
lejnej sesiji) jest dla ciebie mniejszy o po-
towe!
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Potykacz ognia - nie wiem z czego ty,
kurna, masz gardto, ale potrafisz zia¢
ogniem. Nie, nie dostownie. Po prostu
jestes w stanie bezkarnie nabrac w usta
mieszanki z miotacza ognia lub wzigc
duzy tyk z koktajlu Mototowa i podczas
walki buchng¢ ptomieniami, uzywajac
zapalniczki. Troche masz po tym zgage
i suszy cie w ustach, wiec mozesz to
zrobic raz na scene walki, ale warto, bo
razisz w ten sposob do trzech celéw
(Zasieg 1), zadajgc obrazenia szacowa-
ne 3k4 (redukowane przez pancerz
w losowo okreslonej lokacji).

Potworny szabrownikéw - ilekro¢ do-
bierasz sie do zwtok pokonanych dzikich
bestii i zmutowanych kreatur, z wiekszg
niz inni tatwoscig zdobywasz Swietne
trofea (poziom trudnosci podczas ich
szukania jest dla ciebie zawsze nizszy
o jeden, a gdy bardziej nie moze zostac
obnizony, zyskujesz premie k4 do rzu-
tu).

Pozyskiwanie z przyrody - natura to
niewyczerpane zradto réznorakich sub-
stancji. Potrafisz namierzac i pozyski-
wac tego rodzaju surowce! Wystarczy,
ze poswiecisz 5 godzin i zdasz test
Surwiwalu o trudnosci 5 + k12, a zdobe-
dziesz tyle pétproduktéow chemicznych,
ile uzyskasz przebi¢. Poszukiwania sg
dos¢ meczace - kosztujg 1 wyczerpania.
I niestety nie wszedzie da sie to zrobic,
bo niektare rewiry bywajg pod tym ka-
tem wprost jatowe.

Sokole oko - walka z wykorzystaniem
prymitywnego oreza to twadj zywiot.
Jesli atakujesz cel mierzac w okreslong
lokacje z tuku, kuszy, procy lub innej
tego typu broni, albo rzucajgc nozem
badz oszczepem, ofiara nie otrzymuje
premii do testu obronnego! Wow!

Strzykawa - wiadasz strzykawka jak
sadomasochista batem... jak operator
koparki recznej topata... jak celebrytka
dekoltem! Biostymulanty i inne prepa-

raty wstrzykiwane w ciato wprowadzasz
w krwiobieg zawsze w optymalnym
miejscu, trafiajac centralnie tam, gdzie
powinienes, majac swoje sposaoby.
Dzieki temu w 45% przypadkow udaje
ci sie unikng¢ skutkéw ubocznych!

Szwendacza intuicja - jesli przeszuku-
jesz jakas sensownie zapowiadajgca sie
lokacje, ale ponosisz porazke podczas
testu Skanu, masz prawo go powtarzyc.
Dopiero druga wpadka bedzie oznaczac,
ze nic ciekawego nie znalaztes.

Ubgj rytualny - kiedy dzierzysz w dtoni
sprzet, na ktary sktada sie wiecej niz
jedna zabadjcza bron (na przyktad kara-
bin z pitg mechaniczng lub pistolet
z lufg przechodzaca u dotu w ostrze),
jestes na podwojnym haju! Zadajesz
takg zabawkag obrazenia o 2 wigeksze
niezaleznie od tego czy tniesz, siekasz,
czy strzelasz!

Urodzony metalurg - kiedy zaktadasz
pancerz hutniczy, opatulasz sie nim tak
precyzyjnie, ze kto inny na twoim miej-
scu ledwie by sie poruszat. Dla ciebie to
pestka. Dzieki temu kazda zbroja hutni-
cza, ktora na siebie zarzucisz, ma pan-
cerz az o 1 wyzszy we wszystkich
lokacjach!

Wiertara - krotkie ostrza w twaoich
garsciach sa jak wiertta udarowe.
Woprost idealne do rozpierdzielania cza-
szek i dziurawienia bebechéw! Kiedy
trzymasz w dtoni néz, zyskuje on premie
do Sity rowng +2.

Zaczarowane tsantsa - znasz technike
tworzenia ,magicznych” gtowek tsant-
sa*. Jesli masz jakas przy sobie, wiedz,
ze podczas zastraszania i twardych
negocjacji sg jak atrybut z Ochrong
rowng 1 za kazda gtéwke (max. 5).
Majac ludzka gtowe w dobrym stanie,
oraz k4 dni, wykonaj test tatania
o trudnosci 6 + 2k8, by tego typu oso-
bliwe trofeum stworzyc.

*Glowka tsantsa to pomniejszona, wypreparowana ludzka glowa - trofeum wojenne Indian.




DODATEK B
Odgrywanie czarnego charakteru

Weteran odgrywajacy czarny charakter
moze postuzyc sie jednym z typow psy-
chologicznych przedstawionych ponizej.
Przedstawione rysy osobowosciowe
cechuja ludzi pozbawionych kregostupa
moralnego, majacych sktonnosci anty-
spoteczne. Wystepujg one u psychopa-
tow, seryjnych mordercéw, zbrodniarzy,
bezwzglednych bandytéw i innych
mrocznych antybohateréw postapoka-
liptycznego swiata.

Typ zachtanny / odwetowy: czuje sie
celowo odrzucony przez otoczenie i po-
zbawiony mozliwosci zaspokojenia
swoich potrzeb; ma poczucie wyklucze-
nia, odtracenia, innosci; postrzega sie-
bie jako outsidera w sensie
negatywnym; agresywny, drapiezny,
zawistny, peten nienawisci i pragnienia
odwetu; stale jest nienasycony jesli
chodzi o swoje pragnienia, nie zna
umiaru, ciggle zada wiecej i bez przerwy
dazy do wigkszych zyskow, tapczywie
pragnie débr materialnych, wtadzy, sza-
cunku; jest zazdrosny, domagajacy sie
rewanzu; wtasciwie przyjemnos¢ od-
czuwa tylko biorac - nie doswiadcza
pozytywnych uczu¢ podczas dawania,
wprost przeciwnie, irytuje go lub wrecz
doprowadza do wsciektosci, gdy musi
sie z kims dzieli¢. Przyktadowa wypo-
wiedz: ,czego chce od zycia... wszyst-
kiego, co moze mi zaoferowac swiat".

Typ bronigcy swojej reputacji: ma wy-
razne tendencje narcystyczne; ma
sktonnosci do megalomanii, przecenia-
nia swojej roli, znaczenia, funkcji, ale nie
wynika to z jakiegos wewnetrznego
przekonania o swojej wyzszosci; nie-
przerwanie oczekuje pochwat, uznania;
wcigz poszukuje w oczach innych ludzi
potwierdzenia wtasnej doskonatosci;
miewa naturalny talent aktorski, dobrze
sie maskuje, moze by¢ uznawany za
charyzmatycznego, nieugietego; robi

wrazenie osoby groznej i bezwzglednej;
skrajnie reaguje na wszelkie oznaki
lekcewazenia - wpada we wsciektosg,
gdy ktos mu sie sprzeciwia, podwaza
jego zdanie lub atakuje pozycje (nie
zawsze musi tak by¢ w istocie, wystar-
czy domniemanie, ze ktos tak poste-
puje); bronigc swojej reputacji i pozycji
jest bezwzgledny. Przyktadowa wypo-
wiedz: ,sprobuj tak na mnie spojrzec
jeszcze raz, a wytupie ci oczy i usmaze
je nad ogniskiem”.

Typ zuchwaty / brawurowy: sktonnosc
do brawury, podejmowania ryzyka, dzia-
tan na pokaz; zwracanie na siebie uwagi
za wszelkg cene; cechuje go $miatosg,
upor, zuchwatos¢, prowokacyjnosc
(takze zachowan seksualnych); prze-
sadnie, wrecz aktorsko wyraza swoje
emocje; jest nieostrozny, lekcewazy
realne trudnosci, przecenia swoje moz-
liwosci, nadmiernie ufa w swoje talenty;
czesto wdaje sie w niebezpieczne przed-
siewziecia. Przyktadowa wypowiedz:
,Mmiata szczescie, ze jg zgwatcitem; nor-
malnie nie miataby szansy na takiego
ogiera”.

Typ nomadyczny: unika kontaktow to-
warzyskich; uwaza ze ma pecha, ze los
mu nie sprzyja, ze jest w jakis szcze-
golny sposéb naznaczony; zachowuje
sie jak osoba wykleta, odrzucona, nie-
godnie potraktowana lub drastycznie
skrzywdzona przez los; tuta sie na mar-
ginesie zycia spofecznego, trzyma sie na
uboczu, jest typem widczegi, wyrzutka
i odmienca; negatywnie ocenia innych,
obarcza wszystkich wing za swgj los;
jest impulsywny, ztosliwy, perfidny, ja-
dowity, zgryzliwy, podty, msciwy. Przy-
ktadowa wypowiedz: ,,wszyscy powinni
w koncu zdechnac - na nic innego nie
zastuguja; wszyscy bez wyjatku”.

Typ agresywny: wrogo nastawiony do
ludzi; impulsywny, tatwo wpada
w skrajny gniew; ma sktonnosci sady-
styczne i tendencje paranoiczne (czesto
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przypisuje innym spiskowanie prze-
ciwko niemu lub lekcewazenie go); jest
zaczepny, zajadty, opryskliwy, wybu-
chowy, agresywny, msciwy, pragnacy
odwetu; jest wobec ludzi skrajnie nie-
ufny, podejrzliwy, po kazdym spodziewa
sie zdrady, wiec stale podkresla, ze za
nielojalnosé jest ciezka kara; nie potrafi
wybacza€¢ - zemsty za swoje krzywdy
pragnie za wszelka ceng; jest okrutny,
pozbawiony strachu i zahamowan, bez-
wzgledny i brutalny; nie odczuwa obrzy-
dzenia; gardzi staboscig; niezdolny do
empatii, czutosci, nie ma wyrzutéw su-
mienia; dazy do konfrontacji, przewagi,
az do upadtego lub ustapienia przeciw-
nika. Przyktadowa wypowiedz: ,kiedy
juz siegne po bron, nie ma odwrotu bez
wzgledu na to ilu ich jest i w jakich
jestem okolicznosciach”.

Woszystkie opisane typy majq tez pewne
cechy wspolne. Najczesciej sg to:

- pogarda do wszelkich zasad i norm,
z wylaczeniem wtasnych regut;

- tendencje do ktamania, manipulacji,
zdrady;

- impulsywnos¢ i niezdolnos¢ tworzenia
bardziej ztozonych, dtugoterminowych
planow;

- drazliwos¢, agresywnosg, sktonnose
do przemocy;

- lekkomysinos¢, brak odpowiedzialno-
sci, lekcewazenie bezpieczenstwa swo-
jegoiinnych;

- brak statosci w zyciu (nieche¢ do ru-
tyny, brak statej pracy lub zajecia, nie-
dotrzymywanie zobowigzan);

- brak wyrzutéw sumienia, sktonnos¢
do ttumaczenia, racjonalizowania sobie
swoich czynéw w sposab oczyszczajacy
z jakiejkolwiek odpowiedzialnosci, zrzu-
canie jej na kogos innego, nawet na
ofiare; wbrew pozorom niektérzy sg
bardzo inteligentni, wrecz btyskotliwi;
- czasem powierzchowny urok osobisty;
- traktowanie ludzi w sposéb przedmio-
towy, jak srodek do realizacji swoich
celow.

DODATEK C
Rzeznia 2.0

Rzeznia 2.0 to opcjonalne zasady
walki przeznaczone dla zaawansowa-
nych graczy, ktdrzy pragng bardziej
realistycznych i brutalnych, krwawy
star€. Stosujac te zasady sprawnie
rozstrzyga sie wyniki poszczegélnych
akcji w trakcie walki, ktéra w tym
wypadku jest trudniejsza oraz Smier-
telnie niebezpieczna. CzeS¢€ niniej-
szego tekstu pokrywa sie z trescia
rozdziatu RzezZnia z podrecznika pod-
stawowego, a czes¢ zostata diame-
tralnie zmieniona, sugeruje ci wiec
uwazng lekture... Okey, zaczynamy!

Jak powszechnie wiadomo, jatka kon-
czy sie na ogot czyims barwnym zej-
sciem przy dzwiekach stodkiego
skamlenia. Nie wiem jak ty, ale ja szcze-
rze kocham ten bajzel, widok pobojowi-
ska, porozrywanych ciat, rak
wytgczonych z obiegu, ndg stojgcych
kilka metréw od podziurawionego tuto-
wia! Tego nam potrzeba! Jestes dra-
niem, robisz z flakow batagan albo to
ciebie podskubujg sepy. Nie miej wiec
skruputéw i z gtowg uzywaj patentdw,
ktdre zaraz ci wytoze.

Reguta inicjatywy: pierwszy dzia-
tasz, pierwszy uderzasz

Aby okresli¢, w jakiej kolejnosci poleca
piesci i wystrzelg gnaty, zerknij do ru-
bryki Inicjatywa na karcie postaci
(ustala sie jg na etapie kreacji boha-
tera). Gosc z najwyzszg Inicjatywg za-
czyna. Jesli jako gracz remisujesz
z postacig trzecioplanowa, inicjatywa
nalezy do ciebie. Jezeli masz taki sam
poziom Inicjatywy jak bohater pierwszo-
planowy, dziatasz po nim. Jaka z tego
ptynie nauka? Miej w zanadrzu puszke
Buzzera i tyknij sobie dobrze przed
randkg ze skurczybykiem.
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Podsumowujac, kolejnos¢ dziatan w tu-
rze gry zalezy od Inicjatywy uczestnikéow
akcji. Pamietaj tez, ze remisujacy pod
tym wzgledem sprzymierzency sami
ustalajg, ktéry z nich przeprowadzi
swoje dziatania jako pierwszy.

Regutla podziatu: palisz albo rabu-
jesz. Nie wszystko naraz!

Gdy nadejdzie juz twoja tura, musisz
postanowi¢, co i w jakiej kolejnosci
zrobisz. Kazdg akcje deklarujesz po wy-
konaniu i poznaniu konsekwencji po-
przedniej. lle rzeczy mozesz wykonac?
Zalezy, czy sie opierniczasz, czy dziatasz
z werwg. Jestes skoncentrowany
i uwazny, czy spieszysz sie, by zrobic jak
najwiecej. Jak to wyglada w praktyce?
Na etapie tworzenia postaci dodajesz
do siebie Koordynacje oraz Dryg - w ten
sposob okreslasz, ile Punktéw Akgcji
posiada twoj bohater. Prosta, nietech-
niczna czynnosc kosztuje 1 Punkt Akgji,
a moze to by¢ na przyktad przebycie
dystansu okoto 1,5 m (krok lub dwa,
skok lub przewrat, doskok lub odsko-
czenie na bok), podanie komus przed-
miotu, siegniecie po co$ do kieszeni,
wypicie napoju lub zazycie prochow,
dobycie broni, zmiana magazynka, za-
palenie szluga. Kazda ztozona czynnosc¢
kosztuje co najmniej 2 Punkty Akcji, a sg
to dla przyktadu: atak wrecz, wymierze-
nie i strzat z broni dystansowej, wycelo-
wanie i rzut oszczepem, cisniecie
granatem lub nozem do rzucania...

Czynnosci za 1 i 2 Punkty Akcji trzeba
zakonczy¢ w ciggu tury danej postaci.
S3 jednak jeszcze dziatania bardziej
skomplikowane, jak opatrywanie ran,
naprawa zablokowanej broni, wycigga-
nie czegos z gtebin plecaka lub z tajnej
kryjowki na skrytobdéjcza bron, tamanie
zabezpieczen terminala, otwieranie
sejfu, przeszukiwanie ciata... Kosztuja
one 3 Punkty Akcji i mogg by¢ roztozone
w czasie na kilka tur, jesli to konieczne
- nawet na trzy. Muszg jednak trwac

jednym ciggiem, a jesli zostang prze-
rwane, catg sekwencje nalezy rozpoczac
od poczatku.

Udzielanie Wsparcia

Bywaja sytuacje, gdy jeden Drab chce
pomaoc innemu podczas walki. W swajej
turze ma prawo przydzieli¢ mu Punkty
Akcji z wtasnej puli. Nalezy jednak pa-
mietac, ze obowigzuje tu pewien limit:
pojedyncza posta¢ moze otrzymac nie
wiecej niz 3 Punkty od partneréw w da-
nej turze starcia.

Reguta obrony:
zostawiaj Punkty na asekuracje!

Uznaje sig, ze niewykorzystane w turze
Punkty Akcji dajg premie do obrony. Jak
to, , do jakiej obrony”?! Nie wspomina-
tem o tym jeszcze? Postuchaj, walka jest
cholernie dynamiczna - gdy tylko sie
rozpoczyna, akcja staje sie wartka i ab-
solutnie kazda czynnos¢ pochtania
Punkty. Nawet jesli tylko sie chowasz
za ostong, ptasko lezysz na glebie lub
ukrywasz w wysokiej trawie, przezna-
czasz na to pewng liczbe Punktow Akcji.
To miara tego, na ile dobra strategie
obrony wybrates, na ile madrze oszaco-
wates skutecznosc¢ danej ostony, ewen-
tualnie jak sprytnie wykorzystates fakt,
ze Swiatto z latarni lub promienie sto-
neczne razg przeciwnika, ktéry prabuje
cie ustrzelic. Mnogosc okolicznosci prze-
sadzajacych o twojej lepszej badz mniej
efektywnej ochronie jest na tyle duza,
ze nie bedziemy ich wymienia¢. Nie
podam ci tez zadnych modyfikatorow
wynikajacych z takiej czy innej ostony.
Zapomnij o koniecznosci zerkania do
tabeli i sprawdzania procentéw utrud-
nienia w przypadku stania w trawie
o wysokosci 40, 80 i 120 centymetréaw.
Otoczenie jest kwestig drugorzedng -
wazniejsze, czy umiesz sie odpowiednio
zachowa¢ na tym poligonie. To twoje
umiejetnosci, skala zaangazowania
i ilos¢ bezcennego czasu, jaki posSwie-
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casz, decydujg o tym, na ile skutecznie
wykaorzystujesz do swoich celéw teren,
okolicznosci i inne czynniki. Jesli nato-
miast brakuje racjonalnych wyjasnien
fabularnych, ktérymi mozna by poprzec
stosowanie asekuracji, niespozytko-
wane Punkty Akcji przepadaja.

Badz swiadom wartosci asekurowania
sie i stosuj ten patent rozwaznie -
czasem naprawde warto mniej sie
udzielac w swojej kolejce, a zamiast
tego zwiekszy¢ swaoje szanse na unik-
niecie trafienia. Jesli zostang ci niewy-
korzystane Punkciki, pochwal sie na
gtos, a w szczegolnosci poinformuj We-
terana, ze masz tyle i tyle reszty albo ze
obstawiasz tyle i tyle na asekuracje.
Ilekro¢ ktos cie zaatakuje miedzy twojg
ostatnig a kolejng turg, a ty zdotasz
sensownie przedstawi¢ fabularnie uni-
kanie atakéw, dostajesz premie, wyni-
kajaca z liczby ,zamrozonych” w ten
spos6b Punktéw Akcji.

Jak widzisz walka w tym systemie nie
ma nic wspolnego z przemieszczaniem
figurek po planszy wzdtuz zréznicowa-
nych barier i z uwzglednianiem catej
gamy liczebnych modyfikatorow. Tutaj
to tak nie dziata, brachu. Nie musisz sie
tez obawiac, ze twoja postac zginie,
poniewaz prowadzacy nie dos¢ staran-
nie narysowat plan sytuacyjny. Jesli
kreca cie przede wszystkim te wiasnie
motywy, zagraj w jakiegos bitewniaka.
AFTERBOMB MADNESS jest gra fabu-
larng - korzystaj wiec z wyobrazni i sto-
suj w praktyce barwng narracje.
Woszystko da sie opisac¢ stowami. Jesli
ty i Weteran dobrze to rozegracie, sesja
bedzie sugestywna na miare dobrej
ksigzki, a chwilami spektakularna jak
epicka scena z filmu akgji.

Jeszcze jedna uwaga na koniec. Zapa-
mietaj: gdy z jakiegos, jakiegokolwiek
powodu otrzymujesz informacje, ze
liczba Punktéw Akcji maleje o potowe,
zawsze zostaje ci przynajmniej 1, nato-

miast w sytuacji, kiedy postac traci
pewng liczbe Punktéw i w rezultacie
,dysponuje” wartoscig ujemng, oznacza
to, ze nie moze w swojej turze nic robic,
ale nadal jest w stanie sie broni¢, uni-
ka¢, uskakiwac i tym podobne. Rozu-
miesz? Dziata pieprzony odruch
obronny. Poza tym nie lekcewaz faktu,
ze nawet po stracie Punktow Akgji, na
przyktad wskutek zranienia, do kolejnej
tury obowigzuje premia za asekuracje,
chyba ze Weteran pokieruje sie zdro-
wym rozsgdkiem (cho¢ o to kolezki
akurat nie podejrzewam, bo kazdego
wiadza ponosi) i zdecyduje inaczej.

Regutla ognia: wal, by zabi¢!

Weryfikacja ataku jest szybka i dziecin-
nie prosta. Jako ofensor bierzesz war-
tos¢ odpowiedniego wspotczynnika
i dodajesz jg do wyniku rzutu koscig
wiasciwej zdolnosci. Kazdy test ofen-
sywny jest testem przeciwstawnym, co
oznacza, ze wraz z tobg swoje kosci
turla réwniez przeciwnik. Takze on
uzywa odpowiedniego wspatczynnika
i dodaje do niego wynik rzutu kostkg
adekwatnej zdolnosci (Kamuflazu, gdy
sie kryje, Kaskaderstwa, jesli z niezrozu-
miatych wzgledow stroni od twoich
granatow, Krwawej tazni, podczas
sporu na gazrurki, Sprawnosci, jesli
gosc¢ nie ma pod reka zelastwa albo ma
na dtoniach zaledwie rekawice kolar-
skie, a ty wtasnie prébujesz mu podwe-
dzi¢ rower spod tytka).

Testy obronne - podsumowanie

Jesli odpierasz atak bezposredni, uzywa-
jac broni biatej, robisz test Garda + Kr-
wawa taznia.

Jesli bronisz sie przed atakiem bezpo-
Srednim, robigc unik lub walczac wrecz,
robisz test Garda + Sprawnosc.

Gdy po prostu kryjesz sie przed ostrza-
tem, robisz test Konspira + Kamuflaz.

Gdy unikasz granatéw, rakiet, ognia
z miotaczy, podchodzisz do testu Kon-
spira + Kaskaderstwo.
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Aby osiggng¢ sukces w tescie ataku,
musisz uzyskac¢ wynik wyzszy od opo-

nenta (remis zawsze o0znacza niepowo-
dzenie atakujgcego). Jezeli to ty
wygrasz w przeciwstawnym tescie
walki, trafiasz przeciwnika, a jezeli to on
uzyskat lepszy rezultat, po prostu pu-
dtujesz.

Wyniki rzutéw ataku i obrony moga by¢
modyfikowane przez specjalne cechy
uzywanego uzbrojenia. Wiecej informa-
cji na ten temat znajdziesz w opisie
cech broni. Tylko spokojnie, nie martw
sie na zapas - walka pozostanie szybka
i tatwa do przeprowadzenia mimo ko-
niecznosci uwzglednienia parametrow
sprzetu, z ktérym brykasz po paoligonie.

Krytyczna porazka

Z regutly nieudany atak skutkuje tylko
brakiem trafienia. Jednak podczas walki
bezposredniej, bazujacej ze strony ofen-
sora i bronigcego sie na Krwawej fazni
lub Sprawnosci, test ataku zakonczony
wyjatkowa klapa oznaczac¢ bedzie, ze
agresor obrywa. Dzieje sie tak, gdy bro-
nigcy sie uzyska w tescie dwukrotnie
wyzszy wynik, niz atakujacy. Trafiony
otrzymuje obrazenia okreslane w opar-
ciu o parametry dowolnej dzierzonej
przez defensora broni biatej, rekawic
bojowych albo po prostu piesci.

~STERYDY”

Atak jest dziataniem, na ktdre mozesz
przeznaczyc¢ wiecej Punktéw Akgcji, niz
jest to konieczne. Kazdy Punkt Akgcji
ponad norme staje sie dodatnim mody-
fikatorem do rzutu na trafienie. Jesli
wiec zdecydujesz sie poswiecic 4 Punkty
Akcji zamiast 2 na strzat we wroga,
oznacza to, ze bardziej sie przyktadasz,
lepiej koncentrujesz i dokfadniej mie-
rzysz. W efekcie do wyniku swojego
rzutu ataku dodajesz bonus +2. To sie
nazywa atak na sterydach!

Reguta taktyki:
ran, by unieszkodliwi¢!

Jasne jest, ze strzelenie kolesiowi w teb
ma swoje zalety. Gosciu staje sie zdez-
orientowany i kreci mu sie w gtowie,
a poza tym wyparowuje z niego spora
dawka zycia. Czasem jednak dobrym
rozwigzaniem bywa mierzenie w inne
czesci ciata: w reke, ktéra dzierzy bron,
w noge, by spowolni¢ wyjatkowo zwin-
nego typa, lub w bebechy, zeby zabrakto
mu tchu. Celowac mozesz zawsze i nic
cie to nie kosztuje, tyle ze potencjalna
ofiara w tescie obronnym zyskuje pre-
mie +2 gdy celujesz w bebechy, +4 gdy
w gtowe, a +3 gdy w pozostate lokacje.

Caty wic polega na tym, by bolesnie
przywali¢. Adekwatny efekt mierzenia
uzyskasz dopiero wtedy, gdy zadasz
fagasowi 6 lub wiecej obrazen (po odli-
czeniu jego pancerza). Wtedy zadajesz

ciezkie obrazenia i nastepuje jeden
z wymienionych w tabeli efektéw spe-

cjalny.

Jesli nie zadeklarowates, w co mierzysz
—albo nie zrobit tego twdj oponent, gdy
do ciebie naparzat - konieczny jest Rzut

Ryzyka.

Rzut Ryzyka

Rzut Ryzyka to potaczenie rzutéw na
lokacje trafienia oraz poziomu obrazen
wynikajacych z tego, gdzie trafit pocisk
(procedura nie dotyczy walki bronig
biata i walki wrecz). Stosuje sie go tylko
wtedy, gdy atak odbywat sie bez celo-
wania w okreslone miejsce. Procedura
jest banalnie prosta: rzucasz k8, spraw-
dzasz wynik na powyzszej tabeli, aby
zorientowac sie gdzie trafites, a poza
tym zwiekszasz obrazenia o tyle, ile
oczek wypadto na kostce.

Analiza przypadku: Strzelec trafif jakie-
gos komucha atakujgc bez mierzenia.
Rzuca k8. Wypada 4. Nastepuje trafie-
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Miejsce trafienia;
specjalny efekt gdy
zadano

6 lub wiecej obrazen (po
odliczeniu pancerza)

gtowa; do czasu
opatrzenia postac ma
modyfikator -1 do testéw
opartych na Koordynacji

5.6,7 bebechy; w swojej

najblizszej turze postac
traci 2 Punkty Akgcji

3,4 .
rece; do czasu opatrzenia

posta¢ ma modyfikator
-1 do testéw opartych na
Gardzie; dodatkowo, jezeli
miata bron, upuszcza jg

1,2
nogi; postac upada

i w swojej najblizszej
turze wydaje dwukrotng
wartos¢ Punktow Akcji na
Cczynnosci wymagajgce
przemieszczania sie

w pfaszczyznie pionowej

i poziomej (w tym na
podniesienie sie z ziemi
oraz, w szczegalnosci, na
ataki oparte na Gardzie)

Wymienione w tabeli efekty specjalne
kumulujg sie i sumujg z negatywnymi
konsekwencjami trafier krytycznych.

nfe wrece, a obrazenia wynikajgce z sity
broni zostajg zwiekszone o 4. Jesli po
uwzglednieniu pancerza ofiary okaze
sig, Ze otrzymafta ona 6 lub wiecej obra-
Zeni, uwzglednia sie efekt specjalny
podany w tabeli (w tym wypadku -1 do
testow gpartych na Gardzie oraz upusz-
czenie broni).

Atak bronig biafg i wrecz

Takze tym razem masz dwie opcje.
Podstawowe rozwigzanie to walenie na
odlew (bez mierzenia). W takim wy-
padku, jesli trafisz, pamietaj o policze-
niu przebi¢ (réznicy miedzy twoim
wynikiem a rezultatem wroga). Sa
wazne, poniewaz maksymalnie 8 doda-
jesz do puli zadawanych obrazen,
a poza tym uzywasz do okreslenia loka-
cji trafienia w oparciu o tabele na wcze-
sniejszej stronie. Jesli liczba przebic jest
wyzsza niz 8 i tak trafiasz w gtowe.
Jezeli natomiast atakujesz mierzac
w okreslong lokacje masz szanse na
Bombe!

Bomba! - paskudne trafienie

Jezeli zdecydujesz sie na atak mierzony
(bronig strzeleckya, biatg lub walczac
wrecz), okreslasz lokacje, w ktorg
chcesz trafic. Jesli osiggniesz cel, pomi-
jasz Rzut Ryzyka. Zamiast tego stosu-
jesz zasady Bomby! Trafienia w gtowe
skutkujg podwojnymi obrazeniami zas
w pozostate lokacje - wigkszymi o po-
towe (zaokraglajac w gare). Obliczenia
przeprowadzasz przed uwzglednieniem
ewentualnego pancerza ofiary.

Analiza przypadku: Strzelasz w reke.
Trafiasz. Rzucasz kostkami podanymi
w Sile uzywanej broni. Wypada 8. Ponie-
waz atak byt mierzony, zadajesz obraze-
nia 12 (8 +50% z 8 = 8 + 4).

Reguta ta jest stosowana wytacznie
w stosunku do istot zywych, pétswiado-
mych roslin i syntetykow; nie dotyczy
ona pojazdow.

Tarcze

Tarczy uzywasz najczesciej do parowa-
nia cioséw, to chyba oczywiste. Uw-
zgledniasz modyfikator, wynikajacy z jej
Defensywy i rzucasz kostkami. Tarcza,
zwiaszcza bojowa, mozesz tez zaatako-
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wac. Wtedy dodajesz do rzutu wartose
jej Ataku.

- Zwykta tarcza (Sita 1k6 | Precyzja A-1
D+3 | Zawodnos¢ 17% | Wytrzymatos¢
4);

- Duza tarcza (Sita 1ké + 1 | Precyzja
A-2 D+4 | ZawodnosE 17% | Wytrzyma-
tosc 5);

- Tarcza bojowa np. z kolcami (Sita 1k8
| Precyzja A+1 D+3 | ZawodnosE 17% |
Wytrzymatosc 6).

Dzwiganie duzej tarczy zwieksza koszt
przebycia metra z 1 PA do 2 PA. Uw-
zglednia sie zawsze tylko jedng tarcze,
te o najlepszych parametrach. Nie su-
muje sie cech paru tarcz.

Walka bronig biafg i wrecz - przykfady

Analiza przypadku: Drab atakuje na
odlew gazrurka. Wyrzuca 10. Przeciwnik
wyrzuca 6. Ofensor tafia i uzyskuje 4
przebicia, wiec zgodnie z tabelg uderza
w rece. Obrazenia: k6 (Sifa broni) + 4
(przebicia). Wypada 3, wiec zadaje
wstepnie 7 obrazeri (3 + 4). Od tego
odejmowany jest pancerz ofiary i wynik
okresla ostateczne jej obrazenia.

Analiza przypadku: Zyleta atakuje ga-
zrurkg mierzagc w zebra. Wyrzuca 15.
Przeciwnik wyrzuca 6. Kobieta trafia i
uzyskuje 9 przebic. Obrazenia: k6 (Sifa
broni) + 8 (progowa ilosc ekstra obrazeri
za przebicia) + 50%. Wypada 2, wiec
zadaje wstepnie 15 obrazeri (2 + 8 +
50%). Od tego odejmowany jest pan-
cerz ofiary i wynik okresla ostateczne
Jej obrazenia.

Podsumowujac, atakujgcy zawsze ma
do wyboru zasadniczo dwie opcje. Walic¢
w cel na oslep lub mierzy¢. Walac z broni
strzeleckiej bez celowania moze liczy¢
na tut szczescia i na zadanie wysaokich
obrazen dzieki trafieniu w gtowe lub

bebechy, co weryfikuje Rzut Ryzyka.
Strzelajac w okreslong lokacje ma nato-
miast gwarancje powiekszenia obrazen
0 100% (gtowa) lub o0 50% (reszta ciata).
Walac bronig biatg na odlew miejsce
trafienia i ekstra obrazenia zaleza od
liczby przebi¢. Uderzajagc w wybrang
lokacje dodaje sie réwniez przebicia do
obrazen, ale dodatkowo przy trafieniu
ma miejsce Bomba! Niezaleznie od
rodzaju ataku, ofensywe mozna prze-
prowadzic , na sterydach”, zwiekszajac
w ten sposab szanse trafienia jednocze-
snie jednak zmniejszajgc pule punktow
do przeznaczenia na ewentualng aseku-
racje. Do wyboru do koloru! Wybér stra-
tegii nalezy do ciebie!

Reguta niezapowiedzianej wizyty:
dziataj znienacka!

Jezeli masz pewne watpliwosci co do
tego, czy jestes szybszy od drani, na
ktorych polujesz, przygotuj zasadzke
lub odwiedzZ ich bez uprzedzenia. Na
pewno bedg zachwyceni! W razie pu-
tapki ignoruje sie Inicjatywe, a zamiast
tego wykonuje przeciwstawny test Kon-
spira + Skan ofiary kontra twadj test
Konspira + Kamuflaz. Jezeli wygrasz -
dziatasz pierwszy, jesli przegrasz - prze-
ciwnik cie uprzedzi.

W przypadku zakradajacej sie grupy
test zdaje zawsze gostek, ktéory ma
najnizszg wartos¢ Kamuflazu, a wsrad
potencjalnych ofiar - cwaniak majacy
najwyzszy poziom Skanu. W takiej sytu-
acji rezultat testu przektada sie na ini-
cjatywe grupowa - zwycieska grupa
dziata pierwsza, niezaleznie od indywi-
dualnych wartosci Inicjatywy poszcze-
golnych postaci. Konkretna kolejnos¢
w obrebie danej ekipy jest przez nig
ustalana dowaolnie.

Na marginesie...

Najpewniej spostrzegtes juz bez trudu,
ze w AFTERBOMB defensywa jest fawo-
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ryzowana. Przeznaczone na asekuracje
Punkty dajg premie w kazdej obronie,
podczas gdy spozytkowanie wigkszej
liczby Punktéw Akcji na ofensywe daje
bonus tylko do danego ataku... Brak
zbalansowania walki jest jednak po-
zorny. Pominmy w tym miejscu aspekt
oczywistego instynktu przetrwania
i fakt, ze inaczej niz chociazby w wielu
grach komputerowych postaci nie stoja
naprzeciw siebie i nie oprdzniajg na
zmiane magazynkdéw, lecz starajg sie
chroni¢ swoj tytek. Sek w tym, ze
w AFTERBOMB MADNESS naprawde
niewiele potrzeba, by postac¢ lub do-
wolng inng istote pozbawic zycia. Sto-
sunkowo niska ,zywotnosc¢” bohaterow
jest rownowazona przez wysoki poten-
cjat dziatan, ktére maja temu zapobie-
gac. Daje to podwaéjng radoche,
poniewaz z jednej strony zwieksza re-
alizm, a zdrugiej poteguje dramaturgie
rozgrywki. Wyobraz sobie dylemat: za-
ryzykowac i postawic wszystko na jedng
karte, maksymalnie koncentrujgc sie na
ataku, czy tez darowac sobie brawure
i przede wszystkim dobrze sie okopac...

Powtérzmy raz jeszcze: gdy rozpoczyna
sie walka, nikt nie wyfgcza sie z biegu
wydarzen ot tak sobie. Faktycznie, Drab
moze przeznaczyc tyle Punktéw Akcji na
asekuracje, ze w praktyce trudno go
bedzie dopas¢, ale w zadnym razie nie
bedzie to niemozliwe. Kule Swistajg,
wszyscy sg w ruchu, bo po wytonieniu
sie zza jednej ostony pozycja jest juz
praktycznie spalona - wystarczy, ze
ktos tam bedzie mierzyt, i po sprawie.
Strzelaniny sg ekstremalne, jatki sg na
maksa, ale trzeba pamietac, ze oba te
rozwigzania stanowig ostateczna alter-
natywe dla dyplomatycznego rozstrzy-
gniecia sporu. AFTERBOMB za sprawg
motywu morale prowokuje do ruszenia
gtowa, zacheca do zatatwiania spraw
inaczej niz kazdorazowe sieganie po
pukawki. Jesli jednak zacznie sie walka,
trzeba bedzie sie postarac, zeby nie
zgingcinadobre pozbyc sie przeciwnika.

A kiedy zaboli...
czyli stéw kilka o obrazeniach

Procedura obrazen zalezy od tego czy
atak byt ,na oslep” czy mierzony (byto
juz o tym przed chwilg).

W obu przypadkach ustala sie w koncu
liczbe zadawanych obrazen a nastepnie
od tej wartosci odejmuje wartos¢ pan-
cerza ofiary w danej lokacji. W razie
potrzeby stosuje sie specjalne zasady
(niektérzy mutanci s np. szczegolnie
odporni na bron energetyczng). W ten
sposab oblicza sie rzeczywiste obraze-
nia, jakie otrzymuje ofiara.

Analiza przypadku: Ofiara atakowana
na oslep zostaje trafiona z pistoletu.
Ofensor przeprowadza Rzut Ryzyka.
Wypada 1. Cel zostaje trafiony w nogi,
a wstepne obrazenia wynoszq wiasnie
1. Atakujgcy rzuca kostkami podanymi
w Sile uzbrajenia. Wypada 5. W sumie
atak zadat 6 obrazeri (1 obrazenia
wstepne plus 5 z 5ity). Od tej wartosci
odejmuje sie pancerz (2). Ostatecznie
ofiara dostaje 4 obrazenia.

Analiza przypadku: Ofiara zostata zaata-
kowana przez strzelca wyborowego,
ktory mierzyt jef w gfowe. Atak sie po-
wicdf. Ofensor rzuca kastkami, wynika-
facymi z Sity broni. Wypada 9. Poniewaz
atak byt mierzony stosuje sie reguty
Bomby! Skoro ofiara dostafa w gfowe,
obrazenia mnoZy sie przez 2. Wstepnie
cel absorbuje zatem az 18 obrazeri. Od
tego naleZy odjagc wartosc pancerza
(w tym wypadku 1), aby okreslic osta-
teczne obrazenia, jakie otrzyma ofiara
(czyli 18 - 1=17).

Trafienie krytyczne:
.pechowa trzynastka”

Jesli postac jednorazowo (po uwzgled-
nieniu pancerza) otrzyma 13 lub wiecej
obrazen uznaje sie jg za krytycznie
ranng. Na skutek szoku w najblizszej
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turze zostaje pozbawiona potowy do-
stepnych Punktéw Akcji. Ponadto
w przypadku postrzatéw i innych dra-
stycznych ran nastepuje krwotok. Po-
sta¢ musi zostac opatrzona w ciggu tylu
tur, ile wynosi jej Kondycha. Jesli tak sie
nie stanie - traci przytomnosc i nalezy
stosowac zasady Agonii. Kolejne kry-
tyczne trafienie redukuje liczbe tur o 1.

Zasada nie dotyczy istot majgcych wie-
cej niz 60 Progu Obrazen.

Agonia

Kiedy postac straci przytomnos¢ na
skutek krwotoku, a takze w sytuacji,
gdy zostanie przekroczony jej Prag
Obrazen, uznaje sie, ze znajduje sie ona
w stanie agonii - dogorywa, nie moze
podejmowac zadnych dziatan. Przez tyle
tur, ile wynosi jej Garda, ma jeszcze
szanse na ratunek. Po tym czasie naste-
puje zgon i tym samym definitywne
wytaczenie z gry, a jej scierwo zaczyna
sie przysposabiac do rozktadu.

Nieszczesliwe wypadki

Bywajg sytuacje, w ktarych postac
spada z duzej wysokosci, trafia pod
sterte gruzu, przysmaza sie po wejsciu
w katuze ,podtaczong” do pradu.
W takim wypadku poszkodowany do-
znaje obrazen szacowanych. Weteran
ocenia poziom zagrozenia w sposab
subiektywny i zdroworozsadkowo roz-
sadza, czy obrazenia mogg by¢ reduko-
wane przez Sredni lub miejscowy
pancerz. Nastepnie rzuca sie odpowied-
nimi kostkami, by okresli¢, ile konkret-
nie bohater otrzyma obrazen.

A oto kilka wskazéwek, ktére nalezy
traktowac jako sugestie:

e drobnostka (k6 obrazen szacowanych)
- pottuczenie, obtarcie, lekkie poparze-
nia;

e co za pech (k8 obrazen szacowanych)
- upadek ze sporej wysokosci, smaga-
nie ogniem, raczej niegrozna kraksa;

e nieszczesliwy wypadek (k10 obrazen
szacowanych) - przygniecenie sporym
ciezarem, kontakt ze zraca substancja,
rana cieta;

« fatalny niefart (2k6 obrazen szacowa-
nych) - znalezienie sie w promieniu
wybuchu, potrgcenie przez samochaod,
upadek z bardzo duzej wysokosci;

¢ prawdziwa tragedia (3k10) - przygnie-
cenie bardzo duzym ciezarem, kata-
strofa;

» makabra (4k12) - przebywanie w epi-
centrum silnego wybuchu, upadek z wy-
sokiego urwiska, wpadniecie do kadzi
z kwasem.

Eksplozje

Wybuch granatu, rakiety lub bomby to
specyficzny przypadek, ktéry tez skut-
kuje obrazeniami szacowanymi, ale za-
wsze redukowany jest przez pancerz,
jesli tylko ofiara takowy posiada. Uw-
zglednia sie wartos¢ pancerza tej loka-
cji, ktéra jest pod tym wzgledem
najstabiej chroniona. Jezeli na przyktad
bohater ma na wszystkich lokacjach
pancerz réwny 4, z wyjatkiem gtowy,
gdzie ma zaledwie zabezpieczenie
0 pancerzu 2, obrazenia od wybuchu
pomniejsza sie wiasnie o te nizszg
liczbe, czyli o 2. Ponadto obrazenia od
eksplozji moga, podobnie jak inne tra-
fienia, spowodowac¢ uszkodzenie
odziezy ochronnej, z tym ze ostabiajg
wartos¢ pancerza przy trafieniu krytycz-
nym o 1 petny punkt, a nie 0 0,5. Jesli
tadunek ignoruje pancerz lub ofiara nie
ma zadnego pancerza, uznaje sie, ze
nastgpito trafienie w newralgiczne miej-
sce, czyli w gtowe. Skutki specjalne
ciezkich ran okresla sie na podstawie
tego, jaka lokacje brato sie pod uwage
podczas pomniejszania obrazen przez
pancerz. Jesli wezmiemy pod uwage
powyzsze okolicznosci, nalezatoby
uwzgledni¢ fatalne konsekwencje tra-
fienia w gtowe (modyfikator -1 do te-
stow bazujacych na Koordynacji).
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DODATEK D
KURACJA 2.0

Kuracja 2.0 to opcjonalne zasady le-
czenia i regeneracji, ktére stosuje sie
wraz z regutami walki Rzeznia 2.0.
Mechanika ta przeznaczona jest dla
bardziej zaawansowanych graczy,
ktérzy oczekujg wyzszego poziomu
trudnosci oraz wiekszego realizmu.

Leczenie i regeneracja

Bywa i tak, ze zatatwienie skurczybyka
lub dwdch kosztuje troche zdrowia. Od
tego sg apteczki pierwszej pomocy oraz
Medexy, czyli zele btyskawicznie gojace
rany. | oczywiscie fachowe wsparcie
medyczne, jesli masz wsrad znajomych
kogos, kto zna sie na rzeczy.

tatanie - z apteczka i bez

Jesli dostates kulke, najpierw musisz jg
wyjac, chyba ze przeszta na wylot. Od-
kazasz rane, na przyktad polewajac jg
alkoholem. Nastepnie siegasz po kilka
gadzetow ze swojej wybrakowanej ap-
teczki i pozbywasz sie otowiowego in-
truza ze swojego ciata. Na koniec robisz
kilka szwéw, wykonujesz opatruneki po
bélu. Proste, prawda? No wtasnie...

Procedura uzycia apteczki

Apteczka zawiera 3 opatrunki. Moze byc¢
efektywnie uzyta raz na osiem godzin i
leczy 20% obrazen, o ile opatrujacy zda
test Dryg + tatanie o trudnosci 1 + k4.
Uzywanie apteczki czesciej niz raz na szes¢
godzin nie niweluje zadnych obrazen, ale
moze znies¢ specjalne efekty ran (pod

warunkiem, ze zda sie test).

A co jesli nie ma fachowych opatrun-
kow? Coz, wtedy drzesz w miare czystg
koszule i starasz sie jakos opatrzyc rany.
Efekty sg jednak zazwyczaj stabsze, ale
lepsza taka pierwsza pomoc niz zadna,
co nie?

Procedura opatrywania
BEZ apteczki

Prowizoryczne opatrywanie moze by¢
przeprowadzone efektywnie raz na osiem
godzin i leczy wtedy 10% obrazen, o ile
opatrujacy zda test Dryg + tatanie o trud-
nosci 2 + k6. Prowizoryczne opatrywanie
czesciej niz raz na szes¢ godzin nie niwe-
luje zadnych obrazen, ale moze zniesc
specjalne efekty ran (pod warunkiem ze
zda sie test). Jezeli test opatrywania pro-
wizorycznego sig nie powiedzie, postac
tapie infekcje i w rezultacie nie moze wy-
konywac przecigzenia, a wszystkie kolejne
testy jej leczenia sg trudniejsze o jeden
poziom. Infekcja utrzymuje sie do czasu,
az bohater w petni wyzdrowieje.

Na wypadek, gdybys chciat przykombi-
nowac, informuje, ze efekty uzywania
apteczki i prowizorycznego opatrywa-
nia sie nie sumujg. Na kazde szes¢ go-
dzin mozesz tylko raz zredukowac liczbe
obrazen opatrunkiem.

Zabiegi

tatanie to troche mato, przynajmniej
dla takiego typa jak ty, ktéry pewnie nie
zamierza odpuszczac ani na chwile i ch-
ce pozostawac w petni sprawny pod-
czas akcji? Mam dobrg wiadomosg, nasi
wojskowi medycy wymyslili przed waojng
cos takiego jak oporzadzenie zabiego-
we przeznaczone do leczenia wszelkie-
go rodzaju ran, a nawet kojenia porazen
energetycznych i poparzen. Jest tylko
jeden problem - zeby wydajnie postugi-
wac sie tym ustrojstwem, trzeba sie
troche zna¢ na medycynie. Oporzadze-
nie zabiegowe jest sprzetem pozbawio-
nym sensownych  zabezpieczen,
a zawarte w nim preparaty i irytujgco
swidrujgce podajniki s na ogét w pew-
nym stopniu skazone. W zwigzku z tym
ilekro€¢ stosuje sie na kims to cacko,
pacjent z miejsca otrzymuje kb6 napro-
mieniowania. Zaleta tego gadzetu jest
natomiast fakt, ze nim sie catkowicie
zuzyje, mozna go wykorzystac az 8 razy.
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Procedura zabiegow

Do przeprowadzania procedur leczenia
uzywa sie tez oporzadzenia zabiegowego.
Mozna to robi¢ nawet dziesiec¢ razy na
dobe, ale za kazdym razem pacjent otrzy-
muje k6 napromieniowania. Kazde uzycie
oporzadzenia zabiegowego (ktére prze-
staje by¢ zdatne do wykorzystania po
osSmiu zastosowaniach) niweluje tyle
obrazen, ile chirurg uzyska przebic¢
w tescie Dryg + tatanie o trudnosci 1 + k4.
Zabiegi moga przeprowadzac¢ postaci
posiadajgce zdolnos¢ tatanie na poziomie
3 lub wyzszym. Poprawnie przeprowa-
dzony zabieg niweluje specjalne efekty
ran.

Efekty leczenia na skutek uzycia oporza-
dzenia zabiegowego nie majg wptywu na
limit opatrunkéw prowizorycznych i spo-
rzadzonych z wykorzystaniem apteczki

i w zaden sposab sie z nim nie wigza.

Medexy, blyskawiczne gojenie ran

Pozostaje jeszcze kwestia uzywania
Medexow. Jesli dostates kosg lub inng
bronig biata, miotaczem ognia, bronig
konwencjonalng, energetyczng albo po
prostu srogo sie pottuktes podczas tur-
nieju parkour, mozesz wyciggnac tubke
Medexa i wylac zel na rany. Poniewaz
praktycznie wszystkie preparaty sg juz
niezle przeterminowane, ich dziatanie
bywa bardzo rdzne. Czasem dziatajg
naprawde ekstra, innym razem z tru-
dem radza sobie nawet z drasnieciami.

Procedura uzycia Medexa

Preparat Medex nie wymaga przeprowa-
dzania testow leczenia. Uzycie go automa-
tycznie niweluje k8 obrazen. Srodek
pozostaje bezpieczny, jesli uzywa sie go
nie czesciej nizraz na godzine. W przeciw-
nym razie kazde kolejne wykaorzystanie
powoduje efekt uboczny w postaci 5
punktow napromieniowania. Medex niwe-
luje specjalne efekty ran.

Regeneracja

Jesli zostates opatrzony i jestes stabil-
ny, w ciggu 24 godzin od ostatniej rany

samoczynnie leczy sie 4 twoich obrazen.
Jezeli natomiast los ci nie sprzyja, jestes
w ztej kondycji, wycienczony i gtodny
(masz wigcej punktéw wyczerpania, niz
wynosi twoja Kondycha), wéwczas sa-
moczynnie gojg sie jedynie 2 obrazenia.

Napromieniowanie

Skoro jestesmy przy napromieniowa-
niu, trzeba ci widzie¢, ze ono réwniez
stanowi powazne wyzwanie, zwtaszcza
gdy nie masz pod reka zadnych prepa-
ratow na te dolegliwos¢. Na poczatek
przyjrzyjmy sie konsekwencjom:

Skutki napromieniowania

e napromieniowanie 1-20 nie jest zbyt
grozne, bo ludzkie organizmy juz przyzwy-
czaity sie do poziomu, ktéry stanowi przy-
kry standard w dobie wszechobecnego
skazenia;

e napromieniowanie 21-30 wyraznie
pogarsza twaj stan, co skutkuje modyfi-
katorem -2 przy wszystkich testach
ruchowych;

e napromieniowanie 31-40 jeszcze pogar-
sza sytuacje, zwigekszajgc ujemny modyfi-
kator do -3 w testach, w ktérych sie
poruszasz;

napromieniowanie 41-50 skutkuje
modyfikatorem -4 do testéw zwigzanych
z ruchem.

Na tym nie koniec. Jesli bedac napro-
mieniowanym, uzyskasz podczas testu
(w nastepstwie uwzglednienia ujemne-
go modyfikatora) wynik réwny lub
mniejszy od zera, akcja konczy sie nie-
powodzeniem, a ty zapadasz w $pigcz-
ke radiacyjna, ktéra trwa k4 godziny. Ze
Spigczki moze cie wyciggnac podanie
preparatu typu RadSafe. Dzieki niemu
przytomniejesz w ciggu paru chwil.

Zaraz, zaraz, 0 czyms$ zapomniatem.
Jesli twdj poziom napromieniowania
przekroczy magiczng granice 50, zali-
czasz zgon, topigc sie we wtasnych
wymiocinach lub rozptywajac jak pod-
grzane masto.
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Na koniec dobra wiadomos¢: nawet
jezeli nie dysponujesz preparatami ni-
welujgcymi napromieniowanie, orga-
nizm samoczynnie je zmniejsza
w tempie kb - 1 na tydzien.

Kondycha

Kazdy Drab ma tyle stopni Kondychy, ile
wynosi jego Garda + 2. W rubryce Kon-
dycha nalezy stawiac krzyzyki, gdy zo-
stanie naduzyta odpornos¢ badz
wytrzymatos¢ postaci. Jeden krzyzyk,
symbolizujgcy punkt wyczerpania, do-
stajesz ,,gratis”, bo w dzisiejszych cza-
sach  wszyscy jestesmy  troche
zmeczeni. Kazdy kolejny krzyzyk stawia
sie, ilekro¢ nastepuje: niedozywienie
(brak pozywienia dtuzej niz dobe), wy-
cienczenie (brak ptynow dtuzej niz do-
be), niekorzystny pobyt w skrajnych
warunkach, przecigzenie.

Kazdy punkt wyczerpania (krzyzyk) prze-
kraczajacy wysokose Kondychy skutkuje
wyraznym pogorszeniem sie stanu po-
staci: wszystkie zdolnosci malejg o po-
ziom. Gosciu, ktory uzbiera piec
krzyzykéw ponad norme, nie jest juz
w stanie efektywnie dziata¢ - stanowi
tatwy cel, moze sie co najwyzej czotgac
i btagac o pomoc, a jesli jej nie otrzyma,
w ciggu 4 + 2k10 godzin zalicza zgon.

Wyczerpanie spada do minimum, czyli
do jednego, bazowego "krzyzyka", gdy
postac w petni wypocznie (gruntownie
sie wyspi nie bedac wycienczona ani
gtodna). Wyczerpanie usuwaja w trybie
natychmiastowym rézne biostymulanty
i produkty spozywcze.

Wiecej realizmu...

Jezeli zamierzasz stosowac zasady
Rzeznia 2.0 oraz Kuracja 2.0, zaleca-
nym rozwigzaniem jest rdwniez
zwiekszenie obrazeh zadawanych
przez wszelkg bron strzeleckg o + 2
oraz zwiekszenie wartosci pancerza
odziezy ochronnej o 1. Jesli przykta-
dowa bron zadaje obrazenia 1k6 + 1,
po zmianie zadawac bedzie zatem
1k6 + 3; natomiast przyktadowy pan-
cerz o wartosci dajmy na to 2, zosta-
nie zwiekszony do 3. Bedzie krwawiej,
bardziej realistycznie - mozesz mi
wierzyc!
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